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inLedare

“"Huggetredaktor? Jord, det later vl
kul.” S& ldt det en sensommardag
under 1900-talets absolut sista ar,
nar undertecknad fick for sig att det
vél inte skulle bli ndgra problem att
fixa ithop en rejal medlems-
publikation lagom till jul. "Hmmm,
det hdr verkar ju enkelt... allt jag
behdver gora &r att skriva ihop tva
aggressiva reklamblad, sétta upp
dem pa genialt strategiska platser
pa klubben (anslagstavlan) och
vénta pd att bidragen ramlar in.
Sedan blir det en ldtt match att kor-
rekturldsa alltihop och sldnga in det
i Pagemaker™ enligt en, av mina
foregéngare redan utarbetad, mall.”

Det skulle senare visa sig att
jag, i likhet med s& manga andra
fore mig, varit hopplost naiv i min
tro att ndgon faktiskt skulle lamna
in ett bidrag. Inte ens nédr jag di-
rekt gick fram till folk och hotade
med fysiskt vald, kunde nagon
tanka sig att faktiskt gora négot at
att klubbtidningen legat i dvala i
narmare tre ar.

Frustrerad redaktér: Om jag
inte far ett bidrag till var illustra
klubbtidning fran nagon i det har
rummet mycket snart, kommer jag
systematiskt att kldnappu och
tortera er, en i taget!

Foga imponerad schackspelare:
Nja... da maste vi ju hitta ett
papper <ston> ... och en sadan
ddar vass sak som man skriver
med. <lang paus> Nddad, da later
det dar andra alternativet enklare
<traskar sjalvmant over till
strackbdnken>.

Den modstulne redaktoéren skulle
dock inte ge slaget forlorat riktigt
sa tidigt. [ ett tappert forsok att
mygla sig till ett bidrag eller tva,
satte han sina forhoppningar till en
ny strategi.

Desperat redaktor: Jag garante-
rar personligen att den som
lamnar ett trevligt bidrag till
Hugget kommer att fa ta del av
universums vdalvilja. Enorma
karma-tillskott till alla som

forbarmar sig éver en stackars

doende klubbtidning.
Extravaganta priser utlovas!
Miljontals kronor star pa spel!s

Tveksam schackspelare: Jooo,
det dar med priser och karma
later ju bra, men skriva en hel
artikel? En massa ord och
punkter och grejjer? Miljontals
kronor [ all dra, men man gor val
inte vad som helst for pengar ...
Skriva nagot om schack till
huggget? Det finns det ju andra
som gor, man ar vdl inte dum,
hoho.

*Logn



INLEDARE

Nar varsasongen 2000 drog
igdng s& 10s det hdgrande Hugget
med sin franvaro. Jag ansag slaget
forlorat och skyfflade for sikerhets
skull ett extra spadtag grus over li-
ket som en gang varit en klubb-
tidning. Men, likt Othello, kunde
jag inte tvdtta den symboliska
trycksvértan fran mina hinder.
Annu en sommar kom (foga dver-
raskande). Framat slutet av somma-
ren smog sig en ny sdsong obon-
horligt narmare och med denna
ocksa kanslan av att Hugget inte
tdankte finna sig 1 att aterga till sin
tidiga grav. Efter att jag blivit hem-
sokt av klubbtidningen om nétterna
i nagra veckors tid, slot vi ett avtal.
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Jag skulle gora ett sista forsok. En
sista hjdrtmassage.

Denna gang provades en ny
metod. Jag samlade ihop en redak-
tion. Detta later kanske inte som en
briljant, ny metod, men faktum &r
att detta djdrva drag var en (nygam-
mal) teoretisk nyhet pa klubb-
tidningarnas spelplan. Istéllet for
att vara en, var jag nu fyra. Till-
sammans har vi sammanstallt ett
sprittande farskt Hugg och resulta-
tet befinner sig, lampligt nog, i din
hand.

Lev vél, spela mer, vinn of-
tare och var sndlla mot varandra,

tycker:
DaviD FENDRICH

~ HogRry!
SA DAR GAR INTE
HASTARN A !

MINA HASTAR AR INGA
VANLIGA ARDENNRAR. DE
AR ARABER OCH AR VAL-
DRESSERADE. UPPFOR Dl
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reglierna?

”1 schack kan det vil inte finnas sa mycket regler?” Ja, vem har inte

fatt den fragan frin lekmannahall? Andi utgor reglerna, appendix

inrdknade, ett tolvsidors hifte varav de egentliga spelreglerna dock

bara upptager tvd och en halv sida. Sedan den 1 juli 1997 giiller en

ny, helt omarbetad version av detta bland de flesta schackspelare tro-

ligen ganska okéinda dokument. Vad har hint? Star dir nagot av in-

tresse? Hing med!

Andringar av schackreglerna sker
med jamna mellanrum, om inte vid
var sa kanske varannan av Virlds-
schackforbundet FIDE:s kongres-
ser. Ndr FIDE:s regelkommitté
1995 fick i uppdrag att omarbeta
reglerna for beslut vid kongressen
i Jerevan 1996 sa var emellertid
uppgiften mer omfattande, och det
av tva skil: forekomsten av flera
olika regler och den tekniska ut-
vecklingen.

EN FLORA AV REGLER

Innan 1997 fanns forstds de van-
liga spelreglerna, men ocksa sepa-
rata regelverk for dels blixtschack,
dels snabbschack, dels giljotintid
(som anvénds i t.ex. Allsvenskan).

MaAarts Eriksson

Ja, ett tag fanns det t.o.m. olika reg-
ler for entimmespartier och
halvtimmespartier! Detta var vid
den tid da FIDE fick for sig att sla
pa trumman for den sistnamnda
spelformen under den bisarra be-
teckningen "Active Chess”. De nya
reglerna avser alla former av nér-
schack. Visserligen ingar Appen-
dix B om snabbschack och Appen-
dix C om blixtschack, men dessa
ar mycket kortfattade.

Leve TExkMIKEN!

Vad har da den tekniska utveck-
lingen fort med sig? Flera saker
som reglerna maste ta hansyn till.
De nya digitala schackklockorna
har givit méjlighet till en méngd
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KAN DU REGLERNA?

olika dragserier, bl.a. med ny tids-
tilldelning for varje utfort drag.
Denna variant finns nu inskriven i
reglerna

(§ 6.2). Vid storturneringar
finns i spellokalen numera ofta
stora skdrmar, som ger spelarna
mojlighet att halla reda pa antalet
drag genom en snabb blick. Stri-
der inte detta mot den gamla prin-
cipen att varje spelare sjalv skall
halla reda pa hur manga drag som
ar gjorda? Jo, det gor det. Den nya
I6sningen ar att sadana skdrmar ar
tillatna och att spelarna far titta pa
dem - men inte anvinda informa-
tion dérifran som bevis i en tvist
eller vid krav, t.ex. om drag-
upprepning (§ 6.14).

Sist och slutligen har inte
minst datorernas intdg pa schack-
brédet, tillsammans med den all-
médnna tidsandan att allt skall ga
snabbare, gjort att avbrott numera
snarare dr undantag dn regel vid
storre turneringar. | konsekvens
med detta innehaller reglerna nu ett
separat avsnitt om tidsbegriansad
avslutning (§ 10; s.k. giljotintid) a
la Allsvenskan, medan bestimmel-
serna om avbrott har forvisats till
Appendix A.

Finus DET NYA, TUFFA DRAG?
Nej, kire ldsare, pa den hir punk-
ten maste jag gora dig besviken. De
forsta fem paragraferna, de s.k.
spelreglerna, dr synnerligen trog-
rorliga och hugskott som inféran-
det av nya pjdser som strids-
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vagnen™ (gar som torn + springare,
ett forslag fran mellankrigstiden da
vissa befarade att spelet holl pa att
lida remiddden) eller slumpvis om-
kastning av pjdsernas utgangs-
positioner (Fischers s.k. shuffle
chess) har hittills inte varit néra att
skrivas in. Nej, den som 4r sugen
pa nyheter méste kasta blickarna
mot de mer omfattande
“turneringsreglerna”, som upptar
drygt fyra sidor. Dessa omfattar i
tur och ordning §§ 6. Schack-
klockan, 7. Regelstridiga still-
ningar, 8. Protokollforing, 9. Re-
miparti, 10. Tidsbegransad avslut-
ning, 11. Podngberdkning, 12.
Spelarnas uppforande och 13. Do-
marens roll.

EN SMEKNING | RATYAN TID
"Man skall smeka klockan som
man smeker en kvinna”. Sa forkun-
nade kamratenspelaren och frisor-
méstaren Felix Lundberg, salig i
aminnelse, pa sin tid. Sjdlv iakttog
man kanhidnda inte alltid den re-
geln i sina blixtpartier nir den ung-
domliga entusiasmen var som
storst, men numera har FIDE tagit
gamle Felix’ rad till sig. Sélunda
sager § 6.7.c att man skall hantera
klockan “pé ett tillborligt sédtt” och
som otillborligt raknas att sla vald-
samt pa den, att lyfta upp den eller
att vilta den. Detta dr en regel som
forts in som en f6ljd av integre-
ringen av blixt- och snabbregler och
som numera alltsd ocksa galler
langpartier.



| sammanhanget drar jag mig
till minnes en episod ur min egen
praktik, fran Oppna norska master-
skapen i slutet av 1970-talet. Mot
en inte sérskilt hogrankad norrman
hade jag fatt upp ett slutspel med
merbonde. Det var dnda svar-
vunnet, och kanske var det darfor
som jag hade forsatt mig i en lika
kraftig som onddig tidsnod. Nu spe-
lade vi med en mycket liten schack-
klocka som gjorde det svart att se
exakt hur mycket tid som aterstod.
For att ta reda pa detta lyfte jag upp
klockan for att ta en noggrannare
titt medan min motstandare satt och
tankte - varvid klappen foll! Med
ett faraktigt ansiktsuttryck visade
Jag upp klockan for min motstan-
dare, som dock inte var den som
var den; han tog klockan, vinde
den upp och ned, skakade den tills
kldppen satt uppe igen, stillde
klockan pa plats, startade sin egen
tid och satte sig att grubbla igen!
Jag fick dock mitt straff, for s& fort
han gjorde sitt drag sa foll min
kldpp, denna géang for gott...

VeErr ocH ETIKETY

Visste du att man numera maste
trycka pa klockan med samma hand
som man utfor sitt drag (§ 6.7.b)?
Njae... kanske trodde du att det all-
tid varit sa? Ingalunda, ocksé detta
ar en gammal blixt- och snabbregel
som foljt med in i de “stora” reg-
lerna vid integreringen. Nytt dr
ocksa att man alltid har ritt att
trycka over klockan efter det man

gjort sitt drag - dessforinnan rak-
nas inte draget som fullbordat om
det inte dr matt (§ 6.7.a). For den
som dr I tidsnod gar det alltsd inte
att gora sitt drag pa nolltid genom
att flytta och vara pa klockan innan
motstandaren hunnit trycka efter
sitt drag.

Vid en traningsturnering pa
Manhem med rétt sa starka spelare
hédnde det sig for ett antal ar sedan
att en notorisk tidsnédsspelare hade
spelat dver sin motstandare (bada
sedan lange avflyttade fran staden)
totalt. Den som nu stod infor ho-
tande nederlag var egentligen den
starkare. Han var ocksa kidnd som
snabbspelare och hade oceaner av
tid kvar, men ville val inte riktigt
acceptera sin forlust. Vad han da
gjorde var att han knipslugt inte
tryckte pa klockan efter sitt drag;
ndr tidsnodaren naturligt utforde
sitt svarsdrag fick han nobben av
snabbspelaren, som hdvdade sin
rédtt att forst trycka pa klockan...
Dennes foga sportsliga avsikt var -
tidsnodaren hade mycket délig tid
- att invinta ett obevakat 6gonblick
och genom en snabb
klocktryckning da tjdana négra tion-
delar. Jag kommer ihag att
tidsnddaren vann partiet och har
ocksa ett svagt minne av att en
spontant formerad folkdomstol
starkt fordomde snabbspelarens
handlande. Men hade han ratt att
gora sa? Och, mer intressant, skulle
han ha det med de nya reglerna?



KAN DU REGLERNA?

Nej, inte gdrna. Forst och
framst strider ett sddant beteende
mot § 12.1, som lyder: “Spelarna
forvintas folja hogt stillda etiska
normer”, vilket i sig kan och bor
rendera en tillsdgelse fran doma-
ren. Dessutom &r regelns syfte att
man skall ha mojlighet att trycka
over klockan i1 anslutning till
dragets utforande, och det ar fullt
rimligt att hdvda att den som haft
gott om tid att géra det men strun-
tat i det ocksa har forverkat den
rdtten. Annars kunde man tédnka sig
ett fall ddr bada spelarna underlat
att trycka pa klockan, och darmed
hade 1at sdga atta klocktryckningar
innestaende “pa banken” att ta ut
~vid tillfalle. ..

ATr LAMNA WALK OVER

Den som vill ldmna w.o. maste se
till att komma till spellokalen mer
dan en timme efter utsatt tid for
rondstart (§ 6.6). Vad schack-
klockan visar dr i det samman-
hanget helt likgiltigt, om inte do-
maren sdger annat. Klockan pa ar-
men (domarens arm) géller!

Det kan ocksa tdnkas att tav-
lingens bestammelser stadgar an-
nat dn en timme. | Allsvenskan har
den géngna sdsongen gillt en w.o.-
tid pa en halvtimme i stéllet. Denna
regel har ifragasatts fran vissa hall
och vi far vl se om den dverlever
till hoststarten.

Om det upptécks att klockan
ar defekt eller om en regelstridig
stdllning uppstatt sa att man maste

8
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gé tillbaka i partiet, sa skall doma-
ren efter eget omdome bestimma
vad klockan skall visa efter rekon-
struktionen (§§ 6.10, 6.13). Tidi-
gare fanns det en elegant formel for
berdkningen av klockstdllningen,
men inte nu ldngre.

ATT SKRIVA ELLER INTE SKRIVA
Vad giller protokollféringen har,
trots att skrivkonsten inte kommit
i tnjutande av nagra tekniska land-
vinningar, ocksa en del dndringar
gjorts. Det dr numera tillatet att
gora sitt svarsdrag utan att forst
skriva ned motstandarens (§ 8.1),
en fordndring eller ett fortydligande
av den tidigare passusen att man
skulle skriva ned partiet "drag for
drag”. Ddremot dr det inte tillatet
att ligga mer &n detta halvdrag ef-
ter!

Nytt dr ocksa pabudet att
bada parter skall markera remi-
anbud i protokollet med ett =-
tecken (§ 8.1). Ar du osiker p& om
motstandaren hort ditt remianbud,
eller pa om han faktiskt bjod remi
nédr han satt och mumlade? Smyg-
titta i hans protokoll! Férsoker din
motstandare att inte latsas om ett
avgivet remianbud (sjélv skulle du
ju aldrig gora ndgot sddant)? | hans
protokoll finns beviset! Fast, for-
stas: den som bryter mot reglerna
pa det ena sdttet kan nog gora det
pa det andra ocksa...

For att domaren skall kunna
kolla om néagon skrivit fel och
kunna se om ndgon struntar i



protokollsplikten skall protokollen
ligga fullt synliga fér domaren (§
8.2). Jag diskuterade denna regel
med min kollega, s.u. distrikts-
domaren Martin Norbick, som
menade att ytterligare ett skél 4r att
protokollet kan innehélla otillatna
fuskanteckningar.

Annu en passage fortjanar att
ndmnas, namligen den att doma-
ren skall faststélla ett tidsavdrag for
den spelare som av fysiska eller re-
ligivsa(!) skal dr of6rmogen att
skriva protokoll (§ 8.1). Sjélv en
man av starka Overtygelser pa
manga omraden 4r jag den absolut
siste att dra 16je dver detta, men det
skulle onekligen vara intressant att
fa hora den diskussion som ligger
bakom. Man kan anta att ett kon-
kret fall &r upprinnelsen.

Den som vill veta mer om hur
man skriver protokoll kan ta en titt
1 Appendix E, som redogor for den
algebraiska notationen, alltsd den
vanliga.

VAcGaRr 1ac KRAvA REMI?

Ja, det var en fraga som man forr i
tiden med rétta kunde stilla sig!
Om man vill krdva remi med hin-
visning till dragupprepning eller
50-dragsregeln skall man géra det
nédr man dr vid draget. Pa sten-
aldern, d,v.s. fore 1979, fick man
inte stanna sin klocka som fick
ticka vidare medan kravet under-
soktes! Om man var ute pa hal is
med sitt remikrav gillde det att

domaren var flink med att under-
soka saken...

1979 &ndrades denna regel,
sakert for att den kunde slé sé olika.
Fram till nu har gillt att klockorna
stannas, men att ett felaktigt remi-
krav bestraffats med fem minuters
tidsavdrag. Om man var i tidsnod
var det sdkrast att ha pa fotterna.
Nu har detta dndrats till att ett fel-
aktigt krav bestraffas med tre mi-
nuters tidsavdrag, dock hogst half-
ten av spelarens aterstaende betin-
ketid. Samtidigt far motstandaren
tre minuters tidstillagg (§ 9.5.b).
Jag hade sjadlv nojet att kassera in
tre sddana minuter vid en allsvensk
match i hostas, men det hjilpte inte.

Kan 1ac KRAVA REMI?
Detta dr en annan fraga. Vilka moj-
ligheter har man att kridva remi mot
en luspudel som forsoker kora ut
en pa tiden utan hdnsyn till still-
ning eller sportslighet? Svaret &r att
det i mycket beror pé betidnketiden.
Sa lange man spelar lang-
parti med dragserie dr mojlighe-
terna sma. Det blir visserligen remi
nar ingen matt langre ar mojlig.
“ens med det mest oskickliga spel”
(§ 9.6). Sédana stéllningar har inte
sa stor relevans i det hdar samman-
hanget, men & andra sidan r ju inte
problemet sarskilt allvarligt sa
lange obegrinsad tid aterstér.
Annorlunda blir det med s.k.
giljotintid, d.v.s. sadan som tillam-
pas i Allsvenskan och @ven i gvrigt
i allt fler tavlingar. D& har man
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KAN DU REGLERNA?

mojlighet att krdva remi om man
har mindre &n tva minuter kvar av
den odterkalleligen sista betédnke-
tiden (§ 10.2). Domaren kan doma
remi av tva skél: att det inte gar att
vinna "pa normalt sdtt”, d.v.s. i ddel
kamp med pjdserna, och att mot-
standaren inte forsoker vinna “pé
normalt satt” (§ 10.2.a).

Nu kan domaren endera
déma remi enligt kravet eller av-
vakta. Om han avvaktar kan han
dessutom vdlja att ge motstanda-
ren, alltsa den som forsoker vinna
partiet, tvA minuters extra tid
(§10.2.b)! Detta kan t.ex. ske om
den som kraver remi har gjort det i
okynne utan att det finns rimlig
grund. Det kan ocksa betraktas som
en kompensation for att motstan-
daren kan ha blivit stérd. A andra
sidan kan i fortsdttningen domaren,
som skall forsoka folja partiet,
doéma remi ndr som helst utan yt-
terligare krav, t.o.m. efter det att
kldppen har fallit (§ 10.2.c).

Eftersom domaren ofta inte
har foljt partiforloppet sarskilt nog-
grant innan remikravet far man nog
anta att ett uppskjutande av beslu-
tet kommer att vara det vanligaste.

I princip géller dessa regler
ocksé i snabbschackspartier. Detta
ar som alla vet ett parti med betén-
ketid mellan 15 och 60 minuter per
spelare och parti.

Annat blir det dock i blixt (=
kortare betdanketid &n 15 minuter
per spelare och parti). Dér dr enda
mojligheten att krdva remi om mot-

10
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standaren “saknar potential att sétta
matt”. Potential att sdtta matt har
man om en stallning teoretiskt kan
uppkomma dédr motstandaren &r vid
draget men dnda inte kan radda sig
fran matt i nasta drag (Appendix
C4).

Ett sddant fall uppkom i
blixtturneringen under Goteborg
Cup senast. Ldget pa briddet var
nagot i den har stilen:

Svart kraver remi

Svarts tid hade fallit ndr domaren
(= undertecknad) tillkallades och
inte 6verraskande ville svart ha
remi. En kortare analys visade dock
att det inte var omajligt att foljande
stdllning kunde uppkomma négra
drag senare:



Tidsvinst for vit

Nu kan det hivdas att betydligt mer
komplicerade fall dn det ovansta-
ende kan uppkomma. Ar det inte
att stélla alltfor hoga krav pa do-
maren att han skall kunna hitta
tdnkbara mattstdllningar med olika
pjaskonstellationer under den
starka tidspress som en blixtturne-
ring innebdr? En tidnkbar l6sning
dr att bevisbdrdan laggs pa den som
vill vinna partiet pa tid.

FAR mAN SLA HUNGEN?
Det dr tillatet att satta kungen matt.
Men vad hédnder nér ett regelvidrigt
drag utfors? Om klockan inte
tryckts dver - ingenting, annat 4n
den vidrorda pjasen maste flyttas
(eller slas) om det gar. Om klockan
har tryckts 6ver beror det aterigen
pa vilken betdnketiden ir.

I ett ldngparti med obegrin-
sad beténketid fortsatter man par-
tiet frdn den senaste regelritta still-

ningen, i de flesta fall fore det se-
naste draget. Det vilar pa domaren
att faststédlla hur och om klockorna
skall vridas om, men nagon be-
straffning skall i normalfallet inte
utdelas.

[ giljotin- och snabbpartier
giller den urgamla svenska regeln
om minuttillagg, fast FIDE slar pa
stort och delar ut /va minuters til-
lagg till motstandaren till syndaren.
Som en schacklig pendang till “tre
hornor straff” géller dessutom att
tre regelvidriga drag leder till parti-
forlust

(§ 10.3). Detta dr en regel
som av savil praktiska som huma-
nitdra skdl knappast kommer att
tillimpas vid knattetdvlingar. ..

N4, i blixt da, dar lejonpar-
ten av de regelvidriga dragen fak-
tiskt utfors? Dar géller obonhorli-
gen partiforlust for den syndande!
Och visst &r det kul att sla kungen!
For att pafordra vinst ricker det
dock med ett lugnt och virdigt stan-
nande av klockan och kanske en
diskret fingerviftning som pévisar
varfor vinsten kasseras in. Somliga
menar att den som slar kungen sjalv
utfor ett regelvidrigt drag och alltsé
i ett slag a) forverkar sin ritt att
krdva vinst och b) skall forlora par-
tiet. Sjélv tycker jag nog att slaendet
av kungen &r ett visserligen fjantigt
men dock sétt att pafordra vinst och
ndjer mig med att avrada frén det. ..
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KAN DU REGLERNA?

BApA KLAPPARMNA FALLER
Ocksa hidr ar det olika. Om spel-
arna far tidspafyllning och bada
klapparna har fallit utan att det ar
maojligt att sdga vilken som foll
forst, sa skall partiet fortsitta (§
6.11). Nér den sista tiden runnit ut,
alltsd i giljotin, snabb och blixt, s&
blir partiet remi (§ 10.4, Appendix
B8).

Den praktiska konsekvensen
av detta dr att man for att kunna
pafordra vinst i snabb eller blixt
maste stanna sin klocka medan den
egna kldppen fortfarande hdanger
uppe. (Appendix B7). I langpartier
och giljotin skall i princip doma-
‘ren Overvaka partierna - men |
klubbturneringar dr det sdllan prak-
tiskt mojligt - och da kan domaren
ha sett vilken kldpp som foll forst.
| sa fall gdller detta.

ATT UPPFORA SIG SOM FOLK

Avsnittet 712, Spelarnas uppfo-
rande” inleds med en generalklau-
sul: "Spelarna forvintas folja hogt
stdllda etiska normer” (§ 12.1), och
som om inte detta réckte sa foljs den
upp med § 12.5, som fastslar att
“Det dr forbjudet att distrahera el-
ler forarga motstandaren pa vilket
sdtt det vara ma. Detta inkluderar
stdndiga remianbud”. I princip kan
alltsa domaren sjilv bedéma vad
som i ett visst ldge skall och inte
skall tillatas. Fa spelare stor dock
avsiktligt sin motstandare, och i de
allra flesta fall racker ett vinligt

12

HucGeT 2001/1

papekande om att motstandaren
kdnner sig stord.

Vissa saker dr emellertid ut-
tryckligen forbjudna. Hit hor att ta
emot rad, att anvdnda minnes-
anteckningar (inklusive stod-
anteckningar pa det egna protokol-
let) eller “andra informationskal-
lor”, att analysera pa annat briade
(§ 12.2), att lamna tavlingsomradet
under partiet eller att lamna spel-
lokalen utan domarens tillatelse nér
man dr vid draget (§ 12.4).

For ett par ar sedan motte vi
i Manhen 2 ett mindre seriost gang
i division | sodra. Férutom att hela
laget kom for sent till utsatt match-
tid, sa spenderade min motstandare
en kvart av sin egen betdnketid i
kafeterian med att schackra om
bokinkép. En annan tjomme for-
svann mitt under brinnande parti
ned till Linnégatan for att lamna
in travet (eller mojligen annat
spel)! Vad sdger reglerna?

Att spel- och dobbelmannen
brot mot reglerna dr odisputabelt.
Spelomradet kan mojligen anses
stracka sig till rokytan i trappan
utanfor Schackcentrums ytterdorr,
men inte gdrna ut till Vegagatan,
absolut inte till Prinsgatan och un-
der inga omstandigheter till Linné-
gatan... Min motstandare befann
sig i tavlingsomradet men inte i
spellokalen; det var visserligen
hans drag, men a andra sidan hade
han inte sett mitt drag och kunde
knappast misstdnkas for fusk. Slut-
satsen blir darfor att han mojligen



betedde sig ringaktande (men
utan att jag blev stérd) men inte
direkt brét mot reglerna.

ScHACKDOMARENS
MAKTMEDEL

Sist och slutligen kan konstate-
ras att den som inte foljer reglerna
forlorar partiet! Det dr dock do-
maren som bestdmmer vilken
podng motstandaren skall fa.
Domarens arsenal av bestraff-
ningar ser ut sa har, i stegrande
skala (§ 13.4):

Varning

® Okning av motstandarens
aterstaende betédnketid

® Minskning av regelbryta-
rens aterstaende betdnketid

® Partiforlust

® Uteslutning ur turneringen

Kédre manhemit! Gor Dig inte for-
tjdnt av dessa pafoljder!

Kadettallsvenskan
2001

Manhem slutade fyra med mers-
mak i den ovanligt starkt besatta
finalen av Kadettallsvenskan, som
spelades i Malmo helgen 17-19
augusti. Vart lag bestod av, i bords-
ordning, Rauan Sagit, Victor Nit-
hander (4'4/5!), Markus Frisk,
Lijin Yang, Erik Karlsson och Jo-
nas Bengtsson och lyckades Over-
trdffa ratingforviantningarna i samt-
liga matcher. Ldgg namnen pa min-
net!

Resultat: 1. Lunds ASK 20, 2. Vis-
teras SK 19'%, 3. SK Rockaden
16'4, 4. SS Manhem 15'%, 5. Lim-
hamns SK 10%, 6. SK Rockaden
86 8 (6 lag).

Varmdasterskapet
2001

Varmiésterskapet har traditionsen-
ligt avgjorts pa onsdagar under vé-
ren. Flera spelare gjorde sin
tavlingsdebut genom projekt 2001,
En av dessa debutanter, Christop-
her Ceder, vann lilla gruppen pa
hérda 82 podng. Oppna gruppen
vanns av Mats Welin knappt fore
Rauan Sagit.

Oppna gruppen (28 deltagare) 1.
Mats Welin 7', 2. Rauan Sagit 7,
3. Ata Kanani 7, 4. Victor Nithan-
der 6, Jan Herrman 6, Gustav
Fhager 6. Lilla Gruppen (57 del-
tagare) 1. Christoffer Ceder 8'%, 2.
Jonas Bengtsson 8, 3. Ragna
Lofgren 7, 4-5. Andreas Samuels-
son-Ottgdrd 6'%, Sven-Goran Er-
iksson 6.
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HiISINGEN OPEN

Hlslngen
Open 20-ars
jubilerar
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En av schackgdteborgs finaste traditioner har kommit levande ur

puberteten och dngar nu vidare in i 2000-talet. Huggetredaktionen

Kunde inte halla sig borta.

S o

Lundby SS och Gétaverken SK in-
ledde det nya schackaret med att i
trettondagshelgen inbjuda till Hi-
singen Open. [ ar var det 20:e
gangen tdvlingen genomfordes.
Detta firades bland annat med att
Jubileumspriser delades ut till alla
deltagande juniorer samt att ett ex-
trapris infor varje rond slumpades
ut. Sture Hellberg och hans stab
lyckades vdl med att 4nnu en géng
ordna ett mycket trevligt arrang-
emang. 79 kdmpande spelare, va-
rav 20 manhemiter, stallde upp.
Turneringens dragplaster var
den ruménske storméstaren Mihail
Marin (ELO 2591), som virmde
upp infor storméastarturneringen
Schack-kompaniet Cup. Jag tror jag
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pratar for oss allihopa nédr jag si-
ger att det ar sadant “storbesok”
som sdtter extra krydda pa
helgturneringar! Sven Degerfeldt
hade lyckan att mota Marin i forsta
ronden. "Var man” kom bra ut ur
oppningen och storméstaren var
méarkbart pressad, i alla fall en
stund. Trots att lyckan var kortva-
rig blev det 4dndd en liten
inspirationskick for Degerfeldt,
som forhoppningsvis smittades av
till oss andra ”dédliga”. Marin blev
som véntat turneringssegrare och
avgav enbart en sdkringsremi.
Manhems hopp om att ta upp kon-
kurrensen med Marin stod till Ri-
kard Winsnes. Han kdmpade mot






