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Forberedelser hemma

Om du inte anvant datorn for att sanda partier tidigare

Ladda ned och Installera DGT Livechess, https://www.livechesscloud.com/software/, pa den

dator du tankt koppla sensorbradena till.

Om du anvander Linux:
For att kunna kora Livechess som normal anvandare, utan root-behdrigheter, skapa
foljande fil:
/etc/udev/rules.d/80-ttyusb.rules
Filen ska innehdlla féljande rader (minst lika manga rader som antalet USB-portar
pa datorn):
KERNEL=="ttyUSB0", MODE="0666"
KERNEL=="ttyUSB1", MODE="0666"
KERNEL=="ttyUSB2", MODE="0666"
Etcetera... (kalla: DGT Livechess Manual version 1.4.8)

Starta om datorn efterat.
Infor varje turnering

| Livechess, skapa en ny turnering: Menyn “File”, sedan “New tournament”.
Jag rekommenderar att for battre struktur och kontroll, skapa en separat “tournament” for

varje klass eller grupp du ska sanda. Sarskilt om de kan ha olika rondtider/tidsprogram.


https://www.livechesscloud.com/software/

Fyll i pa fliken “Tournament”:
“Short title": Anvands om du anvander “Live Viewer” for att visa partierna pa skarm
eller projektor lokalt i spellokalen. Se “Visning av partierna i spellokalen” under
avsnitt “Under pagaende spel”.
“Name": Namn pa turneringen, och eventuell klass/grupp. (Syns i PGN-filerna som
Livechess skapar.)
“Location™: Var turneringen spelas.
“Country”: Landet turneringen spelas i.
“Laws of chess": Om snabbschack eller blixtschack, radera forvald text och valj sedan
ratt alternativ. (Jag ar dock osaker pa om valet faktiskt har nagon praktisk betydelse
for hur Livechess fungerar.)
“Time control”: Ange betdnketiden for turneringen. (Valfritt format pa texten, endast
for information i PGN-filerna. Dock endast ASCll-tecken, se nedan.)

“Number of rounds”: Ange totala antalet ronder.

Anvand endast ASClI-tecken, och inte till exempel 4, &, eller 6. Detta da
informationen du fyller i har under “Tournament” kommer att infogas i PGN-filerna
Livechess skapar, och PGN-formatet tillater formellt endast ASClI-tecken. Stor risk

att dvriga tecken inte visas korrekt i andra program som PGN-filerna sedan 6ppnas i.

Fyll'i pa fliken “Rounds":

For varje rond, valj vilket datum ronden spelas.

Fyll i pa fliken “Output”:
Det enklaste alternativet ar att sanda partierna pa “LiveChess Cloud viewer”. Klicka
pa kugghjulet langst ned till hdger och valj “Export to LiveChess Cloud”. Klicka sedan
pa “visit" under “Link”. En webbsida 6ppnas da med en lank du kan dela till tittarna.

Lanken forsvinner om den inte far nagon ny data fran Livechess pa 14 dagar.

Ett annat alternativ ar att valja “Export to local filesystem” nar du klickar pa
kugghjulet. Da sparas partierna live under pagdende spel i en lokal valfri katalog pa
datorn. Kryssa i “Combine PGN'’s per round” for att fa en live PGN-fil med alla

partierna samlade for varje rond.



Du maste anvanda nagot tredjepartsprogram for att ladda upp partierna till en server for
publicering pa internet nar du valt “Export to local filesystem".
Pa Linux kan du gora pa foljande vis om du vill publicera partierna live pa en server som du

har tillgang till:

Skapa en fil kallad exempelvis Live_broadcast.sh med féljande innehall:
#!/usr/bin/bash
# Byt ut /usr/bin/ mot sdkvagen till Bash pa din dator
rsync --archive /local/path/Livechess-export/ /local/path/Publish/
# Livechess-export = katalog dit Livechess gor en live export

# Publish = katalog att kopiera till servern

rm /local/path/Livechess-export/round-1/live.pgn

foriin {1..9}; do cat "/local/path/Livechess-export/round-1/game-$i.pgn" >>
/local/path/Livechess-export/round-1/live.pgn; done

rsync --archive /local/path/Livechess-export/round-1/live.pgn
/local/path/Publish/round-1/live.pgn

# Filerna games.pgn uppdateras bara tva ganger per minut, medan filerna game-1.pgn,

# game-2.pgn, etc, uppdateras live. Satt har samman dessa till en ny fil live.pgn,

# som kan anvandas av Lichess, Chess.com, osv.

# Ersatt “round-1" med den rond som spelas just nu, och “9” i “for i in {1..9};" med antal

# braden som sands.

rclone sync /local/path/Publish Remote-sftp:remote/path/ -v
# Synka lokala katalogen Publish, med en katalog pa

# den publika server du sander partierna till.

/local/path/Livechess-export ar den katalog du valt med “Export to local filesystem"” i

Livechess.

Gor filen kdrbar, och kor sedan skriptet kontinuerligt under séndningen med féljande

kommando:

watch -n 1 /scriptpath/Live_broadcast.sh



Forst maste du dock konfigurera Rclone for servern, vilket gar bra att géra hemma i forvag.
Jag hénvisar till Rclone:s dokumentation, https://rclone.org/, for tillvagagangssatt. Byt ut
“Remote-sftp” i skriptet ovan mot det namn du givit din konfiguration i Rclone.

Pa Lichess kan du sjalv skapa en "sandning” (valj "Ny direktsandning” via menyn
"Sandningar”) dar tittarna sedan kan félja partierna. Det gar bra att anvanda antingen en
“Livechess Cloud”-lank, eller pgn-lankar till varje rond som du laddar upp till en server enligt
ovan.

Vill du att turneringen ska vara med publikt bland Lichess lista 6ver direktsandningar
behover du dock kontakta ndgon av Lichess administratérer, som sedan avgér om de vill ha

med turneringen i listan.

For Chess.com kan du mejla dem lankar till de "live.pgn"-filer pa servern, en for varje rond,
som du kopierar fran Livechess-datorn till servern. Inkludera aven annan info for

sandningen och turneringen, som tidsprogram, betanketid och officiell resultatsida.


https://rclone.org/

Forberedelser i spellokalen

Uppkoppling av braden

Viktigt: Anvand endast stromadapter till bradena som har ratt spanning, strom och

polaritet (vad som ar + och vad som ar - pa kontakten/vilket hall strommen gar pa)!
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Exempel pa stromadapter fran DGT som har ratt polaritet for DGT:s sensorbraden.
Observera polaritetssymbolen till héger om soptunnan: + -tecknet gar till centerpluggen
och - -tecknet gar till holjet.



Fel polaritet kan medfora att alla inkopplade bradens kretskort branns sonder och inte kan
lagas. Ett nytt sensorbrade i tra kostar omkring 5 000 - 6 000 kr styck (ar 2023). Multiplicera
det med antalet inkopplade braden...

(Det kan dock ga att bestalla endast nya kretskort fran DGT for ca 1 000 kr styck, och sjalv
byta ut de trasiga i bradena. Tack Henrik Johansson, Ostersund, for instruktionerna!)

Ar du osaker, anvand endast stromadapter fran DGT som ar avsedd for sensorbradena.

Om det ar sa att du lanar utrustning fran flera andra klubbar eller forbund vid stérre
arrangemang, ar det bra att sa langt det ar mojligt, undvika att blanda utrustningen vid
uppkopplingen. Anvand Sveriges schackférbunds pjaser och kablar till Sveriges
schackforbunds braden, etcetera. Det underlattar efterat vid nedmonteringen da det ju ar
viktigt att se till att de som lanat ut, ocksa far tillbaka allt av just det de lanat ut.

Sveriges schackforbunds utrustning ar i regel markt med rod eltejp, Skanes schackférbunds
med bla eltejp, och Vaxjo SK:s med gul-gréon-randig eltejp. Goteborgs schackférbunds och
SS Manhems utrustning har frystejp med texten “GSF” respektive “SSM”. SS Manhems
sensorpjaser ar markta med ett “M” undertill.

Det rekommenderas starkt att marka upp alla komponenter som lanas ut, da det
underlattar ifall det blandas ihop med nagon annans utrustning av misstag. Manga

arrangoérer har valdigt brattom att packa ihop efter en turnerings slut.

Var forsiktig nar du bar sensorbraden av tra. Bradenas tyngd i kombination med traets
relativa mjukhet, gor att de latt deformeras i hérnen om du tappar dem pa hart underlag,
aven om de ligger i tygvaska. (Det har tyvarr dven hant mig, tappade brade i vaska fran ca

0,5 meter pa betonggolv, med deformerat hérn som foljd.)

De klockor som gar att koppla in till Livechess ar modellerna DGT3000, eller de aldre
DGT-XL. DGT-XL ar ofta krangligare att stalla in da de flesta vanligt forekommande
betanketider behdver stallas manuellt pa dem. Sveriges schackférbund rekommenderar
DGT3000-modellen, men inte DGT-XL.

Bradena kopplas samman med vanliga Cat5e eller Cat6 natverkskablar. De kan kopplas i
valfri tradstruktur eller i en enda lang serie. For att skapa en extra gren, anvand en extra
RJ45-splitter. Om du har braden med de aldre seriella DE-9-kontakterna, rekommenderar

jag att board-to-bus-kabeln inte skruvas fast i bradet, utan endast trycks dit. Det ar



namligen latt att ocksa bradets honkontakt foljer med nar kablarnas hankontakter ska
skruvas av efterat, alltsa att de lossnar fran bradet.

Det gar bra att koppla samman aldre turneringsbraden som har seriella DE-9-kontakter,
med nyare turneringsbraden som har usb-c-kontakter, och smartboards av plast, om man

har tillgang till flera sorter vid en turnering.

For optimal stabilitet pa bradenas formaga att detektera alla drag korrekt, anvand minst en
stromadapter per 7 braden om du har lite dldre sensorbraden. Nyare modeller av braden
klarar fler braden per strémadapter.

Det gar bra att koppla in flera stromadaptrar om manga sensorbraden har kopplats ihop.
Garna utspritt sa att det ar ungefar lika manga braden mellan varje strémadapter. Om du
till exempel har kopplat ihop 12 sensorbraden i en enda lang serie, satt en stromadapter

narmast datorn, och en stroémadapter vid det sista bradet i serien langst bort fran datorn.

Om du anvander tejp for att fasta kablarna under bord och langs golv och vaggar, undvik
silvertejp eller annan tejp med mycket klister. Det fastnar annars latt smuts, klister och
tejprester pa kablarna efterat och de blir fula. Anvand istallet tejp som ar avsedd att fasta

saker endast tillfalligt, tejp som inte har sa mycket klister.

For att relativt enkelt kontrollera hur manga (férhoppningsvis alla) braden datorn har fatt
kontakt med, valj menyn “Serial Ports” och sedan “Manage Serial Ports" i Livechess. Da ska du
kunna se antalet braden som hittas inkopplade till varje USB-port. Om datorn darefter
tappar kontakten med nagot brade, behdver du dock starta om Livechess for att antalet
braden som visas ska vara det korrekta antalet datorn just nu har kontakt med.

Skulle datorn inte fa kontakt med alla braden, kravs felsdkning varfér den inte hittar vissa
braden. Klicka pa “e-Boards” i vansterspalten i Livechess. Da ser du en lista med bradenas
serienummer. | kolumnen “Status” ser du vilka specifika braden datorn for narvarande har
kontakt med, respektive inte har kontakt med.

Kontrollera kopplingarna till de braden som datorn inte far kontakt med. Koppla eventuellt
ur nagra av bradena i taget for att ringa in problemet. (Exempelvis trasig RJ45-splitter eller
trasig kabel.) Ibland kan till exempel en enskild defekt splitter gora att du inte far kontakt
med nagot alls av de inkopplade brédena, dven om den defekta splittern sitter i slutet av

serien av braden.



Nar datorn val har kontakt med alla braden, ar det dags att sortera bradena i Livechess, sa
att ratt namn sedan hamnar pa ratt partier i sandningen.

Pa fliken “e-Boards”, klicka pa forstoringsglaset langst ned till hoger. Ett fonster syns nu dar
bradenas serienummer ska sorteras i den ordning vi 6nskar. Ga till bord 1 och placera en
vit kung pa ruta e4. Nar datorn detekterat detta hors en signal fran datorn, och bradets
serienummer syns i fonstret. Ga vidare till bord 2 och placera en vit kung (samma eller en
annan vit kung) pa e4 tills datorn ger signal. Upprepa i tur och ordning pa alla inkopplade
sensorbraden, och alla bradens serienummer ska sedan vara sorterade i 6nskad ordning i
fonstret pa datorn. Stang fonstret, och bradena finns nu sorterade under fliken “e-Boards”.
Det ar bra att ocksa anteckna ordningen pa bradena separat nagonstans, skriva ned deras
serienummer i ratt ordning. Detta eftersom det tyvarr ar latt hant att vi av misstag rakar
dra om ordningen av bradena med musen, utan att vi marker det, nar vi senare under
turneringen har fliken 6ppen. Det i sa fall fel namn till fel parti pa nagra av partierna da.
Vart darfor att kontrollera ordningen i Livechess med den antecknade senare under

turneringen.

Om det ar lag-matcher och det mer an en match som ska sandas samtidigt, sortera
bradena i tur och ordning, forsta bordet i en match till sista bordet i samma match, sedan
forsta bordet i nasta match till sista bordet i samma match, och sa vidare om det ar fler
matcher. Detta underlattar bade for dig sjalv om du laddar ned lottningen fran Sveriges
schackférbunds medlemssystem, som beskrivs under “Importera lottning” nedan, och for
tittarna som far lite battre struktur. Om du ska anvanda Sveriges schackférbunds
medlemssystem for att ladda ned lottningen, bérja med bradena for den match som star
dverst i medlemssystemet nar du placerarar kungen pa e4, sedan match nummer tva, och
sa vidare. Da behdéver du inte justera nagot manuellt efterat, alla namn i alla matcher

hamnar pa ratt partier i Livechess.

Forberedelser innan och mellan ronder

Importera lottning

Om turneringen lottas i Sveriges schackférbunds medlemssystem ar det smidigt att

importera alla spelarnamn samt lottningen till Livechess fran medlemssystemet.



(Motsvarande funktion finns dven i Swiss-manager, men nagot krangligare.) Logga in i
medlemssystemet och ga till turneringen du ska sanda. Klicka pa “Visa lottning” nedanfor
gruppuppgifterna. Till vanster om lottningen syns da en svart springare. Klicka pa den for
att ladda ned och spara lottningen nagonstans lokalt pa datorn i form av en PGN-fil.

| Livechess gar du nu till fliken “Rounds” och valjer vid “Round nr" den rond vars lottning du
laddat ned. Klicka sedan pa kugghjulet langst ned till hdger och valj “Import Pairings from
PGN". Leta upp PGN-filen du sparade pa datorn och 6ppna den. Observera att filandelsen
maste vara “.pgn” med gemener, det vill sdga inte “.PGN", for att Livechess ska hitta filen.
(Sveriges schackférbunds medlemssystem skapar automatiskt filen med gemener, men
inte Swiss-manager. Har du filen sparad med versaler i filandelsen, maste du forst andra
filandelsen till “.pgn” utanfor Livechess.)

Nu har du hela lottningen med alla spelarna pa fliken “Rounds”. Ofta sander vi dock inte alla
bord i turneringen, utan bara ett urval. Markera de bord i listan som inte ska sandas
(eventuellt forst med hjalp av markera-alla-rutan langst upp om det ar merparten av

borden) och valj sedan “Remove Pairings” pa kugghjulet langst ned till hoger.
Kontrollera att pjdserna star ratt

Pa fliken “e-Boards”, kontrollera att det star “BEGIN" under “Position” vid samtliga braden.
Om sa inte ar fallet pa nagot brade, markera bradet i listan som inte har “BEGIN” for att se
efter vilken pjas som inte detekteras pa sin korrekta utgdngs-ruta. Ga till bradet och ratta
till pjasen, och kontrollera sedan igen om det nu star “BEGIN".

Det ar viktigt att det star “BEGIN" vid samtliga braden innan spelet startar. Annars ar
sannolikheten stor att ett tidigare parti, ett som tidigare spelats pa det brade dar det ej star
“BEGIN", sedan visas for tittarna istallet for det aktuella partiet fran det bradet. Om det
anda skulle handa att ett nytt parti startar utan att det statt “BEGIN”, kan du manuellt
korrigera de forsta dragen i partiet, se dven “Issue”: “Error reconstructing game” under “Under
pdgaende spel’ nedan. Da brukar Livechess sedan automatiskt forsta att ett nytt parti

startat och inspelningen av resten av partiet fungerar sedan automatiskt.

Du ser ocksa under fliken “e-Boards” om du har kontakt med alla klockor, och om de ar ratt

stallda. Ar det ndgon klocka som varnar fér daligt batteri, ser du dven det hér.

Starta inspelningen



Star det “BEGIN" vid samtliga braden, gar det bra att starta inspelningen av partierna
(forutsatt att inga spelare gor nagra inofficiella drag pa bradena innan start). Da ser tittarna
till att borja med spelarnamnen for alla partier i den rond som snart ska starta.

Starta inspelningen genom att pa “Rounds”-fliken forst markera alla partier som snart ska
borja. Klicka darefter pa kugghjulet langst ned till hoger och valj “Start recording”. Nu
kommer drag som utfors pa bradena att visas live i “LiveChess Cloud viewer” om du valt
det, och/eller sparas live lokalt pa datorn om du valt “Export to local filesystem”. (Se

"Forberedelser hemmma” ovan.)

Ibland ligger ett resultat fran en tidigare rond kvar och visas pa det nya parti som precis
startat. Det kan exempelvis sta “1-0" i partiet i sandningen pa Lichess och i “Live Viewer” i
spellokalen. Ett snabbt satt att kontrollera om det finns ndgra resultat i nagra av rondens
samtliga partier, ar att anvanda sig av just “Live Viewer”, se avsnittet “Visning av partierna i
spellokalen” nedan. Det gar ocksa att visa partierna endast lokalt pa Livechess-datorn pa
det viset.

Om du ser att det star nagra felaktiga resultat pa partier som fortfarande pagar, ga in pa
“Rounds”-fliken i Livechess, och klicka sedan pa partiet med det felaktiga resultatet i

“Result’-kolumnen. Radera resultatet i fonstret som dppnats och tryck enter.
Under pagaende spel

Medan spelet pagar uppkommer olika “Events” (varningar eller notiser) i Livechess
vansterspalt, som kan behdva hanteras pa olika satt. Klicka pa “Events” (syns bara om nagot
“Event” uppkommit) sa ser du en lista till héger pa saker som du kan behdva hantera

genom att klicka pa partiet i den listan. Nagra vanliga “Events":
“Issue”: “Error reconstructing game”

Av olika anledningar kan det vid nagot tillfalle i partiet handa att Livechess inte lyckas
detektera vilka drag som spelas. Det kan till exempel bero pa att bradet ar gammalt och
inte far tillrackligt med strom (se “Uppkoppling av braden” ovan), att bradet ar i behov av en
hardvarukalibrering (Henrik Johansson, Ostersund, kan detta), eller att nagon kabel till

bradet lossnat (exempelvis slitet kontaktdon eller daligt isatt kabel). Det kan ocksa bero pa
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att spelarna stallt nagon pjas lite snett eller spelat valdigt snabbt (sarskilt vid blixt). Eller att

de utfort ett regelstridigt drag men spelar vidare anda utan att ta tillbaka draget.

Vid dessa tillfallen da det star “Error reconstructing game", behdéver du sjalv fylla i det eller de
drag som Livechess missat. En stor hjalp ar da att klicka pa fliken “History" i partiets fonster.
Har kan du stega igenom alla pjasforflyttningar och klocktryckningar som Livechess
registrerat sedan du startade inspelningen av partiet. Skulle inte detta hjalpa dig att se vilka
drag som missats, kan du ocksa behdéva (diskret) fota av spelarnas protokoll (om sadana
finns).

| fallen med regelstridiga drag ar det dock inte mycket du kan gora. Livechess tillater inte
partier med ogiltiga drag (bortsett fran att kungen lamnas i schack) och partiet i
sandningen blir inte langre an till draget narmast fére det ogiltiga (dven om spelarna spelar

mycket langre).

Mycket kan ga fel medan partierna pagar (du har kanske rakat glomma nagon installning i
Livechess, du far nagot fel pa datorn, etcetera). Det absolut viktigaste ar att bradena hela
tiden far strém fran strémadaptrarna. Da sparas namligen dragen i bradenas interna
minne, och Livechess kan sedan hamta dragen och komma ikapp nar du fatt igang
Livechess igen. Skulle déremot nagra braden tappa strdmmen under nagon period, till
exempel om en kabel mellan bradet och stromadaptrarna lossnar, spelar inte bradet in
nagra drag under just den perioden. Du maste da rekonstruera just dessa drag sjalv, till

exempel fran spelarnas protokoll om sadana finns.
“Issue”: “Set last move and result’/”"Game appears finished"

Nar ett parti ar fardigt behdver du bekrafta, alternativt fylla i, resultatet, samt vilket drag
som var partiets sista. Om spelarna, alternativt en domare, stannar klockan direkt efter att
den ena spelaren givit upp, blivit matt, eller att spelarna kommit éverens om remi, sa kan
du anvanda valet “Set last move where clock was stopped” i menyn langst ned till hoger i
partiets fonster. DA kapas automatiskt eventuella extra drag som kommit med da spelarna
antingen analyserat efter partiet, stallt tillbaks pjaserna, eller flyttat kungarna. Annars
behover man sjalv manuellt avgora vilket som var partiets sista drag, eventuellt med hjalp
av protokoll. (Bradet kan tyvarr inte sjalvt registrera nar spelarna bara skakar hander eller

exempelvis sager “Jag ger upp.”)
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“Issue”: stallningsupprepning/50-drag/75-drag

Livechess sager automatiskt till om en stallning uppkommer for tredje eller femte gangen i
ett parti, och om 50 eller 75 drag har gjorts utan att en pjas slagits eller bonde flyttats.
Domaren far vid remikrav fran nagon spelare, ta hjalp av Livechess, om domaren sa
onskar. Jag har dock vid ett tillfalle varit med om att Livechess inte rapporterat trefaldig
stallningsupprepning vid aktuellt drag, trots att sddan uppkommit. S bast att aven
kontrollera sjalv manuellt i partiet i Livechess.

Observera att domaren (eller du som skoter Livechess), enligt FIDE:s regler dock ej far
ingripa pd eget initiativ forran samma stallning uppkommit fem ganger, respektive efter 75

drag.
Visning av partierna i spellokalen

Om man vill visa partierna live i spellokalen med projektor eller TV-skarm, kan man
anvanda “Live Viewer". Klicka pa “Tournaments” i Livechess vansterspalt, och klicka darefter
pa lanken “Watch the live games in a browser” till hoger. Da 6ppnas i webbladsaren en
webbsida med en hamburger-meny langst ned. Klicka pa den och du far upp ett fonster dar

du kan valja vilka partier fran vilken rond och turnering du vill visa.

Om du har méjlighet att koppla projektorn/TV-skarmen direkt till datorn du kor Livechess
pd, kan du helt enkelt utéka din skarm pa datorn med projektorn/TV-skarmen, dar du
normalt staller in en extra skarm i ditt operativsystem. (Det kan skilja lite mellan Windows,
Mac, respektive olika Linux-distributioner.) Visa sedan Livechess, samt eventuella andra
program du kor, pa datorns skarm, och dra endast webbldsarfénstret som visar partierna,

till projektorn/TV-skarmen.
Efterat

Du kan spara en PGN-fil lokalt pa datorn med alla partier samlade fran alla ronder i en
“Tournament”. Klicka pa fliken “Tournament” och valj sedan “Export to PGN" i menyn langst
ned till hoger. Denna fil kan du sedan till exempel publicera pa webben, eller dela med

andra pa sociala medier eller andra satt. (Tyvarr inte med hjalp av Livechess dock.)
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Fordrojning

Lichess har egen funktion for fordrdjning som ar fri att anvanda om du publicerar partierna
live pa Livechess Cloud eller en annan server. Aven vissa andra sajter som Chess.com kan

erbjuda férdrojning hos dem.

Vill du ha mer egen kontroll pa férdrojningen och inte publicera partierna live ndgonstans
utanfor Livechess-datorn (bortsett fran “Live Viewer” i spellokalen), kan du gora pa féljande
vis om du kor Linux och valt “Export to local filesystem” (fliken “Output”) i Livechess:

(Jag vet inte hur man specifikt ska gora for att astadkomma fordrojning pa Windows eller
Mac. Men Rdiff-backup och Rclone som jag anvander, ska fungera dven pa dessa

operativsystem, sa det borde ga att fa till pa liknande satt aven dar.)

Skapa en fil kallad exempelvis Delay.sh, med féljande innehall:
#!/usr/bin/bash
# Byt ut /usr/bin/ mot sdkvagen till Bash pa din dator

rdiff-backup backup /local/path/Livechess-export /local/path/Rdiff-backup
# Livechess-export = katalog dit Livechess gor en live export

# Rdiff-backup = katalog for att spara backup-data fran Livechess-export

rdiff-backup --force restore --at 15m /local/path/Rdiff-backup /local/path/Delayed-publish
# 15m = skapa en 6gonblicksbild av Livechess-export 15 minuter gammal,
# och 1at Delayed-publish innehalla exakt den 6gonblicksbilden.

# (Skriv 6ver/radera existerande data)

rclone sync /local/path/Delayed-publish Remote-sftp:remote/path/ -v

# Synka lokala katalogen Delayed-publish, med en katalog pa

# den publika server du sander partierna till.

rdiff-backup --force remove increments --older-than 1h /local/path/Rdiff-backup

# Skriptet blir valdigt langsamt efter ett tag om inte gamla 6gonblicksbilder rensas bort.

# Bor ocksa funka med en tidpunkt som bara ar lite langre an tiden pa fordrojningen.

Byt ut “15m” med hur manga minuters fordréjning du 6nskar (om annat an 15 minuter).

13



For att konfigurera Rclone, hanvisar jag till dess dokumentation: https://rclone.org/

Gor filen du skapade korbar, och kdr sedan skriptet kontinuerligt under sandningen med

féljande kommando:

watch -n 1 /scriptpath/Delay.sh
Mer information om sandning med DGT-braden

DGT Livechess manual: | Livechess, klicka pa menyn “Window”, sedan pa “User Manual".
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