LASK-rating

Ratingraknare LASK

OBS! LASK-ratingen upphérde att anvandas pa nationell niva 1/9 2016, for att
ersattas av Elorating. Mer information om hur Elo fungerar och anvands finns har.
LASK-ratingen kan fortfarande anvandas pa lokal och regional niva, och
nedanstaende text forklarar. Vi har darfor inte tagit bort nedanstaende text, a&ven om
den till stora delar &r inaktuell.

LASK-systemet

Syftet med dessa ratingbestammelser ar att skapa ett enhetligt ratingsystem gallande
for alla klubbar inom Sveriges Schackférbund. Ratingtalen ligger till grund for
uttagningar till lagmatcher och olika masterskap och bor darfér vara jamforbara aven
for yngre spelare.

« Det av LASK utarbetade systemet skall ligga till grund for ratingberakningen.
Ratingtal 6ver 1300 skall vara jamforbara spelare och klubbar emellan. Darfér
skall ett enhetligt system géalla for spelare 6ver 1200.

Ratingbokfdoring sker enligt faststallda regler av en i klubben utsedd person.

Walk over-partier skall ej ratingbokforas.

Som datum for avbrutna partier réknas den dag partiet fardigspelas.

For spelare med rating under 2200 galler vid likvardig rating (differens 0 — 10

poang) att vinst ger +16 poang, forlust -16 poang och remi 0 poang.

« Beroende pa ratingdifferensen mellan spelarna okar eller minskar
ratingforandringen per parti. Férandringen ar olika beroende pa om den
spelare med hogre eller lagre ratingtal vinner eller forlorar partiet. Summan av
forandringen blir dock alltid 32 poang, se tabell for ratingberakning. Vid remi
varierar spelarnas sammanlagda ratingférandring fran 0 till 30 poang, se tabell
A kolumn 2.

« Spelare med rating fr o m 2200 far endast hélften av beréknad
ratingforandring. Aven halva poang raknas. Vid ny ratingperiod avrundas
halvpoéng uppat.

Startrating

En spelare skall starta pa det ratingtal, som kan antas motsvara spelstyrkan.
Generellt galler dock att nyborjare fran ca 15 ar och uppat ges 1300 och yngre
spelare ges under 1200.

Ratinggrundande partier

Endast partier ingaende i tavlingar ar ratinggrundande. Inga “vanskapspartier” far
saledes rankas. Alla spelade partier i en ratinggrundande turnering skall rankas,
forutsatt att betanketiden &r den korrekta, se nedan.

For att ett parti ska vara ratinggrundande maste minsta betanketid raknat pa 60 drag
vara:

« minst 120 minuter per spelare om nagon spelare har minst 2200 i rating
« minst 90 minuter per spelare om nagon spelare har minst 1600 i rating


http://www.lask.se/include/elo.asp
https://schack.se/tavlingar/ranking/elorating/
https://schack.se/tavlingar/ranking/tabell-for-ratingberakning/

« om alla spelare har under 1600 i rating maste varje spelare ha minst 60
minuter.

SSF:s tavlingsbestammelser foreskriver tre ratingperioder: 1 jan, 1 maj och 1 sep.
Inget hinder finns for fler perioder. Om en tavling stracker sig dver gransen for en
ratingperiod och det ar orimligt att begéra uppgift om nytt ratingtal, skall berdkningen
ske med de “gamla” ratingtalen.

Aven Elo-grundande partier skall rankas inom SSF:s ratingsystem. Om motstandaren
har LASK-tal och Elotal raknar man alltid mot LASK-talet. Om motstandaren daremot
saknar svenskt ratingtal skall Elotalet anvandas. Man raknar da med Elotalet + 50.
Saknar motstandaren aven Elotal, skall en uppskattning av ratingtal géras (med
ledning av spelarens resultat) och anvéandas vid berakningen.



