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VIKTIGA FORANDRINGAR

ALLMANNA BESTAMMELSER
A3.2 Disciplindrenden i SSF:s tavlingar hanteras av Tavlings- och regelkom-
mittén och kan éverklagas till disciplin- och regelndmnden.

A5 For att en spelare ska vara berattigad till spel i SSF:s tavlingar maste
denne vara registrerad i SSF:s medlemssystem och ha ett aktuellt
medlemskap nar tavlingen startar. Det innebar att klubbar med kalen-
derar som verksamhetsar inte behdver férnya spelarnas medlemskap
efter arsskiftet for att de ska vara berattigade att spela fardigt den
pagaende sdsongen i Allsvenskan under varen.

A7.4 Vid titelturneringar och andra elitturneringar, t.ex. Elitserien och Su-
perettan, ar det inte tillatet att ha mobiltelefon pa sig under ronden/
matchen. Den far dock férvaras i en vaska som inte hanteras. | andra
turneringar t.ex. GP-serien &r det tilldtet att ha mobilen pa sig, men
den maste vara helt avstangd. Om en spelare har en mobil/dator som
inte ar helt avstangd inom tavlingsomradet under tiden som spelar-
ens parti pagar, eller i elitturneringar har mobilen pa sig, innebar det
foérlust av partiet. Motstandaren ska tilldémas vinst utom i de fall mot-
standaren inte kan satta matt genom nagon serie av regelratta drag.

A8.1 SSF:s Tavlings- och regelkommitté ar ansvarig arrangér for samtliga
SSF-tavlingar och utser tavlingsledning, inklusive huvuddomare.

A9.2 Samtliga spelare som omfattas av dessa tavlingsbestdmmelser anses
ha accepterat att medverka i kontroller som kan komma att genom-
foéras vid misstanke om alkoholpaverkan eller fér motverkande av
fusk.

TAVLINGAR | SSF:S KLASSYSTEM
B2.91 Klassen Junior Allman inférs under SM. Klassen bestar av anmalda
juniorer (spelare som fyller hégst 20 ar under kalenderaret).

B210.1 Som veteran réknas spelare som fyller minst 50 ar under kalen-
deraret. Under kongresstavlingarna spelas tva masterskapsklasser
(Veteran-SM 50+ och Veteran-SM 65+) och en allman klass (Veteran
Allman).

B.3.3 Sanktionerad turnering ska lottas och rapporteras i SSF:s medlems-
system.

ALLSVENSKA SERIEN
1.6 Division 3.1 spelas med 4-mannalag istallet fér 6-mannalag.

C3.1-3.8 For den del av resebidraget som &verstiger 10 000 kr gdrs kontroll av
det verkliga resebehovet enligt foljande:
For varje spelare rdknas avstandet mellan folkbokféringsorten och
spelorten i lagets bortamatcher ut. Lagets resmil for matchen ar snit-
tvardet for de sex spelare med l&dngst avstand. For spelare som inte &r
folkbokférda i Sverige raknas avstandet som O.
-Lagets resmil féor en match kan inte bli hégre an det skulle ha varit
om alla spelare bott pa klubbens hemort.

C4.2.2 Utladndsk spelare maste vara registrerad senast 1 oktober.
C5.2.3 Aven matchdomaren maste godkanna flytt av match.

C7.2 | Elitserien och Superettan ska laguppstallning ldmnas i medlems-
systemet senast en timme fére match. Har laguppstallningen inte
lamnats inom denna tid ska laguppstallning vara i ratingordning (se
paragraf 7.4).

Laguppstallningarna offentliggdrs 15 minuter fér match, férutsatt att
bada lagens laguppstaliningar &r registrerade.

c8.4 De hardare personliga bestraffningarna fér upprepade fall av walk-
over har tagits bort.

JUNIORALLSVENSKAN

D13 Om nagot lag lamnar aterbud till finalspelet ska platsen erbjudas de
lag som deltog i férra arets division I, i tur och ordning efter placer-
ing férutsatt att lagen &r anmalda till arets tavling vid anmalnings-
tidens utgang.

KADETTALLSVENSKAN
E1L3 Om nagot lag ld&mnar aterbud till finalspelet ska platsen erbjudas de
lag som deltog i samma kvaltavling i tur och ordning efter placering.

SNABBSCHACKS-SM FOR KNATTAR OCH MINIORER
F3.2 Tavlingen lottas med Fide-Schweizer.

SKOL-SM
G3.1 Tavlingen lottas med Fide-Schweizer.

FLICK-SM
G3.1 Tavlingen lottas med Fide-Schweizer.



A: Allmanna bestammelser

Al. SSF:s TAVLINGSBESTAMMELSER

SSF:s tavlingsbestammelser faststalls av Tavlings- och regelkommittén
(TK). Nya regler borjar gélla fran det att de meddelats pa SSF:s hemsida.
Vad som sags i avsnitt A galler i samtliga SSF:s tavlingar da inget annat
sags i respektive tavlings avsnitt.

A2. RATING

21

2.2

23

Fides ratingsystem skall tilldmpas i SSF:s tavlingar. Distriktsféorbund och
féoreningar avgodr sjalva vad som galler i deras tavlingar.

SSF:s tavlingar Eloregistreras normalt nar det ar mojligt, antingen for
langpartier, snabbschack eller blixtschack. Nar huvudsakligen mellan-
och lagstadietelever spelar Eloregistreras inte tavlingar i snabbschack
och blixt.

Nar Elorating ndmns i dessa tavlingsbestdmmelser avses Elorating for
ldangpartier om inget annat anges.

A3. TVISTER

3.1

3.2

Tvister vid SSF:s tavlingar avgoérs av tavlingsledningen eller berérd
kommitté. For kongresstavlingarna finns en sarskild tavlingsjury som
utses pa plats. Overklagande sker till av kongressen utsedd disciplin- och
regelndamnd.

Disciplindrenden i SSF:s tavlingar hanteras av Tavlings- och
regelkommittén och kan 6verklagas till disciplin- och regelndmnden.

A4. FORENINGSTILLHORIGHET

41

4.2

4.3

Aktuellt medlemskap i en till férbundet ansluten foérening &r en
forutsattning for deltagande i SSF:s tavlingar. Om en spelare &r medlem i
flera féreningar ar det den férening dar medlemmen ar huvudregistrerad
som betalar dennes registreringsavgift till SSF, och det &r denna klubb
som spelaren far representera i SSF:s tavlingar.

| lagtavling galler att spelare som &r huvudregistrerad i en klubb som
inte deltar i tavlingen far representera en annan klubb dar spelaren
ar medlemsregistrerad. | distriktsférbundens tavlingar bestammer
respektive distrikt vad som skall gélla i detta avseende.

Spelardvergdngar kan géras nadr som helst under &ret och sker
genom att den nya klubben skickar in en sarskild blankett féor byte av
huvudmedlemskap. Blanketten ska vara underskriven av spelaren sjalv

4.4

4.5

samt den nya klubben och évergdngen géller frdn det datum den
underskrivna blanketten inkommer till SSF:s kansli. For spelare som inte
har fyllt arton ar kravs dven malsmans underskrift. For en spelare som
inte har haft nagot aktuellt medlemskap under sex manader kravs ingen
dvergangshandling.

Spelare kan aldrig tavla for flera klubbar i samma tavling. Exempelvis
kan en spelare som har deltagit i allsvenskan for sin gamla klubb och
byter huvudklubb under pagdende sisong inte spela i allsvenskan for
sin nya klubb férrén ndsta sdsong. Om spelaren har varit uppsatt pa
spelarregistreringen fér sin gamla klubb utan att spela gar det dock bra
att tavla fér den nya klubben under aterstoden av sasongen.

En spelare kan byta huvudklubb maximalt en gang per tolvmanaders-
period.

AS. MEDLEMS- OCH SPELARREGISTRERING |

51

5.2

53

55

Medlems- och spelarregistrering gors via SSF:s digitala medlemssystem.
For att en spelare ska vara berattigad till spel i SSF:s tavlingar maste
denne vara registrerad i medlemssystemet och ha ett aktuellt
medlemskap nar tavlingen startar. Registrering goérs via internet av
klubbarna sjalva. | och med att en spelare registreras i medlemssystemet
atar sig klubben att betala registreringsavgiften fér denne vid kommande
medlemsregistrering.

Nya spelare kan laggas till kontinuerligt under sdsongen, och normalt ar
spelaren spelklar omedelbart efter medlemsregistrering.

| lagtavlingar kravs en separat spelarregistrering for varje enskild tavling.
Spelarregistreringen listar de spelare som ar tillgangliga for spel. |
Allsvenskan kan spelare laggas till kontinuerligt under sdasongen och
spelaren ar spelklar forst sju dagar efter registreringsdagen.

| Kadettallsvenskan galler att nya spelare kan registreras mellan kvalspel
och final men inte under pagaende kvalspel eller final.

| Juniorallsvenskan galler att nya spelare inte kan registreras under
pagadende tavling.

A6. SVENSKA OCH UTLANDSKA SPELARE

6.1

6.2

6.3

Svensk spelare som ar medlem i en till SSF ansluten férening dger ratt att
delta i SSF:s tavlingar.

Som svensk spelare rdknas spelare som ar svensk medborgare eller som
inte ar registrerad for ndgon annan nation &n Sverige hos Fide.

| Allsvenskan far i varje lag ingad hégst tva spelare som inte uppfyller
kravet i §A6.2.

7



partiet. Motstandaren ska tilldémas vinst utom i de fall motstandaren inte
kan satta matt genom nagon serie av regelratta drag.

A8. ORGANISATORISKA ANVISNINGAR

6.4 For deltagande i kongresstavlingarna, bortsett fran klasser dar officiella
SM-tecken utdelas eller med begransat deltagarantal, kravs enbart att
utlandsk spelare ar medlem i ett nationsférbund anslutet till Fide.

A7. SPELREGLER

71 Fides schackregler galler i SSF:s tavlingar samt i tilldmpliga delar i
distriktsférbunds och féreningars ordinarie tavlingar.

7.2 Sarskiljning

721 Om flera spelare i samma grupp har uppnatt samma podngsumma
avgor arrangdren om prispengar delas eller ej. Bestammelser om detta
bor finnas i inbjudan och skall kungodras fére tavlingsstart. Om ingenting
annat har sagts bér alla prispengar delas.

7.2.2 Om Bergers system tillampas sarskiljs enligt féljande:

1. Inbérdes resultat
2. Sonneborn-Berger
3. Flest vinstpartier
4. Flest svartpartier
5. Lottning

7.2.3 Om schweizersystem tillampas sarskiljs enligt féljande:

1. Bast kvalitetspodng (Berdknas genom addering av alla motstandares
slutpodng, undantaget den med lagst poang. Frirond rdknas som en
motstandare med noll poang.)

2. Inbdrdes resultat

3. Flest vinstpartier

4. Flest svartpartier

5. Lottning

7.3 Om en spelare uteblir fran ett parti, anses denne ha utgatt ur turneringen,
savida domaren inte finner skal att bestdmma annorlunda. | dvrigt forfares
pa foéljande satt:
-Om Bergers system tillampas: Har spelare fardigspelat mindre an halften
av sina partier, rdknas ej mot spelaren uppnadda resultat; i annat fall anses
spelarens aterstdende partier som vunna av respektive motstandare.
-Om schweizersystem tillampas: Redan uppnadda resultat raknas.
Spelaren medtas ej i den fortsatta lottningen.

7.4 Vid titelturneringar och andra elitturneringar, t.ex. Elitserien och

Superettan, ar det inte tilldtet att ha mobiltelefon pa sig under ronden/
matchen. Den far dock férvaras i en vaska som inte hanteras. | andra
turneringar t.ex. GP-serien &r det tillatet att ha mobilen pa sig, men den
maste vara helt avstdngd. Om en spelare har en mobil/dator som inte
&r helt avstdngd inom tavlingsomradet under tiden som spelarens parti
pagar, eller i elitturneringar har mobilen pa sig, innebar det férlust av

8.1

8.2

8.3

8.4

SSF:s Tavlings- och regelkommitté &r ansvarig arrangdr fér samtliga
SSF-tavlingar och utser tavlingsledning, inklusive huvuddomare.
Tavlingsledningen har ratt att avgdra uppkommande tvister.

Anmalan till SSF:s tavlingar gors via SSF:s medlemssystem.

Tavlings- och regelkommittén bestammer turneringsavgifter och
kontantpriser i SSF:s tavlingar.

Spelare, som ej fullféljer en tavling, kan varnas eller avstangas i forbundets
tavlingar under hégst ett ar. Tavlingsarrangdr skall rapportera w.o.-
forseelse till Tavlings- och regelkommittén.

A9. OVRIGT

9.1

9.2

Samtliga spelare som omfattas av dessa tavlingsbestammelser anses i
och med registrering eller tavlingsdeltagande ha godkant publicering
av sadana uppgifter som skulle kunna omfattas av Personuppgiftslagen
(PUL) och som ligger inom ramen for normal resultatredovisning. Varje
klubb har ett ansvar for att informera spelaren om detta i samband med
registreringen.

Samtliga spelare som omfattas av dessa tavlingsbestammelser anses ha
accepterat att medverka i kontroller som kan komma att genomféras vid
misstanke om alkoholpaverkan eller fér motverkande av fusk.



B: Tavlingar i SSF:s klassystem

B1. KLASSTILLHORIGHET

1.21

1.2.2

1.2.3

1.2.4

1.3

1.3.1

1.3.2

1.4
1.4.1

1.4.2

1.5

10

Klasstillhorighet forvarvas och férloras pa satt som stadgas i denna
paragraf. Oberoende haravinnehas titeln mastare pa livstid av stormastare,
internationella mastare och foérutvarande Sverigemastare. Andra
mojligheter till upp- och nedflyttning an nedan angivna férekommer ej.

Spelare som férsta gangen deltar i en tavling dar SSF:s titlar kan forvarvas,
skall spelai:

¢ klass IV vid en rating av hégst 1399

¢ klass Ill vid en rating av 1400-1799

¢ klass Il vid en rating av 1800-1999

¢ klass | vid en rating av 2000-2149

¢ klass M vid en rating av 2150 eller mer

Inplacering enligt rating baseras pa Elotal vid anmalningstidens slut.

Spelare som uppfyller ratingkraven ovan far direkt anmala sig till denna
klass, oavsett tidigare resultat.

Spelare som saknar Elotal kan ansdGka om dispens hos Tavlings- och
regelkommittén for att placeras in i annan klass an Klass IV.

Uppflyttning

Titeln mastare, foérstaklasspelare, andraklasspelare eller tredjeklasspelare
forvarvas genom seger i forsta-, andra-, tredje- eller fjardeklassgrupp
eller genom att spelaren uppnatt minst 80 vinstprocent i sadan grupp.

Titeln mastare férvarvas dessutom av de tre framst placerade i JSM-
gruppen, segraren i Kadett-SM och av segrarna i Veteran-SM 50+
respektive 65+,

Nedflyttning

Titeln mastare, foérstaklasspelare, andraklasspelare eller tredjeklasspelare
forloras vid samre resultat an 50 vinstprocent minus en halv podng i
Mastarklassen, forsta-, andra- eller tredjeklassgrupp.

Frivillig nedflyttning tillats under forutsattning att spelarens ratingtal
inte dverstiger dispensgransen for den klass denne flyttas ner ifran.

Vid inlottning av spelare i sanktionerad turnering far arrangdéren - foér
att fylla ut eventuella vakanser - placera in en spelare som har en mot
klassen svarande rating, i en grupp av klassen narmast éver den som
spelaren tillnér. Spelaren deltar i den hdgre klassen pad samma villkor

som &vriga spelare. Arrangdren skall i sddant fall skriftligen underratta
Sveriges Schackféorbund om detta.

1.6 En spelare som utgdr och inte skulle ha tagit tillrackligt med poéng fér
att halla sig kvar, om resterande partier hade raknats som férluster, skall
alltid vara nedflyttad.

B2. KONGRESSTAVLINGARNA

2.1 Sverigemadstarklassen

211 Sverigemaéastarklassen bestar av 10 spelare: De tre frdmst placerade
spelarna i féregdende ars Sverigeméstarklass, vinnaren av féregaende
ars Mastarklassen-Elit, vinnaren av Junior-SM samt fem spelare tillsatta
av SSF:s styrelse, eller genom delegation.

2.1.2 Vakansplatser i Sverigemastarklassen blir ytterligare styrelseplatser.

2.1.3 Sverigemastarklassen spelar nio ronder enligt Bergers system med en
rond per dag.

21.4 Segraren i Sverigeméastarklassen erhaller titeln “Sverigemé&stare”.

2.2 Mastarklassen-Elit

2.2.1 Mastarklassen-Elit bestar av 10 spelare: Tvdan och trean fran féregaende
ars Méastarklassen-Elit, de tva framst placerade spelarna i féregdende ars
mastarklass samt sex mastarklasspelare enligt rating.

2.2.2 Mastarklassen-Elit spelar nio ronder enligt Bergers system med en rond
per dag.

2.2.3 Vinnaren i Mastarklassen-Elit &r  kvalificerad  till n&sta ars
Sverigemastarklass.

2.2.4 Vakansplatser i Mastarklassen-Elit blir ytterligare ratingplatser.

2.3 Mastarklassen

2.31 Mastarklassen spelas i form av en nioronders Schweizerturnering med en
rond per dag.

2.3.2 EttanochtvdaniMéastarklassen &rkvalificeradetill ngsta ars Méastarklassen-
Elit.

2.4 Klass |, Il, Il och IV

2.41 Klasserna bestdr av spelare tillhdrande respektive klass. Spel sker i

erforderligt antal attamannagrupper enligt Bergers system, eventuellt
med en kompletterande Schweizerturnering. Klasserna spelas med en
rond per dag.

11
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Junior-SM

Junior-SM bestar av 10 spelare som fyller hégst 20 ar under kalenderaret:
Tvadan, trean och fyran fran féregdende &ars Junior-SM, vinnaren av
féregaende ars Kadett-SM samt sex juniorer enligt rating.

Junior-SM spelar nio ronder enligt Bergers system med en rond per dag.

Segraren erhaller titeln “Svensk juniormastare” och &r berattigad till spel
i nasta ars Sverigemastarklass.

Vakansplatser i JSM-gruppen blir ytterligare ratingplatser.

Kadett-SM
Kadett-SM bestar av anmalda kadetter (spelare som fyller hégst 16 ar
under kalenderaret).

Klassen spelas i form av en nioronders Schweizerturnering under sju
dagar. Minst tolv anmalda kravs for att tavlingen ska genomféras.

Segraren i Kadett-SM erhaller titeln “Svensk kadettmastare” och &r
kvalificerad till nasta ars JSM-grupp.

Minior-SM
Minior-SM bestar av anmalda miniorer (spelare som fyller hégst 13 ar
under kalenderaret).

Klassen spelas i form av en nioronders Schweizerturnering under sju
dagar. Minst tolv anmalda kravs for att tavlingen ska genomféras.

Segraren i Minior-SM erhaller titeln “Svensk miniorméastare”.

Knatte-SM
Knatte-SM bestar av anmalda knattar (spelare som fyller hégst 10 ar
under kalenderaret).

Klassen spelas i form av en tolvronders Schweizerturnering under sju
dagar. Minst sexton anmalda kravs for att tavlingen ska genomfoéras.

Segraren i Knatte-SM erhaller titeln “Svensk knattemé&stare”.

Junior Allman
Junior Allman bestar av anmalda juniorer (spelare som fyller hégst 20 ar
under kalenderaret).

Klassen spelas i form av en nioronders Schweizerturnering under sju
dagar. Minst tolv anmalda kravs for att tavlingen ska genomféras.

Veteranklasser

Som veteran raknas spelare som fyller minst 50 ar under kalenderaret.
Under kongresstavlingarna spelas tva masterskapsklasser (Veteran-SM
50+ och Veteran-SM 65+) och en allman klass (Veteran Allman).

2.10.2 Veteran-SM 50+ bestar av till klassen anmalda veteraner som fyller minst

50 ar under kalenderaret.

2.10.3 Veteran-SM 65+ bestar av till klassen anmaéalda veteraner som fyller minst

65 ar under kalenderaret.

210.4Veteran-SM 50+ och Veteran-SM 65+ spelas i form av nioronders

Schweizerturneringar med en rond per dag.

2.10.5Segrarna i Veteran-SM 50+ och Veteran-SM 65+ erhaller titeln “Svensk

veteranmastare”.

2.10.6 Veteran Allman bestar av till klassen anmalda veteraner.

2.10.7 Veteran allman spelas i form av en sjuronders Schweizerturnering under

21N

212

213

214

sju dagar.

Samtliga klasser ovan med undantag fér Knatte-SM spelas med
betanketiden 90 minuter for 40 drag och darefter 30 minuter for
aterstoden av partiet, dock med ett tilldgg pd 30 sekunder per drag
fro.m. drag 1.

Knatte-SM spelas med betanketiden 45 minuter och ett tillagg pa 10
sekunder per drag.

Weekendturneringen ar en officiell tavling under Schack-SM. Spelform
for tavlingen beslutas av Tavlings- och regelkommittén.

Vid uttagning efter rating géller Elorating vid anmalningstidens utgang.

Kongresstavlingarna arrangeras av Sveriges Schackférbund.

B3. SANKTIONERADE TAVLINGAR

3.1

3.2

3.3

3.4

3.5

| syfte att bereda spelare mojlighet att dven i annan tavling an SSF:s
ordinarie turneringar férvarva titel kan distriktsforbund och férening
anordna sanktionerad tavling i klass 1, Il, lll och IV. Sanktionen kan
gélla ordinarie klubbmaéasterskap, distriktstavling eller annan turnering,
anordnad av férening eller distrikt.

Forening skall hos SSF ansdka om att fa arrangera sanktionerad turnering.
Sanktionerad turnering ska lottas och rapporteras i SSF:s medlemssystem.
Varje grupp i en sanktionerad turnering skall omfatta minst atta spelare.
| en enstaka grupp kan sju spelare accepteras om det kravs for att kunna

genomfdra turneringen.

Gruppen kan enbart bestd av spelare fran en viss klass. Beténketiden
maste ge varje spelare minst tva timmar for 60 drag.
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C: Allsvenska serien

C1. ALLMANT

1.2

1.3

1.4

1.5

1.6

Den allsvenska sasongen |6per fran host till var med tavlingsspel under
perioden 1 september - 30 april.

| allsvenska serien kan en klubb delta med ett eller flera lag, utom i
Elitserien. | Elitserien far en klubb endast representeras av ett lag.

En allsvensk allians ar en fiktiv klubb som endast anvands fér allsvenskt
spel. Den bestar av tva eller flera klubbar och 6vertar vid sitt bildande
de inblandade klubbarnas platser i seriesystemet. Nar alliansen uppldses
fordelas den eller de platser som alliansen da har som de inblandade
klubbarna énskar, forutsatt att dessa ar éverens. Om klubbarna inte ar
dverens avgors fradgan av Tavlings- och regelkommittén.

En allsvensk allians kan delta med ett eller flera lag i allsvenska serien,
dock inte i Elitserien.

En sadan fiktiv klubb med enda syfte att delta i allsvenska serien kan
ocksd skapas av exempelvis aktiebolag eller annan associationsform.
Vilka spelare som kan spelarregistreras fér en sddan klubb regleras i
§4.1.6, pd samma satt som for allsvenska allianser.

Allsvenska serien ar indelad i féljande divisioner:
Elitserien 1 grupp med 10 lag
Superettan 1 grupp med 10 lag
Division | 4 grupper med 8 lag vardera
Division Il 8 grupper med 8 lag vardera

Division IlI Max 16 grupper med 8 lag vardera

Allsvenska serien spelas med 8-mannalag, utom Norrlandsgruppen 3.1
som spelas med 4-mannalag.

C2. ANMALAN

21

22

23

14

Varje distriktsférbund har ratt att anmala tva nya lag till division Il
Dessa kan ha kvalificerat sig via distriktsseriespel eller pa annat satt som
distriktet har bestamt. Anmalan ska gdéras senast 10 april.

De lag som ej 6nskar delta i allsvenska serien kommande sdasong ska
meddela detta senast 10 april. Lag som inte ar avanmalda kommer
att placeras in i den preliminara gruppindelningen och faktureras
anmalningsavgiften.

Lag som ar intresserade av vakansplats hdgre upp i seriesystemet

infor kommande sasong ska meddela detta senast 10 april. Eventuella
vakansplatser fordelas enligt C11.5 och C11.6 bland de lag som har anmalt
intresse. Detta géller dven lag som har placerat sig pa nedflyttningsplats
i division Ill.

2.4 Anmalningsavgifter:
Elitserien 15000
Superettan 10000
Division I 7 500
Division II 4000
Division III 2000
2.5 Anmalningsavgiften ska vara betald det datum som anges pa fakturan.
C3. RESEBIDRAG OCH LOGI

31 Resebidrag berédknas pa varje lags totala kdrstracka per sdsong enligt
foljande:

0-125 mil O kr
126- 40 kr/mil
301- 50 kr/mil

3.2 Resa till/frdn Gotland réknas som 50 mil enkel resa - rédknat frdn hamn till
hamn eller fran flygplats till flygplats.

Resa till/frdn Aland raknas som 30 mil enkel resa - raknat fran hamn till
hamn eller fran flygplats till flygplats.

Resa fran Stockholm till Géteborg berdknas till 50 mil.

Resa fran Stockholm till Malmé beraknas till 60 mil.

Resa fran Goteborg till Malmé beraknas till 30 mil.

3.3 Vid sammandrag i Elitserien berdknas resebidrag foér en resa till och
frdn sammandragsorten. Dessutom utgdr logibidrag pa 3500 kr/natt
forutsatt att avstandet mellan lagets hemort och sammandragsorten &r
minst fem mil.

3.4 Vid sammandrag i Superettan berdknas resebidrag som om tva fristdende
matcher har spelats.

3.5 Belopp upp till 10.000 kr/lag betalas ut med automatik, normalt i

december manad, och baseras pa avstandet mellan klubbens hemort och
spelorten i lagets bortamatcher. Som bortamatch rédknas alla matcher
som placerats pa annan ort &n klubbens hemort av SSF.
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3.6

3.7

3.8

For belopp Overstigande 10.000 kr go6rs kontroll av det verkliga
resebehovet enligt foljande:

For varje spelare rdknas avstandet mellan folkbokféringsorten och
spelorten i lagets bortamatcher ut. Lagets resmil féor matchen ar
snittvardet fér de sex spelare med l&dngst avstand.

-Fér spelare som inte ar folkbokférda i Sverige réknas avstandet som O.
-Lagets resmil fér en match kan inte bli hdgre an det skulle ha varit om
alla spelare bott pa klubbens hemort.

Lagets totala resebidrag blir summan av resmilen enligt ovanstaende
utrdkning i lagets bortamatcher. Under dvergangssasongen 2017/18 far
laget dessutom tillgodorakna sig 25% av skillnaden mellan utrakningen
enligt paragraf 3.5 och utrédkningen enligt paragraf 3.6.

Den del av resebidraget enligt paragraf 3.7 som o&verstiger 10.000 kr
betalas ut efter sdsongens slut.

C4. SPELARREGISTRERING

4.1
411

41.2

413

41.4

415

41.6

16

REGISTRERING VIA SSF:S MEDLEMSSYSTEM

Spelarregistrering gérs via SSF:s digitala medlemssystem. For att en
spelare ska vara berattigad till spel i allsvenska serien maste denne
vara registrerad i medlemssystemet. Registrering gors via internet av
klubbarna sjalva och senast sju dagar fére allsvenskans férsta rond maste
de spelare som ska spela i denna rond vara registrerade.

Spelare kan darefter laggas till kontinuerligt under sasongen, och nya
spelare kan delta i allsvenskt spel forutsatt att de ar registrerade senast
sju dagar foére speldagen (ex. fér spel andra séndagen i en manad ska
spelaren vara registrerad férsta sdndagen i samma manad). | kval till
Superettan galler samma spelarregistrering som i sista ronden.

Med nya spelare avses da spelare som inte har deltagit i allsvenska serien
fér en annan klubb under innevarande sidsong. Fér spelardvergangar
mellan klubbar galler att dessa ska ske i enlighet med vad som sags i
paragraf A4.

Endast spelare som &r “spelarregistrerad” enligt ovanstaende regler har
ratt att delta i Allsvenska serien. | och med att en spelare registreras i
medlemssystemet atar sig klubben att betala registreringsavgiften for
denne vid kommande medlemsregistrering.

Aktuella laguppstéliningar finns alltid tillgangliga via http:/www.schack.
se.

En spelare kan endast representera den klubb dar denne &r huvud-
registrerad. Undantag géller dd huvudklubben inte har nagot lag i
allsvenska serien.

En allsvensk allians registreras som en egen klubb i medlemssystemet,

417

4.2
4.21

4.2.2

4.2.3

424

4.3
4.31

men kan inte ha nagra egna huvudmedlemmar. Spelare som ingar i
alliansklubbens lag maste vara huvudregistrerade i en till SSF ansluten
forening som inte sjalv deltar med lag i allsvenska serien. De spelare som
&r aktuella for spel registreras pa vanligt satt. Observera att det alltid
ar den klubb dar spelaren &r huvudregistrerad som ar skyldig att betala
registreringsavgiften.

Lagledaruppgifter ska ldmnas via medlemssystemet senast 1 oktober.
Lagledaren &ar den som ar administrativt ansvarig fér laget under
sasongen.

UTLANDSKA SPELARE
For att fa representera allsvenskt lag kravs att spelaren rdknas som
svensk spelare, enligt vad som sags i paragraf A6.2.

| varje lag far ingd hogst tva spelare som inte uppfyller 4.21. Sadan
spelare maste vara registrerad senast 1 oktober.

Alandsk klubb har ratt att delta i Allsvenska serien. Uppflyttning far
dock ske till hégst division Il. | dlandskt lag far endast personer som &r
folkbokférda pd Aland spelarregistreras, samt svenska spelare. Hogst tva
svenska spelare far anvdndas i samma match.

Klubb inom Haparanda kommun far radkna spelare folkbokférd
inom Torned kommun som svensk spelare, férutsatt att spelaren ar
medlemsregistrerad i svensk klubb.

SPELAROVERGANG
For spelardvergang mellan allsvenska klubbar géller paragraf A4.

C5. ARRANGEMANG AV MATCH

5.1
511

512

513

514

SPELDAGAR OCH FLYTTNING AV MATCH

Matcher ska normalt spelas enligt det spelprogram som Tavlings- och
regelkommittén har fastslagit. En match kan dock flyttas om bada lagen
ar éverens och om SSF:s kansli i férvag har godkant det nya speldatumet.

Vid senarelagda matcher ska den spelarregistrering som galler vid det
verkliga matchtillfallet tillampas.

Hemmalag ombeds att respektera bortalags dnskemal om att genomféra
dubbelmatcher.

Specialprogram med planerade dubbelmatcher finns i vissa grupper.
Syftet med dessa ar att minska kostaderna fér bortalagen.

Bortalag som inte 6nskar sadan dubbelmatch utan hellre spelar tva
enkelmatcher enligt ordinarie spelprogram ska kontakta SSF:s kansli och
berdérda motstandarlag senast den 1 september. | dessa fall ska sadana
dnskemal tillgodoses.
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5.2
5.21

522

523

524

5.3
5.31

532

533

ARRANGORSKAP OCH KALLELSE TILL MATCH
Arrango0r ar det lag som har hemmamatch enligt spelprogrammet.

Arrang6ren ska meddela bortalagets lagledare samt matchdomaren var
matchen ska spelas senast mandagen fére matchtillfallet. Om bortalaget
inte far ndgon inbjudan ska hemmalagets lagledare kontaktas. Bada
lagledarna har samma ansvar for att matchen spelas.

Matcher startar 10.00 om inte annat bestédms. Om bortalaget Vvill
senareldgga starttiden med hdégst en timme ska detta &nskemal
tillgodoses av arrangdren, férutsatt att det framférs minst tvd veckor
fore matchdagen.

Om badalagen och matchdomaren &r éverens kan starttiden senareladggas
mer &n en timme. SSF:s kansli maste da alltid underrattas senast dagen
fore match.

Samtliga partier ska spelas pd samma plats. Tavlings- och regelkommittén
kan ge dispens fran denna bestdmmelse om sarskilda skal finns.

SPELLOKAL OCH RESULTATRAPPORTERING

Arrang6ren ansvarar for att spellokalen ar i ordning och tillganglig 30
minuter fére matchstart. God ordning, tystnad och rékférbud ska rada i
spellokalen.

Fides schackregler och SSF:s tavlingsbestammelser ska finnas tillgangliga
i spellokalen.

Hemmalaget ansvarar for att match- och bordsresultat rapporteras
i det allsvenska resultatsystemet (http://member.schack.se) senast
19.00 pa speldagen. | Elitserien och Superettan ska laguppstéaliningar
publiceras foére rondstart och resultat uppdateras fortlbpande under
matchen. Alla som har inloggningsuppgifter till systemet kan mata in
resultat. Matchlistan behdver inte skickas till Sveriges Schackfoérbund,
men ska sparas av klubben till sésongens slut. Om protest foéreligger ska
matchlistan alltid skickas till kansliet.

| dessa fall skickas matchlistan till Sveriges Schackférbund, Kabelvagen
19, 60210 Norrképing.

Om hemmalaget inte har mojlighet att rapportera resultat pa detta satt
gar det bra att rapportera via e-post till kansliet@schack.se. Bdde match-
och bordsresultat ska alltid rapporteras.

C6. DOMARE

6.1

18

| samtliga matcher ska det finnas en domare. Om domaren deltar som
spelare i den aktuella matchen ska en assisterande domare utses, i forsta
hand bland spelarna i motstandarlaget (dock inte huvuddomarens
motstandare). Den assisterande domaren ska endast déma vid tvister
som uppkommer i huvuddomarens parti.

6.2

6.3

6.4

For Elitserien och Superettan utser SSF domare senast en manad fére
matchdatum. For dévriga matcher ska arrangerande férening utse domare.
For kval till Superettan utser SSF domare omedelbart efter sista ronden.

Domaren ska fére match kontrollera

e att de inldmnade laguppstallningarna &r korrekta i foérhallande till
klubbens spelarregistrering.

e att spelarna sitter placerade vid ratt bord med ratt farg.

e att klockorna fungerar och &r ratt stallda.

e att spellokalen uppfyller de krav som specificeras i 5.3.1.

Domaren ska sedan

e informera om att mobiltelefoner och andra elektroniska
kommunikationsmedel ska vara avstdngda under pagdende spel.

e se till att laguppstallningar publiceras fére rondstart och att resultat
i Elitserien och Superettan rapporteras |6pande under matchen via det
allsvenska resultatsystemet. Om Internetanslutning saknas ska SSF:s
kansli kontaktas i god tid fére matchen.

e starta klockorna vid tid fér matchstart.

e se till att spelarna for protokoll i 1asligt skick och att spelarna i Elitserien
och Superettan ld8mnar in protokollet i original vid partiets slut.

e fora in partiresultat pa matchlistan och efter matchens slut se till
att bada lagens lagledare godkdnner matchresultatet genom att
underteckna matchlistan. Om spelare har uteblivit eller kommit for sent
ska detta noteras med walkover pa matchlistan, och det ska framga om
och i sa fall nar spelaren kommit till spellokalen.

e | Elitserien och Superettan se till att matchlista och partiprotokoll
skickas till SSF:s kansli, Kabelvagen 19, 60210 Norrkdping, omedelbart
efter match.

OBS! Underskrift av matchlistan innebér inte att man avsdger sig ratten
att protestera mot matchresultatet enligt paragraf 10.

C7. LAGUPPSTALLNING

7.1

72

7.3

7.4

Laguppstallning ska ldmnas skriftligt till domaren senast 15 minuter fére
utsatt tid fér matchstart.

| Elitserien och Superettan ska laguppstallning lamnas i medlemssystemet
senast en timme fére match. Har laguppstallningen inte lamnats inom
denna tid ska laguppstallning vara i ratingordning (se paragraf 7.4).
Laguppstallningarna offentliggdrs 15 minuter fére match, férutsatt att
bada lagens laguppstélliningar &r registrerade.

De uttagna spelarna placeras i ratingordning - med tillaten avvikelse tva
steg upp eller ner av spelare i den aktuella matchen. *Tvastegsregeln”
galler enbart placeringen inom laget. Om ett lag inte ar fulltaligt ska
walkover lamnas underifran pa laguppstallningen.

Mellan olika lag fran samma klubb géller att reserver alltid kan placeras
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7.5

7.6

77

7.8

7.8

7.9

in i ett hégre lag &n det lag de tillhér enligt ratinglistan. Spelare 1-6 pa
ratinglistan kan spelailag |, spelare 7-14 kan spela i antingen lag | eller Il,
spelare 15-22 kan spela i lag |, Il eller Il osv. For att avgora vilka spelare
som kan spela i vilket lag anvands alltid spelarregistreringen som ar
sorterad efter Elorating. Elorating per 1/9 géller hela hésten och Elorating
per 1/1 géller hela varen.

Observera att ordningsnumren endast géller spelare som har ratt att
delta i den aktuella matchen. En avstangd spelare ska sdledes undantas i
numreringen, liksom utl&dndska spelare utdver de tva som far anvandas i
en och samma match.

Ovanstdende &r tillampligt &ven da ett eller flera av klubbens lag &r
spelledigt. Aven om exempelvis en klubbs férstalag har frirond kan
spelare 1-6 aldrig anvandas i ett lag med hogre ordningsnummer.

Med ratingordning menas Elorating enligt spelarregistreringen (Elo
1/9 fér hostronderna och Elo 1/1 fér varronderna). Spelare som saknar
Elorating behandlas som en spelare med rating O och placeras efter alla
spelare med Elorating pa laguppstéliningen, med tilldten avvikelse tva
steg upp enligt tvastegsregeln.

Omtvaellerfleraspelare har sammarating kan man vélja “utgadngsordning®
fran match till match. Detta géller &ven spelare som saknar rating.

Vid felplacering ska saval for hogt som for 1agt placerad spelare férlora
eventuella podng, och motstadndaren tilldelas poidngen. Om ett bord
l&mnas tomt (utan att nagot spelarnamn anges pa laguppstallningen)
betraktas efterfoljande spelare som felplacerade.

En spelare som av nagot skal inte har ratt att delta i matchen ska
férlora eventuella podng, och motstandaren tilldelas poangen. Ddremot
betraktas inte efterfoéljande spelare med automatik som felplacerade.

En spelare som foérlorar sitt parti pa walkover ska inte anses felplacerad
och resultat pd efterféljande bord paverkas saledes inte, savida inte
lagledaren kant till aterbudet vid laguppstéliningens inlamnande.

Till varje match utses en lagkapten. Vem som &r lagkapten anges pa
matchlistan.

En spelare som deltar i flera olika lag i samma klubb kan delta i flera lag i
samma rond, men aldrig spela fler matcher totalt under sdsongen &n det
av dessa lag som spelar flest matcher (undantaget kval till Superettan).
Det &r heller inte tillatet att spela flera partier samma dag.

C8. SPELREGLER

81

8.2

20

Fides schackregler géller sdvida ingenting annat sdgs nedan.

Speltiden &r 40 drag pa 90 minuter + 30 minuter fér resten av partiet

8.3

8.4

85

8.6

87

8.8

samt 30 sekunders tilldagg per drag fran drag 1. Dragrdknare ska inte
anvandas.

Det lag som enligt spelprogrammet &r bortalag har vit farg pa udda bord.

En uttagen spelare maste finnas pa plats vid bradet inom 30 minuter fran
matchens start. Ar spelaren inte pd plats vid denna tidpunkt férklaras
detta parti férlorat pa walkover. Om spelaren inte kommit till spellokalen
innan matchen ar fardigspelad géller att denne ar avstangd i ndsta match
som han eller hon varit formellt berattigad att delta i.

Om spelaren kommer till spellokalen innan matchen ar fardigspelad ar det
lagledarens ansvar att papeka detta fér domaren, och domaren ska da
notera det pa matchlistan och det ska noteras nér resultatet rapporteras
i medlemsssytemet.

En spelare vars mobiltelefon, eller annat elektroniskt kommunikations-
medel, inte &r helt avstdngd inom tavlingsomradet under tiden som
spelarens match pagar férlorar partiet. Nar det galler Elitserien och
Superettan, &r det inte tillatet for spelare att ha mobiltelefon pa sig under
partiet. Den far dock férvaras i en vaska som inte hanteras. Motstandaren
ska tillddmas vinst utom i de fall motstandaren inte kan satta matt genom
nagon serie av regelratta drag.

Aven for publik, lagledare, spelare som &r fardiga och andra som inte
spelar ar det forbjudet att ha mobiltelefon eller annan elektronisk
utrustning paslagen inom spelomradet utan tillstdnd av domaren.
Domaren kan avvisa en person vars mobiltelefon anvands eller ger ljud
ifran sig inom spelomradet.

Lagkapten har inte ratt att ingripa i eller diskutera ett pdgdende parti,
men kan rdda spelare i laget att:

e acceptera eller avsla remianbud.

e erbjuda remi eller ge upp partiet.

Om en spelare fragar sin lagkapten om spelaren ska acceptera remianbud
ska lagkaptenen svara ”ja”, "nej” eller be spelaren att sjalv fatta beslutet.
Lagkaptenen far ocksa upplysa spelarna om stallningen i matchen.
Lagkaptenen far inte ingripa i spelet pad annat satt, till exempel genom
att till spelare ge uttryck for sin uppfattning om stallningen i partiet och
far inte heller fraga ndgon annan om dennes uppfattning om stallningen
i enskilt parti.

Omedelbart efter partislut ska protokollet undertecknas av bada spelarna
och resultatet meddelas domaren.

C9. LAG-WO OCH FORCE MAJEURE

9.1

Lag som inte infinner sig till spel senast trettio minuter efter utsatt
starttid férlorar matchen pa walkover. Walkover-resultat &r 8-0 eller 4-0
beroende pa serie- och grupptillhérighet. Lag med farre spelare &n det
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9.2

9.3

9.4

9.5

9.6

antal som behovs fér att fa minst oavgjort anses ha ldmnat walkover.
Om inget lag infinner sig till spel enligt ovan blir resultatet 0-O med O
matchpoang for bada lagen.

Lag som lédmnar walkover debiteras en avgift motsvarande seriens
startavgift. Detta géaller dven i kvalspel till Superettan, sdvida man inte i
forvag meddelat att man inte vill delta i kvalspelet (se paragraf C11.5). For
walkover i sista ronden debiteras en avgift motsvarande dubbla seriens
startavgift.

Walkover i sista ronden innebéar att laget diskvalificeras och flyttas ner en
division. Tva ldmnade Lag-WO medfér diskvalifikation och uteslutning ur
seriesystemet.

Na&r ett lag diskvalificeras eller utgadr under pagdende sasong galler att
om farre an halften av matcherna spelats stryks lagets resultat och om
minst halften av matcherna spelats kvarstar uppnadda resultat.

Om match inte kan spelas pad grund av handelse som ligger utanfér
lagets kontroll ska motstdndarlaget och SSF:s kansli underrattas sa snart
som mojligt. Orsaken till forhindret ska kunna styrkas och Tavlings- och
regelkommittén avgdér om force majeure foreligger. | sddana fall ska man
inom en vecka fran ordinarie matchdag faststalla ny matchdag.

En enskild spelare kan inte aberopa force majeure for att skjuta upp ett
enstaka parti. Daremot kan Tavlings- och regelkommittén besluta om
lattnad av de sanktioner som drabbar en enskild spelare som inte infinner
sig i tid till partiet.

C10. PROTEST OCH OVERKLAGANDE AV BESLUT |

10.1

10.2

10.3

22

Vid protest och éverklagande galler féljande avgifter:

e Protest av i matchen ingdende lag (ska géras av lagledare): 300 kr.
e Protest av tredje part: 500 kr.

e Overklagande av TK-beslut: 500 kr.

Domares beslut kan 6verklagas till Tavlings- och regelkommittén.

For att behandlas ska protest vara SSF:s kansli tillhanda inom fem dagar
fran matchdatum. Samtidigt ska protestavgift vara betald till SSF:s
plusgiro 6522-7.

Fraga om otilldten eller felplacerad spelare behandlas utan normal
protesthantering, forutsatt att kansliet upptacker eller uppmarksammas
pa felet senast fem dagar efter match. Laguppstéliningsfraga behandlas
som ett kanslidrende, om inte kansliet bedémer att fragan boér avgéras av
Tavlings- och regelkommittén. Kanslibeslut kan &verklagas till Tavlings-
och regelkommittén pa samma satt som domares beslut.

10.4 Tavlings- och regelkommitténs beslut kan overklagas. Overklagande

10.5

behandlas av SSF:s disciplin- och regelnamnd.

For att behandlas ska Overklagande vara SSF:s kansli tillhanda inom
femn dagar fran det att beslutet har tillkdnnagivits. Samtidigt ska
overklagandeavgift vara betald till SSF:s plusgiro 6522-7.

Lag, klubbar eller spelare som inte foljer tavlingsbestammelserna kan
alaggas sarskilda avgifter eller sanktioner. Beslut om sddana bestraffningar
fattas av Tavlings- och regelkommittén och kan 6verklagas enligt 10.4.

C11. SLUTTABELLER, UPP- OCH NEDFLYTTNING |

i

1.2

1.3

n.4

Vunnen match ger 2 poang, oavgjord match ger 1 poang och foérlorad
match ger O poang.

Vinnaren av en grupp ar det lag som tagit flest matchpoang.

Om tva eller flera lag slutar pd samma matchpoéng sarskiljs dessa enligt:
1.Flest partipoang

2.Inbdrdes mote

3.Flest partipodng pa de fyra férsta borden i samtliga matcher.

4 Flest partipo&dng pa bord 5.

5.Flest partipodng pa bord 6.

6.Flest partipoang pa bord 7.

7.Lottdragning.

For division 111 galler i stallet bord 1-2 och darefter 3.

| Elitserien géller att tva lag flyttas ned till Superettan.

| Superettan galler att tva lag flyttas upp till Elitserien och tva lag flyttas
ner till division |.

| division | géller att totalt tva lag flyttas upp och tva lag i varje serie
flyttas ner. Vilka tva lag som flyttas upp avgodrs genom kvalspel dar de
fyra division I-segrarna rangordnas efter reglerna i paragraf 11.2 och
1.3. Darefter spelar lag 1 hemma mot lag 4 och lag 2 hemma mot lag 3.
Vinnarna i dessa matcher flyttas upp. Vid oavgjort tilldampas i férsta hand
punkt 3-6 i paragraf 11.3 pa resultatet i kvalmatchen fér att avgéra vilket
lag som flyttas upp. | andra hand flyttas det hégst rangordnade laget
upp (enligt rangordningen ovan).

Sveriges Schackférbund ersatter bortalagen i kvalspelet med
reseersattning enligt vanliga regler (utan karensmil) samt logibidrag om
3.500 kr, férutsatt att avstandet ar minst fem mil enkel resa.

| dvriga divisioner géller att ett lag flyttas upp och tva lag flyttas ner,
forutsatt att serien innehaller 8 lag. Om serien innehaller farre &n 8 lag
flyttas ett lag upp och ett lag ner. Undantag galler om antalet division
Ill-serier &r atta eller farre dd endast ett lag flyttas ner fran division
Il.
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1n.5

1.6

n.7

n.8

1.9

1110

110

Lag som inte 6nskar delta i kvalspel till Superettan ska meddela det
senast sju dagar fore sista ronden. Om det vinnande laget har tackat
nej till kvalspel far det n&st hdgst placerade laget kvalspela i stallet,
och darefter det tredjeplacerade laget. Darefter avgoér Tavlings- och
regelkommittén hur platsen ska tillsattas.

Om vakanser uppstar infér den preliminara lottningen ska i férsta hand
grupptvaor fran lagre division flyttas upp.

Vid konkurrens mellan grupptvaor géller féljande turordning:

1. Andel match- och partipodng (tagna podng delat med hégsta mojliga
antal poang)

2. Fortur for klubbs forstalag

3. TK:s beddbmning

Om det fortfarande finns vakanser nar de grupptvdor som anmalt intresse
flyttats upp avgodr Tavlings- och regelkommittén hur vakant plats ska
tillsattas.

Betraffande vakant plats i Elitserien galler i tur och ordning lag
3-6 i Superettan féregadende sasong. Déarefter avgdr Tavlings- och
regelkommittén hur vakant plats ska tillsattas.

Betraffande vakant plats i Superettan galler i forsta hand gruppvinnare i
division | som inte flyttats upp efter kvalspel, rangordnade efter reglerna
i paragraf C11.2 och C11.3. | andra hand géller grupptvaor i division | och
i tredje hand grupptreor i division |. Grupptvaor respektive grupptreor
rangordnas inbodrdes efter prestationsrating féregaende sasong.
Prestationsratingen baseras pa resultat i samtliga spelade partier under
sasongen.

Om vakant plats uppstar efter att den prelimindra gruppindelningen
har publicerats ska i féorsta hand ett lag valjas som inte paverkar den
geografiska fordelningen mellan grupperna. Om det finns flera lag som
ur denna synpunkt ar likvardiga ska turordning enligt C11.6 och C11.7 galla.

C12. PRISER OCH EUROPACUPEN

121

12.2

12.3

24

Ettan i varje allsvensk grupp erhaller minnespriser (10 till ttamannalag
och 6 till fyramannalag). Plaketter skickas till lagledaren for utdelning till
spelarna.

Till de tre framsta lagen i Elitserien och Superettan utdelas sarskilda
priser vid slutsammandraget.

Om en klubbs andralag kommer etta eller tvaa i Superettan och saknar
ratt att flyttas upp till Elitserien utgdr ekonomisk kompensation.
Forstaplatsen ger 20.000 kronor och andraplatsen ger 10.000 kronor.

12.4 Vinnaren av Elitserien blir svensk lagmastare.

12.5

12.6

De tva framsta lagen i Elitserien far representera Sverige i Europacupen
féljande sdsong. Skulle Sverige erhalla ytterligare platser i Europacupen
galler i forsta hand trean i Elitserien och darefter beslut i varje enskilt fall.
Sveriges Schackforbund bidrar till kostnaden fér Elitseriesegrarens
deltagande i Europacupen med dels startavgiften, dels 20.000 kronor.
For att hela bidraget ska utbetalas kravs att samtliga i laget har deltagit
i minst en Elitseriematch under sdsongen. For varje spelare som inte
uppfyller detta krav stryks en sjattedel av bidraget.

Anmaélan om deltagande i Europacupen foér klubblag gérs senast tva
veckor fére anmalningstidens utgang till SSF:s kansli, som i sin tur
anmaler laget till arrangoren.

C13. SAMMANDRAG

131  Sammandragen i Elitserien och Superettan arrangeras av Tavlings- och
regelkommittén.
C14. OVRIGT
141 Spelprogram och speldagar publiceras pa schack.se.
14.2 | ej fulltaliga grupper ska spellediga helger vara i féorsta hand helg 4 och

i andra helg 6.
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D: Juniorallsvenskan

D1. ALLMANT

1.2

1.3

Juniorallsvenskan spelas med klubblag om fyra spelare och ar 6éppen for
medlemmar i Sveriges Schackférbund som fyller hdgst 20 &r under det
ar tavlingen spelas.

Tavlingen spelas i tva divisioner, normalt sista helgen i november. Till
division | &r sex lag kvalificerade: De fyra framsta lagen fran féregaende
ars division | samt de tva framsta lagen fran féregdende ars division Il. Till
division Il ar det fri anmalan. Division | och Il spelas vid samma tidpunkt
och pa samma plats.

Endast ett lag per klubb kan delta i division I.

Om nagot lag lamnar aterbud till finalspelet ska platsen erbjudas de
lag som deltog i férra arets division Il, i tur och ordning efter placering,
férutsatt att lagen &r anmaélda till arets tavling vid anmalningstidens
utgang.

D2. ARRANGEMANG |

21

Juniorallsvenskan arrangeras av SSF:s Tavlings- och regelkommitté.

3.6

3.7

3.8

3.9

3.10

31

3.2

313

De uttagna spelarna placeras i ratingordning - med tillaten avvikelse ett
steg upp eller ner av spelare i den aktuella ronden. Om ett lag inte ar
fulltaligt ska walkover ldamnas underifran pa laguppstallningen.

Paragraf D3.4 géaller saval mellan olika lag fran samma klubb som inom
respektive lag.

Med ratingordning avses Elorating.

Vid felplacering ska saval for 1agt som fér hogt placerad spelare férlora
eventuella podng och motstandaren tilldelas po&ngen.

En spelare som av nagot skal inte har ratt att delta i matchen ska
férlora eventuella poang, och motstandaren tilldelas poangen. Ddremot
betraktas inte efterféljande spelare med automatik som felplacerade.

En spelare som férlorar sitt parti pa walkover ska inte anses felplacerad
och resultat pa efterféljande bord paverkas saledes inte, savida inte
lagledaren kant till aterbudet vid laguppstéliningens inlamnande.

For att fa delta i Juniorallsvenskan kravs att spelaren rdknas som svensk
spelare, enligt vad som sags i paragraf A6.2.

For utlandsk spelare som inte uppfyller kravet i 3.12 kan dispens sotkas
hos Tavlings- och regelkommittén.

| D3. SPELARREGISTRERING OCH LAGUPPSTALLNING |

D4. REGLER

3.1

3.2

3.3

3.4

3.5

26

Spelarregistrering goérs via SSF:s digitala medlemssystem. For att en
spelare ska vara berattigad till spel i Juniorallsvenskan maste denne vara
registrerad i medlemssystemet fore tavlingens start. Nya spelare kan inte
registreras efter att tavlingen har startat.

Lagledare anges i samband med anmalan. Lagledaren ar administrativt
ansvarig for laget infér tavlingen.

En spelare kan endast representera den klubb dar denne ar
huvudregistrerad.

Undantag galler fér spelare vars huvudklubb inte deltar med nagot
lag i tavlingen. Ett lag kan anvdnda maximalt en sddan spelare under
tavlingen.

Laguppstallning ska lamnas pa sarskild blankett till domaren senast 15
minuter fére utsatt tid fér matchstart. Har laguppstéllningen inte lamnats
inom denna tid ska laguppstallning vara i ratingordning.

Till varje match utses en lagkapten. Vem som &r lagkapten anges pa
matchlistan.

41

4.2

4.3

4.4

4.5

4.6

4.7

Juniorallsvenskan lottas med Monrad.

Fides schackregler for partier med minst 60 minuters betanketid
tilldmpas i bade division | och division Il, sdvida inget annat s&dgs nedan.

Betanketiden i division Il ar normalt 45 minuter samt 10 sekunders
tilldagg per drag. Beténketiden kan dock anpassas beroende pa antalet
deltagande lag. Protokollplikt géller inte da betédnketiden &r mindre &n
60 minuter.

| division | &r betanketiden 90 minuter samt 30 sekunders tillagg per
drag.

Det lag som enligt spelprogrammet ar bortalag har vit farg pd udda bord.
En uttagen spelar<‘=7 maste finnas pa plats vid braddet inom 30 minuter fran
matchens start. Ar spelaren inte pd plats vid denna tidpunkt férklaras

detta parti férlorat pd walkover.

Om ett lag ld&mnar walkover pd minst tre bord ska Lag-WO utdémas,
vilket innebar att matchen férloras med 4-0.
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4.8

4.9

410

En spelare vars mobiltelefon, eller annat elektroniskt kommunikations-
medel, inte &r helt avstdangd inom tavlingsomradet under tiden som
spelarens match pagar forlorar partiet. Motstandaren ska tilldomas vinst
utom i de fall motstandaren inte kan satta matt genom nagon serie av
regelratta drag.

Lagkapten har inte ratt att ingripa i eller diskutera ett pagaende parti,
men kan

rada spelare i laget att:

e acceptera eller avsla remianbud.

e erbjuda remi eller ge upp partiet.

Om en spelare fragar sin lagkapten om spelaren ska acceptera remianbud
ska

lagkaptenen svara ”ja”, ”nej” eller be spelaren att sjalv fatta beslutet.
Lagkaptenen far ocksa upplysa spelarna om stéllningen i matchen.
Lagkaptenen far inte ingripa i spelet pa annat satt, till exempel genom
att till spelare ge uttryck fér sin uppfattning om stallningen i partiet och
far inte heller fraga nagon annan om dennes uppfattning om stallningen
i enskilt parti.

Huvuddomares beslut ar definitivt och kan inte dverklagas.

DS. SLUTTABELLER OCH PRISER

51

5.2
53

5.4

5.4

55

28

Vunnen match ger 2 poadng, oavgjord match ger 1 podng och férlorad
match ger O poang.

Frirond rédknas som vunnen match med siffrorna 4-0.
Vinnaren av en grupp ar det lag som tagit flest matchpoéang.

Om tva eller flera lag slutar pa samma matchpoéang sarskiljs dessa enligt:
1.Flest partipoang

2.Inbérdes mote

3.Flest partipoang pa de tva forsta borden i samtliga matcher.

4 Flest partipoadng pa bord 3.

5.Lottdragning.

De tre framsta lagen i division | och division Il erhaller vardera ett lagpris
och fem individuella priser.

Vinnaren av Juniorallsvenskan blir svensk lagmastare for juniorer.

E: Kadettallsvenskan

El. ALLMANT

Kadettallsvenskan spelas med klubblag om sex spelare och &r 6ppen for
medlemmar i Sveriges Schackférbund som fyller hogst 16 ar under det ar
tavlingen spelas.

1.2 Kvalspel dger rum pa tva kvalorter och spelas en helg under varen.
Deltagande klubbar valjer sjaélva kvalort och har ratt att férdela sina lag
mellan orterna. Det skall dock i sadana fall klart framga var klubbens
forsta-, andralag osv spelar.

1.3 Fran varje kvalort kvalificerar sig de tre framsta lagen till finalspelet,
som spelas under augusti manad med ett av de deltagande lagen som
arrangor.

1.4  Om nagot lag ldmnar aterbud till finalspelet ska platsen erbjudas de lag
som deltog i samma kvaltavling i tur och ordning efter placering.

1.5 Kadettallsvenskans kvalspel Eloregistreras inte.

| E2. ARRANGEMANG |

21 Kadettallsvenskan arrangeras av SSF:s Tavlings- och regelkommitté.

| E3. SPELARREGISTRERING OCH LAGUPPSTALLNING |

3.1

3.2

3.3

3.4

Spelarregistrering goérs via SSF:s digitala medlemssystem. For att en
spelare ska vara berattigad till spel i allsvenska serien maste denne
vara registrerad i medlemssystemet. Nya spelare kan registreras mellan
kvalspel och final, men inte under pagadende kvalspel eller final.

Lagledare anges i samband med anmalan. Lagledaren ar administrativt
ansvarig for laget infér tavlingen.

En spelare kan endast representera den klubb dar denne ar
huvudregistrerad.

Undantag galler fér spelare vars huvudklubb inte deltar med nagot
lag i tavlingen. Ett lag kan anvdnda maximalt en sddan spelare under
tavlingen.

Laguppstallning ska ldamnas pa sarskild blankett till domaren senast 15

minuter fore utsatt tid for matchstart. Har laguppstéllningen inte ldamnats
inom denna tid ska laguppstéllning vara i ratingordning.

29



3.5

3.6

3.7

3.8

3.9

3.10

31

312

313

Till varje match utses en lagkapten. Vem som &r lagkapten anges pa
matchlistan.

De uttagna spelarna placeras i ratingordning - med tilldten avvikelse ett
steg

upp eller ner av spelare i den aktuella ronden. Om ett lag inte &ar fulltaligt
ska walkover lamnas underifran pa laguppstaliningen.

Paragraf 3.4 galler saval mellan olika lag fran samma klubb som inom
respektive lag.

Med ratingordning avses Elorating.

Vid felplacering ska saval for 1agt som fér hogt placerad spelare férlora
eventuella podng och motstandaren tilldelas poangen.

En spelare som av nagot skal inte har ratt att delta i matchen ska
férlora eventuella poang, och motstandaren tilldelas poangen. Daremot
betraktas inte efterféljande spelare med automatik som felplacerade.

En spelare som férlorar sitt parti pa walkover ska inte anses felplacerad
och resultat pa efterféljande bord paverkas saledes inte, sdvida inte
lagledaren kant till aterbudet vid laguppstéliningens inlamnande.

For att fa delta i Kadettallsvenskan kravs att spelaren raknas som svensk
spelare, enligt vad som sags i paragraf A6.2.

For utlandsk spelare som inte uppfyller kravet i 3.12 kan dispens s6kas
hos Tavlings- och regelkommittén.

E4. REGLER

41

4.2

4.3

4.4

4.5

4.6

30

Kadettallsvenskan lottas med Monrad.

Fides schackregler for partier med minst 60 minuters betanketid
tilldmpas i bade kvalspel och final, sdvida inget annat sdgs nedan.

Beténketiden i kvalspelet &r 45 minuter + 10 sek/drag. Betadnketiden kan
dock anpassas beroende pa antalet deltagande lag, om sd beslutas av
den lokala arrangdren i samrdd med SSF. Protokollplikt géller inte da
betanketiden ar mindre an 60 minuter.

| finalspelet ar betanketiden 90 minuter samt 30 sekunders tillagg per
drag fran drag 1.

Det lag som enligt spelprogrammet &r bortalag har vit farg pa udda bord.

En uttagen spelare maste finnas pa plats vid bréadet inom 30 minuter

4.7

4.8

4.9

410

frdnmatchens start. Ar spelaren inte pd plats vid denna tidpunkt forklaras
detta parti férlorat pa walkover.

Om ett lag lamnar walkover pa minst fyra bord ska Lag-WO utddmas,
vilket innebar att matchen férloras med 6-0.

En spelare vars mobiltelefon, eller annat elektroniskt kommunikations-
medel, inte &r helt avstdngd inom tavlingsomrddet under tiden som
spelarens match pagar férlorar partiet. Motstandaren ska tilldémas vinst
utom i de fall motstandaren inte kan satta matt genom nagon serie av
regelratta drag.

Lagkapten har inte ratt att ingripa i eller diskutera ett pdgdende parti,
men kan

rdda spelare i laget att:

e acceptera eller avsla remianbud.

e erbjuda remi eller ge upp partiet.

Om en spelare fragar sin lagkapten om spelaren ska acceptera remianbud
ska

lagkaptenen svara ”ja”, “nej” eller be spelaren att sjalv fatta beslutet.
Lagkaptenen far ocksa upplysa spelarna om stallningen i matchen.
Lagkaptenen far inte ingripa i spelet pad annat satt, till exempel genom
att till spelare ge uttryck for sin uppfattning om stallningen i partiet och
far inte heller fraga ndgon annan om dennes uppfattning om stallningen
i enskilt parti.

Huvuddomares beslut ar definitivt och kan inte 6verklagas.

ES. SLUTTABELLER OCH PRISER

51

5.2

53

54

55

5.6

Vunnen match ger 2 poang, oavgjord match ger 1 poang och férlorad
match ger O poang.

Frirond raknas som vunnen match med siffrorna 6-0.
Vinnaren av en grupp ar det lag som tagit flest matchpoang.

Om tva eller flera lag slutar pad samma matchpoang sarskiljs dessa enligt:
1.Flest partipodng

2.Inbérdes mote

3.Flest partipoang pa de tre forsta borden i samtliga matcher.

4 Flest partipoadng pa bord 4.

5.Flest partipoadng pa bord 5.

6.Lottdragning.

De tre framsta lagen i finalspelet erhaller vardera ett lagpris och sju
individuella priser..

Vinnaren av Kadettallsvenskan blir svensk lagmastare for kadetter.
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F: Snabbschacks-SM for knattar och miniorer

| F1. ALLMANT |

11 Snabbschacks-SM fér knattar och miniorer spelas arligen och anordnas
under perioden mars-april.

1.2 Tavlingen &r uppdelad i tva grupper, en fér 11-13-aringar och en fér barn
som &r 10 ar och yngre. Med alder avses den alder man uppnar under det
ar tavlingen spelas.

1.3 Tavlingen ar dppen féor svenska spelare (enligt vad som sags i paragraf
A6.2) som ar medlemmar i en till Sveriges Schackférbund ansluten
férening.

| F2. ARRANGEMANG |

21 Snabbschacks-SM fér knattar och miniorer arrangeras av SSF:s Tavlings-
och regelkommitté.

| F3. REGLER |

31 Fides schackregler for partier med minst 60 minuters betéanketid tilldampas
savida inget annat sags nedan.

3.2 Tavlingen spelas i atta ronder Fide-Schweizer med betanketiden 15
minuter per spelare och parti eller motsvarande med inkrementtid. Ingen
protokolplikt férekommer.

3.3 Domare kan utdéma tillaggsminut vid feldrag. Mildare regler kan dock
anvandas foér relativa nyborjare.

3.4 En spelare vars mobiltelefon, eller annat elektroniskt kommunikations-
medel, inte &r helt avstdngd inom tavlingsomradet under tiden som
spelarens parti pagar forlorar partiet. Motstandaren ska tilldémas vinst
utom i de fall motstdndaren inte kan satta matt genom nagon serie av
regelratta drag.

3.5 Huvuddomares beslut ar definitivt och kan inte dverklagas.

| F4. SARSKILIJNING |
4] SSF:s regler for sarskiljning tillampas (se paragraf A7.2).

| F5. PRISER |

51 Minnespriser utdelas till samtliga deltagare och priser till minst den
framsta tredjedelen i varje grupp.

5.2 Klassvinnarna blir svensk miniormastare respektive knattemdastare i
snabbschack.
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G: Skol-SM

G1. ALLMANT

1.2

1.3

1.4

Skol-SM spelas arligen och anordnas andra helgen i oktober.

Tavlingen ar 6ppen for alla medlemmar i Sveriges Schackférbund som
gar i forskoleklass, grundskola, gymnasium, arbetsmarknadsutbildning
samt postgymnasial utbildning i Sverige.

Aven svensk medborgare som &r medlem i Sveriges Schackférbund och
gar i utlandsk skola far delta i tavlingen (pad samma villkor som andra
deltagare).

Klassindelning:

Grupp Alder Antal ronder Beténketid per spelare
17-20 ar 8 ronder 45 min + 10 sek/drag
15-16 ar 8 ronder 45 min + 10 sek/drag
14 ar 8 ronder 45 min + 10 sek/drag
13 &r 8 ronder 45 min + 10 sek/drag
12 ar 8 ronder 45 min + 10 sek/drag
1 ar 11 ronder 15 min + 10 sek/drag
10 &r 11 ronder 15 min + 10 sek/drag

I o M m O O W >

9ar 11 ronder 15 min + 10 sek/drag

-8 ar 11 ronder 15 min + 10 sek/drag

Med alder avses den alder man uppnar under det kalenderar tavlingen
spelas.

G2. ARRANGEMANG |

21

Skol-SM arrangeras av SSF:s Tavlings- och regelkommitté.

G3. REGLER

3.1

3.2

3.3

3.4

3.5

Skol-SM lottas med Fide-Schweizer.

Fides schackregler for partier med minst 60 minuters betanketid
tilldmpas i alla klasser, sdvida inget annat s&gs nedan.

Ingen protokollsplikt férekommer.

Domare kan utdéma tilldaggsminut vid feldrag. Mildare regler kan dock
anvandas for relativa nyborjare.

En spelare vars mobiltelefon, eller annat elektroniskt kommunikations-
medel, inte &r helt avstdngd inom tavlingsomradet under tiden som
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spelarens parti pagar forlorar partiet. Motstandaren ska tilldémas vinst
utom i de fall motstandaren inte kan s&tta matt genom nagon serie av
regelratta drag.

3.6 Spelare som inte infunnit sig vid bradet senast 30 minuter efter utsatt
starttid férlorar partiet pa walkover.

3.7 Huvuddomares beslut ar definitivt och kan inte dverklagas.

G4. SARSKILINING

4] SSF:s regler for sarskiljning tillampas (se paragraf A7.2). Dock ersatts
lottning av sarspel i de fall sarskiljningen galler en SM-titel.

4.2 Sarspel spelas i form av tva blixtpartier med betanketiden 3 minuter
och 2 sekunder/drag per spelare (ett vitt och ett svart parti var). Om
det fortfarande ar oavgjort spelas ett Harmagedonparti dar vit har sex
minuter, svart har fem minuter och vit maste vinna.

GS. PRISER OCH KVALIFICERING

51 Minnespriser utdelas till samtliga deltagare och priser till minst den
framsta tredjedelen i varje grupp.

5.2 Prisutdelas ocksatilldenskola som far hdgst poang vid en sammanrakning
av pristagarnas poang. Varje spelares poang raknas forst om sa att den
motsvarar resultat for atta ronder.

5.3 Pris som Béasta flicka utdelas till den flicka som uppnar hogst placering.
Om flera flickor har samma placering vinner den aldsta av dessa.

5.4 |1 grupp A ar de tva hogst placerade som fyller hogst 20 ar samma ar som
NM spelas kvalificerade till individuella Skol-NM.

55 | grupp B ar de tvad hogst placerade kvalificerade till individuella Skol-
NM.

5.6 | grupp C-H ar vinnarna kvalificerade till individuella Skol-NM.

5.7 Klassvinnarna blir svenska skolmastare i respektive klass.
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H: Flick-SM

H1. ALLMANT

Flick-SM spelas arligen och anordnas normalt i januari.

1.2  Tavlingen ar 6ppen fér alla medlemmar i Sveriges Schackférbund som
gar i forskola, grundskola, gymnasium, arbetsmarknadsutbildning samt
postgymnasial utbildning i Sverige.

1.3 Aven svensk medborgare som &r medlem i Sveriges Schackférbund och
gar i utlandsk skola far delta i tavlingen (pa samma villkor som andra
deltagare).

1.4  Klassindelning:

Klass Alder Antal ronder Betanketid per spelare

A 17-20 ar 8 ronder 45 minuter + 10 sek/drag

B 14-16 ar 8 ronder 45 minuter + 10 sek/drag

C 113 ar 8 ronder 45 minuter + 10 sek/drag

D -10 ar 11 ronder 15 minuter + 10 sek/drag
Med alder avses den alder man uppnar under det kalenderar tavlingen
spelas.

| H2. ARRANGEMANG |

21 Flick-SM arrangeras av SSF:s Tavlings- och regelkommitté.

| H3. REGLER |

31 Flick-SM lottas med Fide-Schweizer

3.2 Fides schackregler for partier med minst 60 minuters betanketid
tilldmpas i alla klasser, savida inget annat s&gs nedan.

3.3 Ingen protokollsplikt féorekommer.

3.4 Domare kan utddma tilldaggsminut vid feldrag. Mildare regler kan dock
anvandas for relativa nybodrjare.

3.5 En spelare vars mobiltelefon, eller annat elektroniskt kommunikations-

medel, inte &r helt avstangd inom tavlingsomradet under tiden som
spelarens parti pagar forlorar partiet. Motstandaren ska tilldémas vinst
utom i de fall motstdndaren inte kan satta matt genom nagon serie av
regelratta drag.
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3.6 Spelare som inte &r pa plats vid bradet inom 30 minuter fran faktisk tid
(n&r partiet startas) forlorar partiet pa walkover.

3.7 Huvuddomares beslut ar definitivt och kan inte dverklagas.

H4. SARSKILJNING

4] SSF:s regler for sarskiljning tillampas (se paragraf A7.2). Dock ersatts
lottning av sarspel i de fall sarskiljningen géller en SM-titel.

4.2 Séarspel spelas i form av tva blixtpartier (ett vitt och ett svart parti var)
dar domaren bestammer betanketiden. Om det fortfarande ar oavgjort
spelas ett Harmagedonparti dar vit har sex minuter, svart har fem minuter
och vit maste vinna.

HS. PRISER OCH KVALIFICERING

51 Minnespriser utdelas till samtliga deltagare och priser till minst den
framsta tredjedelen i varje grupp.

5.2 | grupp A-C ar de tva hdgst placerade kvalificerade till individuella Skol-
NM for flickor innevarande ar.

5.3 Klassvinnarna blir svenska flickmastare i respektive klass.
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I: Skollags-SM

1. ALLMANT

Skollags-SM spelas med lag om fyra spelare och ar dppen fér samtliga
grund- och gymnasieskolor i Sverige.

1.2 Eleverna representerar den skola de studerar vid. Férskoleelev vid samma
skola ar berattigad att delta i tavlingen.

1.3 Elev som byter skola mellan distriktstavling och final representerar den
skola han/hon gick i vid tavlingens start.

1.4  Klassindelning:

Klass Alder Antal ronder Betanketid per spelare

A Gymnasiet (max 20 ar) 6 ronder monrad 45 minuter + 10 sek/drag

B Hogstadiet (max 17 ar) 6 ronder monrad 45 minuter + 10 sek/drag

C Mellanstadiet (max 13 &r 8 ronder monrad 15 minuter + 10 sek/drag

D Lagstadiet (max 10 ar) 8 ronder monrad 15 minuter + 10 sek/drag
Med alder avses den alder man uppnar under det kalenderar tavlingen
spelas.

| 12. ARRANGEMANG |

21 Skollags-SM arrangeras av SSF:s Tavlings- och regelkommitté.

| I3. KVALIFICERING |

31 Varje distriktsférbund har ratt att sénda ett lag i varje stadium till Skollags-
SM.

3.2 Om antalet lag i distriktsméasterskapet &r minst sex i en klass far distriktet
en extraplats i denna klass. Ytterligare extraplatser fas vid 12, 18, 24 och
36 lag. Darefter fas en extraplats for var 12:e deltagande lag.

3.3 Forra arets vinnande skola har en friplats i respektve stadium. Om skolan
adnda deltar i ett distriktsmasterskap gér den det utan att tadvla om
ordinarie platser i Skollags-SM.

3.4 Det distrikt dar Skollags-SM spelas har en extraplats i varje stadium.

14. LAGUPPSTALLNING
4] Ett lag bestar av fyra spelare samt valfritt antal reserver.
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4.2

4.3

4.3

4.4

4.5

4.6

De uttagna spelarna placeras i ratingordning eller om rating saknas efter
férmodad spelstyrka. Laguppstallning ld&mnas pa sarskild blankett vid
anmalan och galler under hela tavlingen.

Till varje match utses en lagkapten. Vem som &r lagkapten anges pa
matchlistan.

Med ratingordning avses Elorating.

Vid felplacering ska saval fér 1dgt som fér hogt placerad spelare férlora
eventuella podng och motstandaren tilldelas poangen.

En spelare som av nagot skal inte har ratt att delta i matchen betraktas
som felplacerad och far till foljd att &ven spelare pa efterféljande bord &r
felplacerade.

En spelare som férlorar sitt parti pa walkover ska inte anses felplacerad
och resultat pd efterféljande bord paverkas saledes inte, savida inte
lagledaren kant till aterbudet vid laguppstéliningens inlAmnande.

FNY)

ska lagkaptenen svara ”ja”, “nej” eller be spelaren att sjalv fatta beslutet.
Lagkaptenen far ocksa upplysa spelarna om stallningen i matchen.
Lagkaptenen far inte ingripa i spelet pd annat satt, till exempel genom
att till spelare ge uttryck for sin uppfattning om stallningen i partiet och
far inte heller frdga ndgon annan om dennes uppfattning om stallningen
i enskilt parti.

IS. REGLER

51

52

53

54

55

5.6

5.7
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Fides schackregler for partier med minst 60 minuters betanketid
tillampas i alla klasser, savida inget annat séags nedan.

Det lag som enligt spelprogrammet ar bortalag har vit farg pa udda bord.

En uttagen spelarg maste finnas pa plats vid bradet inom 30 minuter fran
matchens start. Ar spelaren inte pa plats vid denna tidpunkt forklaras
detta parti forlorat pa walkover.

Om ett lag ldmnar walkover pd minst tre bord ska Lag-WO utddémas,
vilket innebér att matchen férloras med 4-0.

Domare kan utdéma tilldaggsminut vid feldrag. Mildare regler kan dock
anvandas for relativa nyborjare.

En spelare vars mobiltelefon, eller annat elektroniskt kommunikations-
medel, inte &r helt avstdangd inom tavlingsomradet under tiden som
spelarens parti pagar forlorar partiet. Motstandaren ska tillddémas vinst
utom i de fall motstandaren inte kan satta matt genom nagon serie av
regelratta drag.

Lagkapten har inte ratt att ingripa i eller diskutera ett pagaende parti,
men kan

rdda spelare i laget att:

e acceptera eller avsla remianbud.

e erbjuda remi eller ge upp partiet.

Om en spelare fragar sin lagkapten om spelaren ska acceptera remianbud

5.7 Huvuddomares beslut ar definitivt och kan inte dverklagas.
16. SLUTTABELLER OCH PRISER
6.1 Vunnen match ger 2 poang, oavgjord match ger 1 poang och férlorad
match ger O poang.
6.2 Frirond raknas som vunnen match med siffrorna 3-0.
6.3 Vinnaren av en grupp ar det lag som tagit flest matchpoang.
6.4 Om tva eller flera lag slutar pd samma matchpodng sérskiljs dessa enligt:
1.Flest partipoang
2.Inbbdrdes mote
3.Flest partipodng pa de tva férsta borden i samtliga matcher.
4 Flest partipodng pa bord 3.
5.Lottdragning.
6.5 De tre framsta lagen i varje klass erhaller lagpris samt fem individuella
priser vardera.
5.7 Klassvinnarna blir svenska lagmastare fér skolor i respektive klass.
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J: Svenskt Grand Prix

J1. DELTAVLINGAR

| Svenskt Grand Prix ingar Cellavision Chess Cup, Lund; Vasteras Open;
Scandic Ariadne Masters, Stockholm; Malm® Open; Elite Hotels Open,
Vaxjo; Paskturneringen, Norrkdping; Kvibergspelen, Goéteborg och
Deltalift Open, Tyldsand.

J2. DELTAGANDE

21

22

23

24

Svenskt Grand Prix ar 6ppet for alla svenska spelare (enligt vad som sags
i paragraf A6.1-A6.2) med ett aktuellt medlemskap i en till SSF ansluten
klubb. Observera dock att utlandska spelare har ratt att delta i de enskilda
GP-tavlingarna.

Spelare som deltar i ”Lilla”-tavlingarna tavlar i en separat GP-serie, 6ppen
for spelare med Elo under 1600 (per 1/8). Resultat fran de spelade “Lilla”-
tavlingarna kvarstar dven om spelarens Elotal gar upp sa att denne inte
kan spelai en eller flera av de senare tavlingarna.

Om en spelare saknar Elotal 1/8, men far det senare under s&songen,
maste detta tal vara under 1600 f6r att spelaren ska kunna fortsatta att
delta i Lilla Grand Prix.

En spelare som saknar Elotal kan saledes delta i Lilla Grand Prix, men
varje arrangor avgor sjalv vilka regler man har for deltagande av orankade
spelare i sin “Lilla”-tavling.

J3. POANGBERAKNING

3.1

3.2

3.3

3.4
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| Svenskt Grand Prix raknas de fem basta resultaten fér varje spelare.
Grand Prix-poangen ar lika med den spelade poangen i varje deltavling.

Vid delad placering i GP-stallningen galler i férsta hand basta enskilda
resultat, darefter nast basta enskilda resultat, osv. Observera att aven
resultat 6-8 raknas in i sarskiljningen.

Indelning i ratinggrupper gdrs efter Elo 1/8 oavsett ndr man spelar sin
foérsta deltavling. Endast spelare med Elotal ingar i ratinggrupper. Om en
spelare saknar Elotal 1/8, men far det senare under sdsongen géller detta
Elotal.

Na&r det géller dlderskategorierna géller tillhérigheten under 2017.

J4. PRISER

4] Nedanstaende priser galler for GP-serien totalt. For priser i de enskilda
deltdvlingarna ansvarar respektive arrangoér. Preliminarskatt dras enligt
Skatteverkets regler.

4.2  Priser Svenskt Grand Prix: 25.000-15.000-10.000-5.000-5.000
Specialpriser: 2.000-950 i kategorierna Junior, Kadett, Minior, Veteran
+50, Veteran +65 och Dam
Ratingpriser: 2.000-950 i féljande ratinggrupper: 2399-2300, 2299-
2200, 2199-2100, 2099-2000, 1999-1900, 1899-1800, 1799-1700, 1699-

4.3 Lilla Grand Prix: 5.000-3.000-2000
Ratingpriser: 2.000-950 i féljande ratinggrupper: 1499-1400, 1399-1300,
1299-

4.4 Inga prispengar delas savida inte dven sarskiljningen ar lika.

J5. OVRIGT

51 Webbanmélan kan goéras via lankar pa schack.se och pa respektive
turneringshemsida.

5.2 Betanketider och spelform kan variera mellan olika deltavlingar, liksom
startavgifterna.

5.3 Fides schackregler och Sveriges Schackférbunds tavlingsbestdmmelser
galler for alla deltavlingar. Dessutom bér Svensk tavlingsstandard féljas.

5.4 Tavlingarna Eloregistreras, saval fér snabbschack som for langpartier.

5.5 Arrangodren vid varje deltdvling ska utse en tavlingsjury.

41



K: Ovriga tavlingar

K1. BLIXT-SM

Blixt-SM arrangeras i samband med kongresstavlingarna.

1.2 Blixt-SM ar éppet for alla svenska spelare, enligt definitionen i §A6.2,
som ar medlemmar i klubb ansluten till SSF.

1.3  Tavlingen spelas i form av en Schweizerturnering i minst atta ronder.

1.4  Segraren i Blixt-SM erhaller titeln “Svensk blixtmé&stare”,

1.5 Sveriges Schackférbunds kan &ven arrangera Blixt-SM for damer samt
for veteraner. | sadant fall faststaller Tavlings- och regelkommittén
bestammelser fér varje enskilt fall.

K2. SNABBSCHACKS-SM

21 Sveriges Schackférbunds Tavlings- och regelkommitté kan &ven arrangera
Snabbschacks-SM, Snabbschacks-SM fér damer samt Snabbschacks-
SM for veteraner. | sddant fall faststaller Tavlings- och regelkommittén
bestdmmelser fér varje enskilt fall.

K3. SVENSKA CUPEN

31 Svenska Cupen &r en lagtavling med handikapp som arrangeras pa
uppdrag av SSF.

3.2  Arrangdren faststéller regler for tavlingen i samrad med SSF.
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BILAGA 1. SSF:s TAVLINGSSTANDARD |

1. UTRUSTNING |

1.2

1.3

1.4

Spelbord bér ha ett djup pa minst 70 cm, och vid livesdndning minst 75
cm, eftersom livebrddena &r nagot stdrre &n vanliga braden.

Vid livesandning rekommenderas turneringsbraden med seriell port
istallet fér USB/bluetoothbréden, eftersom seriell port &r sékrare.

Digitalklocka av modell DGT 3000/DGT XL eller DGT 2010 bér anvéndas.
Spelare och domare gynnas av enhetlighet vad géller klockor da det &r
|attare att lara sig att anvanda en typ av klocka som anvands regelbundet.

P& DGT 2010 anvands program 21 for att stélla in tiden 40/90 + 30 min
+ 30 sek/drag utan dragrdknare. Samma speltid kan ocksa fas med
program 19, men program 19 &r felaktigt fran fabrik pa klockor med vissa
serienummer, varfor det inte bdér anvandas.

2. BETANKETID |

21

2.2

2.3

Med den normala betdnketiden, alltsd 40/90+30 min+30 sek/drag,
ska dragraknare inte anvandas. De extra 30 minuterna kommer inte
automatisk efter 40 drag, utan forst nar den férsta klockan visar O (noll)
sekunder, da far bada spelarna 30 minuter till pa klockan.

Den speltiden innebar att man maste skriva protokoll drag fér drag hela
partiet.

Aven beténketiden 90 minuter +30 sek/drag kan anvandas, exempelvis i
GP-serien.

3. SPELREGLER

31

3.2

3.31

3.3.2

Fides schackregler och SSF:s tavlingsbestammelser ska anvandas.

Om férbud mot remianbud anvands boér forbudet galla under de férsta
40 dragen.

Det &r férbjudet att ha mobil/dator pdslagen inom tévlingsomradet.

Vid titelturneringar och andra elitturneringar, t.ex. Elitserien och
Superettan, &r det inte tilldtet att ha mobiltelefon pd sig under ronden/
matchen. Den far dock férvaras i en vaska som inte hanteras. | andra
turneringar t.ex. GP-serien &r det tilldtet att ha mobilen pa sig, men den
maste vara helt avstdngd. Om en spelare har en mobil/dator som inte
ar helt avstangd inom tavlingsomradet under tiden som spelarens parti
pagar, eller i elitturneringar har mobilen pa sig, innebéar det férlust av
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partiet. Motstandaren ska tilldémas vinst utom i de fall motstandaren inte
kan satta matt genom ndgon serie av regelratta drag.

BILAGA 2: VIKTIGA DATUM, ALLSVENSKAN

3.4 Spelare som inte sitter vid bradet senast 30 minuter efter rondens start
ska férlora partiet.
4. ALKOHOL
4] Alkoholkonsumtion inom spelomradet ska vara forbjuden. Arrangdrer
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ska agera mot spelare och ledare som upptrader berusade eller pa annat
satt stérande. Spelare som &r alkoholpaverkad under pagaende parti ska
diskvalificeras fran tavlingen.

Fran KLUBBARNA erhaller kansliet senast:

2017-10-01

2018-04-10

2018-04-10

Anmalan av lagledare i SSF:s medlemssystem. Spelarregistrering kan
goras fram till en vecka fore férsta match.

Anmaélan fran klubbarna om ej deltagande i allsvenska serien 2018/19
samt intresseanmaélan fér vakansuppflyttning och lottningsénskemal
infor kommande sasong.

Besked om intresse for deltagande i Europacupen for damer hosten

2018.

Fran DISTRIKTEN erhaller kansliet senast:

2018-04-10

Anmalan av nya lag fran distrikten.

Fran KANSLIET erhaller klubbarna senast:

2018-02-28
2018-05-01

2018-08-10

Utbetalning av resebidrag fér sésongen 2017/18.

Offentliggdrande pa schack.se av prelimindr serieindelning samt lottning
av Elitserien och Superettan med sammandragsorter och faktura for
seriespelet 2018/19.

Definitiv serieindelning med spelprogram.
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BILAGA 3: RIKTLINJER FOR ERSATTNINGAR VID

3. DELTAGARE OCH FUNKTIONARSBEHOV

ARRANGEMANG AV UNGDOMSTAVLINGAR

1. ARRANGEMANG

Sveriges Schackférbund arrangerar samt

tavlingarnas ekonomi.

samtliga SSF-tavlingar

Tavling Deltagare Dagar Funktionarer
Skol-SM 400 3 15
Skollags-SM 300 2 10
Flick-SM 70 3 4
Snabb-SM 160 1 8
Juniorallsvenskan 120 3 3
Kadettallsv kval 90 2 3
Kadettallsv final 36 3 2

4. OVRIGT

1.2 Samarbete med i férsta hand klubbar och distrikt (lokala arrangoérer)
efterstravas.

1.3 Nedanstaende riktlinjer anvadnds for att faststalla arbetsuppgifter
och ersattningsnivaer fér den lokala arrangéren. SSF och den lokala
arrangéren kan avtala om andra ersattningar och arbetsuppgifter,
exempelvis beroende pa vad den lokala arrangéren har fér resurser.

1.4  Anmalan och avgifter till alla tavlingar hanteras av SSF:s kansli. 4]

1.5  Tavlingshemsidor, inbjudningar och annan marknadsforing av tavlingarna
skots av SSF.

2. ERSATTNINGAR

21 Den lokala arrangdren ersatts normalt med 300 kr per funktionar och
dag.

2.2 De arbetsuppgifter som funktionarerna ansvarar fér ar moéblering, upp-
och nedplockning av material, enklare stddning och underhall av lokalen,
samt démande, resultatmottagning etc.

2.3 Fo6r Skol-SM utgar extra ersattnig med 4.000 kr och fér Skollags-SM med
2.500 kr for méblering, upp- och nedplockning samt stadning.

2.3 Om den lokale arrangdren skoter livesandning av arrangemanget utgar
ersattning med 400 kr + 700 kr/dag.

2.4 Om den lokale arrangéren tillhandahaller egen lokal fér arrangemanget
utgar ersattning med 10 kr/férvantad deltagare och dag.
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Om den lokale arrangdren skoter café, grupplogi eller matservering tar
denne det ekonomiska ansvaret for detta och behaller eventuell vinst.
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