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VIKTIGA FORANDRINGAR

ALLMANNA BESTAMMELSER
A21 Fides ratingsystem skall tillimpas i SSF:s tavlingar. Distriktsforbund och foreningar avgor sjélva vad som giller
i deras tavlingar.

A31 Tvister vid SSF:s tavlingar avgérs av tivlingsledningen eller berérd kommitté. Overklagande sker till av kon-
gressen utsedd disciplin- och regelnamnd. For kongresstivlingarna finns en sarskild tavlingsjury som utses pa
plats.

A32 Disciplindrenden i SSF:s tévlingar hanteras av disciplin- och regelnaimnden.

A43 For en spelare som inte har haft nagot aktuellt medlemskap under sex ménader krivs ingen 6vergangshan-
dling.

TAVLINGAR I SSF:S KLASSYSTEM

B1.2 Inplacering i klass i SSF:s klassystem enligt rating baseras pé Elotal vid anmalningstidens slut. Spelare som
saknar Elotal kan ans6ka om dispens hos Tévlings- och regelkommittén for att placeras in i annan klass an
Klass IV.

B1.3 Titeln forstaklasspelare forvirvas inte lingre av segraren i Veteran Allmin, av tvdan och trean i Kadett-SM, eller

av segraren i Minior-SM.
Titeln andraklasspelare forvérvas inte langre av tvaan och trean i Minior-SM, eller tvaan och trean i Veteran

Allmin.
B2.13 Fréan 2018 arrangeras kongresstivlingarna av Sveriges Schackforbund.
B3.5 En grupp i en sanktionerad tavling kan bara innehélla spelare fran en klass.
ALLSVENSKA SERIEN
C7.4 Med ratingordning menas Elorating enligt spelarregistreringen (Elo 1/9 for héstronderna och Elo 1/1 for var-

ronderna). Spelare som saknar Elorating behandlas som en spelare med rating 0 och placeras efter alla spelare
med Elorating pa laguppstillningen. Om tva eller flera spelare har samma rating kan man vilja “utgangsord-
ning® fran match till match. Detta géller dven spelare som saknar rating.

C10.4 Tavlings- och regelkommitténs beslut kan dverklagas. Overklagande
behandlas av SSF:s disciplin- och regelnamnd.

JUNIORALLSVENSKAN
D3.6 Med ratingordning avses Elorating.

KADETTALLSVENSKAN
E3.6 Med ratingordning avses Elorating.

SNABBSCHACKS-SM FOR KNATTAR OCH MINIORER

F1 Tévlingen har bytt namn fran Talangjakten och kvalificeringstavlingarna har tagits bort.
SKOL-SM
G3.1 Aven svensk medborgare som 4r medlem i Sveriges Schackforbund och gér i utlindsk skola far delta i tivlingen

pa samma villkor som andra deltagare.

SKOL-SM FOR FLICKOR
H3.1 Aven svensk medborgare som 4r medlem i Sveriges Schackforbund och gér i utlindsk skola far delta i tivlingen
pa samma villkor som andra deltagare.

SKOLLAGS-SM
143 Med ratingordning avses Elorating.

A: Allmanna bestammelser

Al. SSF:s TAVLINGSBESTAMMELSER |

1.1

SSE:s tavlingsbestimmelser faststélls av Téavlings- och regelkommittén (TK). Nya
regler borjar gilla fran det att de meddelats pa SSF:s hemsida.

Vad som sdgs i avsnitt A giller i samtliga SSF:s tdvlingar da inget annat sags i
respektive tavlings avsnitt.

A2. RATING

2.1

2.2

2.3

Fides ratingsystem skall tillimpas i SSF:s tavlingar. Distriktsférbund och
foreningar avgor sjalva vad som galler i deras tévlingar.

SSE:s tavlingar Eloregistreras normalt nir det ar méjligt, antingen for langpartier,
snabbschack eller blixtschack.

Nir Elorating ndmns i dessa tavlingsbestimmelser avses Elorating for langpartier
om inget annat anges.

A3. TVISTER

3.1

3.2

Tvister vid SSF:s tavlingar avgors av tavlingsledningen eller berdrd kommitté.
Overklagande sker till av kongressen utsedd disciplin- och regelnimnd. For
kongresstavlingarna finns en sérskild tavlingsjury som utses pa plats.

Disciplindrenden i SSF:s tavlingar hanteras av disciplin- och regelndmnden.

A4. FORENINGSTILLHORIGHET

4.1

4.2

4.3

Aktuellt medlemskap i en till férbundet ansluten férening dr en férutséttning
for deltagande i SSE:s tavlingar. Om en spelare dr medlem i flera foreningar ar
det den forening dir medlemmen dar huvudregistrerad som betalar dennes
registreringsavgift till SSE, och det 4r denna klubb som spelaren far representera i
SSE:s tavlingar.

I lagtavling géller att spelare som 4r huvudregistrerad i en klubb som inte deltar i
tavlingen far representera en annan klubb dir spelaren dr medlemsregistrerad. I
distriktsférbundens tavlingar bestimmer respektive distrikt vad som skall gilla i
detta avseende.

Spelardvergangar kan goéras nér som helst under aret och sker genom att den nya
klubben skickar in en sdrskild blankett for byte av huvudmedlemskap. Blanketten
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4.4

4.5

ska vara underskriven av spelaren sjilv samt den nya klubben och évergangen
giller frén det datum den underskrivna blanketten inkommer till SSF:s kansli.
For spelare som inte har fyllt arton ar krévs dven mélsmans underskrift. For en
spelare som inte har haft nagot aktuellt medlemskap under sex méanader krivs
ingen overgangshandling.

Spelare kan aldrig tavla for flera klubbar i samma tévling. Exempelvis kan en
spelare som har deltagit i allsvenskan for sin gamla klubb och byter huvudklubb
under pagéaende sdsong inte spela i allsvenskan for sin nya klubb férrdn nista
sdsong. Om spelaren har varit uppsatt pa spelarregistreringen for sin gamla klubb
utan att spela gar det dock bra att tévla for den nya klubben under aterstoden av
sasongen.

En spelare kan byta huvudklubb maximalt en gang per tolvmanadersperiod.

AS5. MEDLEMS- OCH SPELARREGISTRERING

5.1

5.2

5.3

Medlems- och spelarregistrering gors via SSF:s digitala medlemssystem. For
att en spelare ska vara berattigad till spel i SSF:s tdvlingar maste denne vara
registrerad i medlemssystemet. Registrering gors via internet av klubbarna sjalva.
I och med att en spelare registreras i medlemssystemet atar sig klubben att betala
registreringsavgiften for denne vid kommande medlemsregistrering.

Nya spelare kan laggas till kontinuerligt under sdsongen, och normalt 4r spelaren
spelklar omedelbart efter medlemsregistrering.

I lagtavlingar krivs en separat spelarregistrering for varje enskild tivling.
Spelarregistreringen listar de spelare som ér tillgangliga for spel. I Allsvenskan ar
spelaren spelklar forst sju dagar efter registreringsdagen.

A6. SVENSKA OCH UTLANDSKA SPELARE

6.1

6.2

6.3

6.4

Svensk spelare som dr medlem i en till SSF ansluten férening dger ratt att delta i
SSE:s tavlingar.

Som svensk spelare raknas spelare som &r svensk medborgare eller som inte &r
registrerad for nagon annan nation dn Sverige hos Fide.

I Allsvenskan far i varje lag inga hogst tva spelare som inte uppfyller detta krav.
For deltagande i kongresstavlingarna, bortsett fran klasser dér officiella SM-tecken

utdelas eller med begrénsat deltagarantal, krdvs enbart att utlindsk medborgare
ar medlem i ett nationsférbund anslutet till Fide.

A7. SPELREGLER

7.1

7.2
7.2.1

7.2.2

7.2.3

7.3

Fides schackregler giller i SSF:s tavlingar samti tillampliga delar i distriktsférbunds
och foreningars ordinarie tavlingar.

Sérskiljning

Om flera spelare i samma grupp har uppnatt samma podngsumma avgor
arrangOren om prispengar delas eller ej. Bestimmelser om detta bor finnas i
inbjudan och skall kungéras fore tavlingsstart. Om ingenting annat har sagts bor
alla prispengar delas.

Om Bergers system tillimpas sérskiljs enligt foljande:
1. Inbérdes resultat

2. Sonneborn-Berger

3. Flest vinstpartier

4. Flest svartpartier

5. Lottning

Om schweizersystem tillimpas sarskiljs enligt foljande:

1. Bast kvalitetspodng (Beraknas genom addering av alla motstandares slutpoing,
undantaget den med lagst poédng. Frirond rdknas som en motstandare med noll
poang.)

2. Inbordes resultat

3. Flest vinstpartier

4. Flest svartpartier

5. Lottning

Om en spelare uteblir frin ett parti, anses denne ha utgatt ur turneringen, savida
domaren inte finner skl att bestimma annorlunda. I 6vrigt forfares pa foljande
satt:

-Om Bergers system tillimpas: Har spelare fardigspelat mindre 4n hilften av sina
partier, rdknas ej mot honom uppnadda resultat; i annat fall anses hans aterstdende
partier som vunna av respektive motstandare.

-Om schweizersystem tillimpas: Redan uppnadda resultat raknas. Spelaren
medtas ej i den fortsatta lottningen.

A8. ORGANISATORISKA ANVISNINGAR

8.1

8.2

Sista dag for att ansoka om att arrangera SSF:s tavlingar anges i respektive avsnitt
i tavlingsbestammelserna.

Tavlings- och regelkommittén utser arrangor bland sokande till aktuell SSF-tavling.
For varje SSF-tavling skall finnas en lokal kommitté som utgor tivlingsledning
med ritt att avgora eventuellt uppkommande tvister. Ansvarig domare utses av
Tavlings- och regelkommittén.
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B: Tévlingar i SSF:s klassystem

B1. KLASSTILLHORIGHET

8.3 Anmialan till SSF:s tavlingar gors via SSF:s medlemssystem.

8.4  Tavlings- och regelkommittén bestimmer turneringsavgifter och kontantpriser i
SSE:s tavlingar.

8.5  Spelare, som ej fullfdljer en tavling, kan varnas eller avstingas i forbundets
tavlingar under hogst ett ar. Tavlingsarrangor skall rapportera w.o.-forseelse till
Tavlings- och regelkommittén.

A9. OVRIGT
9.1 Samtliga spelare som omfattas av dessa tavlingsbestimmelser anses i och med

registrering eller tavlingsdeltagande ha godként publicering av sadana uppgifter
som skulle kunna omfattas av Personuppgiftslagen (PUL) och som ligger inom
ramen for normal resultatredovisning. Varje klubb har ett ansvar for att informera
spelaren om detta i samband med registreringen.

1.1

1.2.1

1.2.2

1.2.3

1.2.4

1.3
1.3.1

1.3.2

1.4
1.4.1

1.4.2

1.5

Klasstillhorighet forvarvas och forloras pa sitt som stadgas i denna paragraf.
Oberoende hirav innehas titeln mistare pé livstid av internationella stormaéstare,
internationella mastare och forutvarande Sverigemaistare. Andra mojligheter till
upp- och nedflyttning 4n nedan angivna forekommer ej.

Spelare som forsta gangen deltar i en tavling ddr SSE:s titlar kan forvérvas, skall
spela i:

o klass IV vid en rating av hogst 1399

o klass III vid en rating av 1400-1799

o klass II vid en rating av 1800-1999,

o klass I vid en rating av 2000-2149,

« klass M vid en rating av 2150 eller mer

Inplacering enligt rating baseras pa Elotal vid anmaélningstidens slut.

Spelare som uppfyller ratingkraven ovan far direkt anmala sig till denna klass,
oavsett tidigare resultat.

Spelare som saknar Elotal kan anséka om dispens hos Tavlings- och
regelkommittén for att placeras in i annan klass dn Klass IV.

Uppflyttning

Titeln mdstare, forstaklasspelare, andraklasspelare eller tredjeklasspelare
torvarvas genom seger i forsta-, andra-, tredje- eller fjardeklassgrupp eller genom
att spelaren uppnétt minst 80 vinstprocent i sddan grupp.

Titeln mastare forvarvas dessutom av de tre framst placerade i JSM-gruppen,
segraren i Kadett-SM och av segraren i Veteran-SM.

Nedflyttning

Titeln méstare, forstaklasspelare, andraklasspelare eller tredjeklasspelare forloras
vid samre resultat 4n 50 vinstprocent minus en halv podng i Mastarklassen,
forsta-, andra- eller tredjeklassgrupp.

Frivillig nedflyttning tillats under forutsittning att spelarens ratingtal inte
overstiger dispensgransen for den klass denne flyttas ner ifran.

Vid inlottning av spelare i sanktionerad turnering far arrangéren - for att fylla
ut eventuella vakanser — placera in en spelare som har en mot klassen svarande
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rating, i en grupp av klassen nidrmast 6ver den som spelaren tillhor. Spelaren
deltar i den hogre klassen pa samma villkor som 6vriga spelare. Arrangoren skall
i sadant fall skriftligen underratta Sveriges Schackforbund om detta.

1.6 En spelare som utgér och inte skulle ha tagit tillrdckligt med podng for att halla sig

kvar, om resterande partier hade ridknats som forluster, skall alltid vara nedflyttad.
B2. KONGRESSTAVLINGARNA |

2.1  Sverigemistarklassen

2.1.1 Sverigemadstarklassen bestar av 10 spelare: De tre framst placerade spelarna i
foregaende drs Sverigemadstarklass, vinnaren av foregaende ars Mistarklassen-
Elit, vinnaren av Junior-SM samt fem spelare tillsatta av SSF:s styrelse, eller
genom delegation.

2.1.2 Vakansplatser i Sverigemastarklassen blir ytterligare styrelseplatser.

2.1.3 Sverigemadstarklassen spelar nio ronder enligt Bergers system med en rond per
dag.

2.1.4 Segraren i Sverigemastarklassen erhaller titeln “Sverigemastare”

2.2 Mistarklassen-Elit

2.2.1 Maistarklassen-Elit bestar av 10 spelare: Tvaan och trean fran foregaende ars
Miastarklassen-Elit, de tva framst placerade spelarna i féregaende ars méstarklass
samt sex mastarklasspelare enligt rating.

2.2.2 Mistarklassen-Elit spelar nio ronder enligt Bergers system med en rond per dag

2.2.3 Vinnaren i Mastarklassen-Elit dr kvalificerad till nésta ars Sverigemaéstarklass.

2.2.4 Vakansplatser i Mastarklassen-Elit blir ytterligare ratingplatser.

2.3  Maistarklassen

2.3.1 Mastarklassen spelas i form av en nioronders Schweizerturnering under nio
dagar.

2.3.2 Ettan och tvaan i Méstarklassen ar kvalificerade till nésta ars Mastarklassen-Elit.

2.4 Klass L IL III och IV

2.4.1 Klasserna bestar av spelare tillhérande respektive klass. Spel sker i erforderligt
antal attamannagrupper enligt Bergers system, eventuellt med en kompletterande
Schweizerturnering.

2.5 Junior-SM

2.5.1 Junior-SM bestar av 10 spelare som fyller hogst 20 ar under kalenderéret: Tvéan,

10

2.5.2

2.5.3

2.5.4

2.6

2.6.1

2.6.2

2.6.3

2.7
2.7.1

2.7.2

2.7.3

2.8

2.8.1

2.8.2

2.8.3

2.9
2.9.1

trean och fyran frin foregdende ars Junior-SM, vinnaren av foregdende ars
Kadett-SM samt sex juniorer enligt rating.

Junior-SM spelar nio ronder enligt Bergers system med en rond per dag.

Segraren erhaller titeln “Svensk juniormistare” och &r berittigad till spel i nista
ars Sverigemastarklass.

Vakansplatser i JSM-gruppen blir ytterligare ratingplatser.

Kadett-SM
Kadett-SM bestar av anmailda kadetter (spelare som fyller hogst 16 ar under
kalenderaret).

Klassen spelas i form av en nioronders Schweizerturnering under sju dagar. Minst
tolv anmailda krévs for att tdvlingen ska genomforas.

Segraren i Kadett-SM erhaller titeln “Svensk kadettmastare” och ar kvalificerad
till nésta ars JSM-grupp.

Minior-SM
Minior-SM bestar av anmilda miniorer (spelare som fyller hogst 13 ar under
kalenderaret).

Klassen spelas i form av en nioronders Schweizerturnering under sju dagar. Minst
tolv anmailda krévs for att tdvlingen ska genomforas.

Segraren i Minior-SM erhaller titeln “Svensk miniorméstare”

Knatte-SM
Knatte-SM bestar av anmailda knattar (spelare som fyller hégst 10 ar under
kalenderaret).

Klassen spelas i form av en tolvronders Schweizerturnering under sju dagar.
Minst sexton anmaélda krévs for att tavlingen ska genomforas.

Segraren i Knatte-SM erhéller titeln “Svensk knattemastare”.

Veteranklassen

Veteranklassen bestar av spelare som fyller minst 60 dr under kalenderaret,
vad giller damer minst 50 ar. Veteranklassen &r indelad i en masterskapsklass
(Veteran-SM) och en allmin klass (Veteran Allmén).

OBS! Fragan om anpassning till Fides dldersgrinser for veteraner dr under utredning och
reglerna kan dndras under sisongen. Vad som giller i Schack-SM 2017 och eventuella
ovriga veterantivlingar framgdr av respektive turneringsinbjudan.
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2.9.2

293

294

2.9.5

2.9.6

2.10

2.11

2.12

2.13

Veteran-SM bestar av till klassen anmailda veteraner.

Veteran-SM spelas i form av en nioronders Schweizerturnering under nio dagar.
Segraren i Veteran-SM erhaller titeln “Svensk veteranmastare”

Veteran Allmin bestar av till klassen anmélda veteraner.

Veteran Allmén spelas i form av en sjuronders Schweizerturnering under sju
dagar.

Samtliga klasser ovan med undantag for Knatte-SM spelas med betdnketiden 90
minuter for 40 drag och dérefter 30 minuter for aterstoden av partiet, dock med
ett tillagg pa 30 sekunder per drag fr.o.m. drag 1.

Knatte-SM spelas med betdnketiden 45 minuter och ett tillagg pa 10 sekunder per
drag.

Weekendturneringen ar en officiell tavling under Schack-SM. Spelform for
tavlingen beslutas av Tavlings- och regelkommittén.

Vid uttagning efter rating giller Elorating vid anmélningstidens utgang.

Fran 2018 arrangeras kongresstavlingarna av Sveriges Schackforbund.

B3. SANKTIONERADE TAVLINGAR

3.1

3.2

3.3

34

3.5

12

I syfte att bereda spelare mojlighet att dven i annan tévling dn SSF:s ordinarie
turneringar forvarva titel kan distriktsférbund och férening anordna sanktionerad
tavling i klass I, II, IIT och IV. Sanktionen kan gélla ordinarie klubbmésterskap,
distriktstavling eller annan turnering, anordnad av forening eller distrikt.

Forening skall hos SSF ansdka om att fa arrangera sanktionerad turnering.

Efter turneringens slut ska arrangdren rapportera samtliga spelares resultat till
SSE. Resultaten skall vara SSF tillhanda senast tva veckor efter att turneringen
slutforts.

Varje grupp i en sanktionerad turnering skall omfatta minst &tta spelare. I en
enstaka grupp kan sju spelare accepteras om det krévs for att kunna genomfora
turneringen.

Gruppen kan enbart besta av spelare fran en viss klass. Betanketiden maste ge
varje spelare minst tva timmar for 60 drag.

C: Allsvenska serien

C1. ALLMANT

1.1

1.2

1.3

1.4

1.5

1.6

Den allsvenska siasongen loper fran host till var med tavlingsspel under perioden
1 september - 30 april.

I allsvenska serien kan en klubb delta med ett eller flera lag, utom i Elitserien. I
Elitserien far en klubb endast representeras av ett lag.

En allsvensk allians dr en fiktiv klubb som endast anvands for allsvenskt spel.
Den bestér av tva eller flera klubbar och 6vertar vid sitt bildande de inblandade
klubbarnas platser i seriesystemet. Nér alliansen upploses fordelas den eller de
platser som alliansen da har som de inblandade klubbarna 6nskar, férutsatt att
dessa ar Gverens. Om klubbarna inte dr Gverens avgodrs fragan av Tévlings- och
regelkommittén.

En allsvensk allians kan delta med ett eller flera lag i allsvenska serien, dock inte i
Elitserien.

En siddan fiktiv klubb med enda syfte att delta i allsvenska serien kan ocksa
skapas av exempelvis aktiebolag eller annan associationsform. Vilka spelare som
kan spelarregistreras for en sddan klubb regleras i §4.1.6, p4 samma sétt som for
allsvenska allianser.

Allsvenska serien 4r indelad i f6ljande divisioner:
Elitserien 1 grupp med 10 lag
Superettan 1 grupp med 10 lag

Division I 4 grupper med 8 lag vardera

Division II 8 grupper med 8 lag vardera

Division IIT Max 16 grupper med 8 lag vardera

Allsvenska serien spelas med 8-mannalag, utom Norrlandsgruppen 3.1 som
spelas med 6-mannalag.

C2. ANMALAN

2.1

2.2

Varje distriktsférbund har rétt att anmala tvé nya lag till division III. Dessa kan ha
kvalificerat sig via distriktsseriespel eller pa annat sitt som distriktet har bestamt.
Anmilan ska goras senast 10 april.

De lag som ej onskar delta i allsvenska serien kommande sdsong ska meddela
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detta senast 10 april. Lag som inte dr avanmilda kommer att placeras in i den
prelimindra gruppindelningen och faktureras anmalningsavgiften.

2.3 Lagsom ér intresserade av vakansplats hogre upp i seriesystemet infér kommande
sasong ska meddela detta senast 10 april. Eventuella vakansplatser fordelas enligt
C11.5 och C11.6 bland de lag som har anmalt intresse. Detta giller d4ven lag som
har placerat sig pa nedflyttningsplats i division III.

2.4  Anmilningsavgifter:

Elitserien 15000
Superettan 10 000
Division I 7500
Division II 4000
Division III 2000
2.5  Anmilningsavgiften ska vara betald det datum som anges pa fakturan.
C3. RESEBIDRAG OCH LOGI
3.1  Resebidrag berdknas pa varje lags totala korstracka per sisong enligt foljande:
0-125 mil 0 kr
126-300 mil 40 kr/mil
301- 50 kr/mil

3.2 Resatill/fran Gotland raknas som 50 mil enkel resa - raknat fran hamn till hamn
eller fran flygplats till flygplats.

Resa till/fran Aland riknas som 30 mil enkel resa - riknat frin hamn till hamn
eller fran flygplats till flygplats.

Resa fran Stockholm till Goteborg beriknas till 50 mil.

Resa fran Stockholm till Malmé beréknas till 60 mil.

Resa fran Goéteborg till Malmo berdknas till 30 mil.

3.3 Vid sammandrag i Elitserien betalas resebidrag for en resa till och frén
sammandragsorten. Dessutom utgar logibidrag pd 3500 kr/natt forutsatt att
avstdndet mellan lagets hemort och sammandragsorten &r minst fem mil.

3.4  Vid sammandragi Superettan berdknas resebidrag som om tva fristiende matcher
har spelats.

3.5 Resebidrag utbetalas automatiskt av SSF:s kansli senast under februari manad.
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C4. SPELARREGISTRERING

4.1
4.1.1

4.2
4.2.1

422

REGISTRERING VIA SSF:S MEDLEMSSYSTEM

Spelarregistrering gors via SSF:s digitala medlemssystem. For att en spelare
ska vara berattigad till spel i allsvenska serien méste denne vara registrerad i
medlemssystemet. Registrering gors via internet av klubbarna sjdlva och senast
sju dagar fore allsvenskans forsta rond maste de spelare som ska spela i denna
rond vara registrerade.

Spelare kan dérefter liaggas till kontinuerligt under sidsongen, och nya spelare kan
delta i allsvenskt spel forutsatt att de ar registrerade senast sju dagar fore speldagen
(ex. for spel andra sondagen i en ménad ska spelaren vara registrerad forsta
sondagen i samma manad). I kval till Superettan giller samma spelarregistrering
som i sista ronden.

Med nya spelare avses da spelare som inte har deltagit i allsvenska serien for en
annan klubb under innevarande sdsong. For spelar6vergangar mellan klubbar
giller att dessa ska ske i enlighet med vad som ségs i paragraf A4.

Endast spelare som ar “spelarregistrerad” enligt ovanstdende regler har ratt att
delta i Allsvenska serien. I och med att en spelare registreras i medlemssystemet
atar sig klubben att betala registreringsavgiften for denne vid kommande
medlemsregistrering.

Aktuella laguppstallningar finns alltid tillgdngliga via http://www.schack.se.

En spelare kan endast representera den klubb dir denne 4r huvudregistrerad.
Undantag giller da huvudklubben inte har nagot lag i allsvenska serien.

En allsvensk allians registreras som en egen klubb i medlemssystemet, men kan
inte ha nagra egna huvudmedlemmar. Spelare som ingar i alliansklubbens lag
maste vara huvudregistrerade i en till SSF ansluten forening som inte sjilv deltar
med lag i allsvenska serien. De spelare som ar aktuella for spel registreras pa
vanligt satt. Observera att det alltid 4r den klubb dar spelaren ar huvudregistrerad
som ar skyldig att betala registreringsavgiften.

Lagledaruppgifter ska ldimnas via medlemssystemet senast 1 oktober. Lagledaren
ar den som dr administrativt ansvarig for laget under sisongen.

UTLANDSKA SPELARE
For att fa representera allsvenskt lag kravs att spelaren raknas som svensk spelare,

enligt vad som sdgs i paragraf A6.1-A6.2.

I varje lag far ingé hogst tva spelare som inte uppfyller 4.2.1. Sddan spelare maste
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4.2.4

vara registrerad fore forsta ronden. Observera dock att sjudagars karens giller
som vanligt enligt punkt C4.1.1.

Alandsk klubb har ritt att delta i Allsvenska serien. Uppflyttning fir dock ske till
hogst division II. T dlandskt lag far endast personer som ir folkbokforda pa Aland
spelarregistreras, samt svenska spelare. Hogst tva svenska spelare far anvandas i
samma match.

Klubb inom Haparanda kommun far rdkna spelare folkbokférd inom Tornea
kommun som svensk spelare, forutsatt att spelaren ar medlemsregistrerad i svensk
klubb.

4.3 SPELAROVERGANG
4.3.1 For spelarovergang mellan allsvenska klubbar giller paragraf A4.
C5. ARRANGEMANG AV MATCH

5.1 SPELDAGAR OCH FLYTTNING AV MATCH

5.1.1 Matcher ska normalt spelas enligt det spelprogram som Tévlings- och
regelkommittén har fastslagit. En match kan dock flyttas om bada lagen 4r 6verens
och om SSF:s kansli i forvig har godként det nya speldatumet.

5.1.2 Vid senarelagda matcher ska den spelarregistrering som géller vid det verkliga
matchtillfallet tillimpas.

5.1.3 Hemmalag ombeds att respektera bortalags onskemal om att genomfora
dubbelmatcher.

5.1.4 Specialprogram med planerade dubbelmatcher finns i vissa grupper. Syftet med
dessa dr att minska kostaderna fér bortalagen.

Bortalag som inte 6nskar sadan dubbelmatch utan hellre spelar tva enkelmatcher
enligt ordinarie spelprogram ska kontakta SSF:s kansli och ber6rda motstandarlag
senast den 1 september. I dessa fall ska sadana 6nskemal tillgodoses.

5.2 ARRANGORSKAP OCH KALLELSE TILL MATCH

5.2.1 Arrangdr dr det lag som har hemmamatch enligt spelprogrammet.

5.2.2 Arrangoren ska meddela bortalagets lagledare samt matchdomaren var matchen
ska spelas senast mandagen fore matchtillfillet. Om bortalaget inte far nagon
inbjudan ska hemmalagets lagledare kontaktas. Bdda lagledarna har samma
ansvar fOr att matchen spelas.

5.2.3 Matcher startar 10.00 om inte annat bestdms. Om bortalaget vill senareligga
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starttiden med hogst en timme ska detta 6nskemal tillgodoses av arrangéren,

52.4

5.3
5.3.1

5.3.2

533

forutsatt att det framfors minst tva veckor fore matchdagen.
Om bada lagen ar 6verens kan starttiden senareliggas mer &n en timme. SSF:s
kansli maste da alltid underrittas senast dagen fore match.

Samtliga partier ska spelas pa samma plats. Tévlings- och regelkommittén kan ge
dispens frin denna bestimmelse om sarskilda skal finns.

SPELLOKAL OCH RESULTATRAPPORTERING
Arrangéren ansvarar for att spellokalen &r i ordning och tillgdnglig 30 minuter
tore matchstart. God ordning, tystnad och rokforbud ska rada i spellokalen.

Fides schackregler och SSE:s tavlingsbestimmelser ska finnas tillgéngliga i
spellokalen.

Hemmalaget ansvarar for att match- och bordsresultat rapporteras i det allsvenska
resultatsystemet (http://member.schack.se) senast 19.00 pa speldagen. I Elitserien
och Superettan ska laguppstéillningar publiceras fore rondstart och resultat
uppdateras fortlopande under matchen. Alla som har inloggningsuppgifter
till systemet kan mata in resultat. Matchlistan behover inte skickas till Sveriges
Schackférbund, men ska sparas av klubben till sdésongens slut. I Elitserien och
Superettan ska dock alltid matchlistor och partiprotokoll inséndas, och vara
kansliet tillhanda senast tisdag efter match. Om protest foreligger ska matchlistan
alltid skickas till kansliet.

I dessa fall skickas matchlistan till Sveriges Schackforbund, Kabelvigen 19,
602 10 Norrkoping.

Om hemmalaget inte har mojlighet att rapportera resultat pa detta sétt gar det bra
att rapportera via e-post till kansliet@schack.se. Bade match- och bordsresultat
ska alltid rapporteras.

C6. DOMARE

6.1

6.2

6.3

I samtliga matcher ska det finnas en domare. Om domaren deltar som spelare i den
aktuella matchen ska en assisterande domare utses, i férsta hand bland spelarna
i motstandarlaget (dock inte huvuddomarens motstandare). Den assisterande
domaren ska endast doma vid tvister som uppkommer i huvuddomarens parti.

For Elitserien och Superettan utser SSF domare senast en manad foére matchdatum.
For ovriga matcher ska arrangerande férening utse domare. For kval till Superettan
utser SSF domare omedelbart efter sista ronden.

Domaren ska foére match kontrollera

e att de inldimnade laguppstillningarna &r korrekta i forhéllande till klubbens
spelarregistrering.

e att spelarna sitter placerade vid rétt bord med ratt firg.
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6.4

e att klockorna fungerar och &r ratt stillda.
e att spellokalen uppfyller de krav som specificeras i 5.3.1.

Domaren ska sedan

e informera om att mobiltelefoner och andra elektroniska kommunikationsmedel
ska vara avstangda under pagaende spel.

e starta klockorna vid tid for matchstart.

e se till att spelarna for protokoll i lasligt skick och att spelarna i Elitserien och
Superettan ldimnar in protokollet i original vid partiets slut.

e se till att laguppstillningar publiceras fore rondstart och att resultat i
Elitserien och Superettan rapporteras l16pande under matchen via det allsvenska
resultatsystemet. Om Internetanslutning saknas ska SSF:s kansli kontaktas i god
tid fore matchen.

e fora in partiresultat pa matchlistan och efter matchens slut se till att bdda
lagens lagledare godkdnner matchresultatet genom att underteckna matchlistan.
Om spelare har uteblivit eller kommit for sent ska detta noteras med walkover
pé matchlistan, och det ska framga om och i s fall ndr spelaren kommit till
spellokalen.

e i Elitserien och Superettan se till att matchlista och partiprotokoll skickas till
SSE:s kansli, Kabelvédgen 19, 602 10 Norrkoping, omedelbart efter match.

OBS! Underskrift av matchlistan innebdr inte att man avsdger sig rditten att
protestera mot matchresultatet enligt paragraf 10.

C7. LAGUPPSTALLNING

7.1

7.2

7.3
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Laguppstillning ska limnas skriftligt till domaren senast 15 minuter fére utsatt
tid for matchstart. I Elitserien och Superettan ska sérskild blankett anvindas
(skickas till lagledarna fore sasongen). Har laguppstéllningen inte lamnats inom
denna tid ska laguppstéllning vara i ratingordning (se paragraf 7.4).

De uttagna spelarna placeras i ratingordning — med tillaten avvikelse tva steg
upp eller ner av spelare i den aktuella matchen. *Tvastegsregeln” giller enbart
placeringen inom laget. Om ett lag inte dr fulltaligt ska walkover limnas
underifran pa laguppstillningen.

Mellan olika lag fran samma klubb giller att reserver alltid kan placeras in i ett
hogre lag dn det lag de tillhor enligt ratinglistan. Spelare 1-6 pa ratinglistan kan
spelailagI, spelare 7-14 kan spela i antingen lag I eller II, spelare 15-22 kan spela
ilag1, IT eller IIT osv. For att avgora vilka spelare som kan spela i vilket lag anvands
alltid spelarregistreringen som &r sorterad efter Elorating. Elorating per 1/9 giller
hela hosten och Elorating per 1/1 giller hela varen.

Observera att ordningsnumren endast giller spelare som har ritt att delta i den
aktuella matchen. En avstingd spelare ska siledes undantas i numreringen,
liksom utlandska spelare ut6ver de tvd som far anvdndas i en och samma match.

7.4

7.5

7.6

7.7

7.8

7.9

Ovanstdende ér tillimpligt dven da ett eller flera av klubbens lag dr spelledigt. Aven
om exempelvis en klubbs forstalag har frirond kan spelare 1-6 aldrig anvindas i
ett lag med hogre ordningsnummer.

Med ratingordning menas Elorating enligt spelarregistreringen (Elo 1/9 for
hostronderna och Elo 1/1 foér varronderna). Spelare som saknar Elorating
behandlas som en spelare med rating 0 och placeras efter alla spelare med Elorating
pé laguppstallningen, med tillaten avvikelse tvd steg upp enligt tvastegsregeln.
Om tva eller flera spelare har samma rating kan man vilja “utgdngsordning® fran
match till match. Detta géller dven spelare som saknar rating.

Vid felplacering ska savil for hogt som for lagt placerad spelare forlora eventuella
poéng, och motstdndaren tilldelas poidngen. Om ett bord lamnas tomt (utan att
nagot spelarnamn anges pa laguppstillningen) betraktas efterféljande spelare
som felplacerade.

En spelare som av nagot skl inte har ratt att delta i matchen ska forlora eventuella
poing, och motstandaren tilldelas podngen. Daremot betraktas inte efterféljande
spelare med automatik som felplacerade.

En spelare som forlorar sitt parti pd walkover ska inte anses felplacerad och
resultat pé efterfoljande bord paverkas saledes inte, savida inte lagledaren kant till
aterbudet vid laguppstéllningens inldimnande.

Till varje match utses en lagkapten. Vem som dr lagkapten anges p& matchlistan.

En spelare som deltar i flera olika lag i samma klubb kan delta i flera lag i samma
rond, men aldrig spela fler matcher totalt under sdsongen dn det av dessa lag som
spelar flest matcher (undantaget kval till Superettan). Det &r heller inte tillatet att
spela flera partier samma dag.

C8. SPELREGLER

8.1

8.2

8.3

8.4

Fides schackregler giller sdvida ingenting annat sags nedan.

Speltiden &r 40 drag pa 90 minuter + 30 minuter for resten av partiet samt 30
sekunders tilligg per drag fran drag 1. Dragraknare ska inte anvandas.

Det lag som enligt spelprogrammet 4r bortalag har vit firg pd udda bord.

En uttagen spelare maste finnas pa plats vid bridet inom 30 minuter fran
matchens start. Ar spelaren inte pa plats vid denna tidpunkt forklaras detta parti
forlorat pa walkover. Om spelaren inte kommit till spellokalen innan matchen &r
fardigspelad giller att denne 4r avstingd i ndsta match som han eller hon varit
formellt beréttigad att delta i. Vid upprepad forseelse under samma tavlingssdsong
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8.5

8.6

8.7

8.8

8.9

giller tvd matchers avstingning och vid tredje tillfallet giller tre matchers
avstdngning. En avstingning som helt eller delvis inte kan avtjanas under den
pagéende sasongen fortsitter att gélla sisongen darefter.

Om spelaren kommer till spellokalen innan matchen &r firdigspelad ar det
lagledarens ansvar att papeka detta fér domaren, och domaren ska da notera det
pé matchlistan. En kopia pa matchlistan ska sedan skickas med post eller e-post
till kansliet, och vara kansliet tillhanda senast fem dagar efter match, for att
avstdngningen ska hévas.

En spelare vars mobiltelefon, eller annat elektroniskt kommunikationsmedel, inte
ar avstangd inom tévlingsomradet under pagaende spel forlorar partiet om det
giller Elitserien eller Superettan. Motstdndaren ska tilldomas vinst utom i de fall
motstdndaren inte kan sitta matt genom nagon serie av regelritta drag.

I division I, IT och III ska en spelare vars mobiltelefon inte 4r avstingd inom
tavlingsomradet under pigdende spel varnas. Dessutom ska domaren dra tio
minuter frdn spelarens betdnketid och ge motstandaren fem minuters tillagg till
betinketiden. Vid ny forseelse ska domaren doma forlust av partiet. Tidsavdrag
far dock inte ske med mera 4an att spelaren har minst en minuts betinketid
(plus eventuell tillaggstid) kvar for alla aterstdende drag till nirmast paféljande
tidskontroll.

Aven for publik, lagledare, spelare som ér firdiga och andra som inte spelar ér
det forbjudet att ha mobiltelefon eller annan elektronisk utrustning paslagen
inom spelomradet utan tillstdind av domaren. Domaren kan avvisa en person vars
mobiltelefon anvinds eller ger ljud ifrén sig inom spelomradet.

Lagkapten har inte rétt att ingripa i eller diskutera ett pagaende parti, men kan
réda spelare i laget att:

® acceptera eller avsld remianbud.

e erbjuda remi eller ge upp partiet.

Om en spelare fragar sin lagkapten om spelaren ska acceptera remianbud ska
lagkaptenen svara ”ja’, "nej” eller be spelaren att sjalv fatta beslutet.

Lagkaptenen far ocksé upplysa spelarna om stillningen i matchen.

Lagkaptenen far inte ingripa i spelet pd annat sitt, till exempel genom att till
spelare ge uttryck for sin uppfattning om stéllningen i partiet och fir inte heller
frdga ndgon annan om dennes uppfattning om stallningen i enskilt parti.

Omedelbart efter partislut ska protokollet undertecknas av bada spelarna och
resultatet meddelas domaren.

C9. LAG-WO OCH FORCE MAJEURE

9.1
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Lag som inte infinner sig till spel senast trettio minuter efter utsatt starttid forlorar
matchen pa walkover. Walkover-resultat ar 8-0 eller 6-0 beroende pa serie- och

9.2

9.3

9.4

9.5

9.6

grupptillhérighet. Lag med firre spelare 4n det antal som beh6vs for att fa minst
oavgjort anses ha lamnat walkover. Om inget lag infinner sig till spel enligt ovan
blir resultatet 0-0 med 0 matchpoédng for bada lagen.

Lag som ldmnar walkover debiteras en avgift motsvarande seriens startavgift.
Detta giller dven i kvalspel till Superettan, sévida man inte i forvig meddelat att
man inte vill delta i kvalspelet (se paragraf C11.5). For walkover i sista ronden
debiteras en avgift motsvarande dubbla seriens startavgift.

Walkover i sista ronden innebar att laget diskvalificeras och flyttas ner en division.
Tva lamnade Lag-WO medfor diskvalifikation och uteslutning ur seriesystemet.

Nir ett lag diskvalificeras eller utgar under pagaende sisong giller att om farre
an hilften av matcherna spelats stryks lagets resultat och om minst hilften av
matcherna spelats kvarstar uppnédda resultat.

Om match inte kan spelas pa grund av handelse som ligger utanfér lagets kontroll
ska motstandarlaget och SSF:s kansli underrittas sa snart som mojligt. Orsaken till
forhindret ska kunna styrkas och T4vlings- och regelkommittén avgoér om force
majeure foreligger. I sadana fall ska man inom en vecka fran ordinarie matchdag
faststalla ny matchdag.

En enskild spelare kan inte &beropa force majeure for att skjuta upp ett enstaka
parti. Daremot kan Tévlings- och regelkommittén besluta om littnad av de
sanktioner som drabbar en enskild spelare som inte infinner sig i tid till partiet.

C10. PROTEST OCH OVERKLAGANDE AV BESLUT |

10.1

10.2

10.3

10.4

Vid protest och 6verklagande giller foljande avgifter:

® Protest av i matchen ingdende lag (ska goras av lagledare): 300 kr.
® Protest av tredje part: 500 kr.

o Overklagande av TK-beslut: 500 kr.

Domares beslut kan 6verklagas till Tavlings- och regelkommittén.
For att behandlas ska protest vara SSF:s kansli tillhanda inom fem dagar fran
matchdatum. Samtidigt ska protestavgift vara betald till SSF:s plusgiro 6522-7.

Fragaomotillateneller felplacerad spelare behandlas utan normal protesthantering,
forutsatt att kansliet upptacker eller uppmarksammas pa felet senast fem dagar
efter match. Laguppstillningsfraga behandlas som ett kanslidrende, om inte
kansliet bedémer att frigan bor avgoras av Tavlings- och regelkommittén.
Kanslibeslut kan 6verklagas till Tavlings- och regelkommittén pa samma sitt som
domares beslut.

Tévlings- och regelkommitténs beslut kan ¢verklagas. Overklagande behandlas
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10.5

av SSE:s disciplin- och regelnamnd.

For att behandlas ska &verklagande vara SSF:s kansli tillhanda inom fem dagar
fran det att beslutet har tillkdnnagivits. Samtidigt ska overklagandeavgift vara
betald till SSF:s plusgiro 6522-7.

Lag, klubbar eller spelare som inte foljer tavlingsbestimmelserna kan aldggas
sirskilda avgifter eller sanktioner. Beslut om sadana bestraffningar fattas av
Tavlings- och regelkommittén och kan dverklagas enligt 10.4.

C11. SLUTTABELLER, UPP- OCH NEDFLYTTNING |

11.3
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Vunnen match ger 2 podng, oavgjord match ger 1 poang och férlorad match ger 0
poang.

Vinnaren av en grupp ér det lag som tagit flest matchpoing.

Om tva eller flera lag slutar pd samma matchpoéng séirskiljs dessa enligt:
1.Flest partipodng

2.Inbordes mote

3.Flest partipodng pd de fyra forsta borden i samtliga matcher.

4.Flest partipodng pd bord 5.

5.Flest partipodng pd bord 6.

6.Flest partipoding pd bord 7.

7.Lottdragning.

For division III:1 galler i stallet bord 1-3, 4 respektive 5.

I Elitserien géller att tva lag flyttas ned till Superettan.

I Superettan giller att tva lag flyttas upp till Elitserien och tva lag flyttas ner till
division L.

I division I giller att totalt tvd lag flyttas upp och tva lag i varje serie flyttas
ner. Vilka tvé lag som flyttas upp avgors genom kvalspel dir de fyra division
I-segrarna rangordnas efter reglerna i paragraf 11.2 och 11.3. Darefter spelar lag
1 hemma mot lag 4 och lag 2 hemma mot lag 3. Vinnarna i dessa matcher flyttas
upp. Vid oavgjort tillimpas i férsta hand punkt 3-6 i paragraf 11.3 pa resultatet
i kvalmatchen for att avgora vilket lag som flyttas upp. I andra hand flyttas det
hégst rangordnade laget upp (enligt rangordningen ovan).

Sveriges Schackforbund ersitter bortalagen i kvalspelet med reseerséttning enligt
vanliga regler (utan karensmil) samt logibidrag om 3.500 kr, férutsatt att avstandet
ar minst fem mil enkel resa.

I 6vriga divisioner giller att ett lag flyttas upp och tvé lag flyttas ner, forutsatt att
serien innehéller 8 lag. Om serien innehéller firre 4n 8 lag flyttas ett lag upp och
ett lag ner. Undantag géller om antalet division III-serier dr atta eller firre da
endast ett lag flyttas ner fréan division II.

11.6

11.8

11.9

11.10

11.10

Lag som inte onskar delta i kvalspel till Superettan ska meddela det senast sju
dagar fore sista ronden. Om det vinnande laget har tackat nej till kvalspel far det
nést hogst placerade laget kvalspela i stéllet, och darefter det tredjeplacerade laget.
Dérefter avgor Tavlings- och regelkommittén hur platsen ska tillsattas.

Om vakanser uppstir infor den prelimindra lottningen ska i forsta hand
grupptvaor fran lagre division flyttas upp.

Vid konkurrens mellan grupptvaor giller foljande turordning:

1. Andel match- och partipodng (tagna podng delat med hogsta mdjliga antal
podng)

2. Fortur for klubbs forstalag

3. TK:s bedomning

Om det fortfarande finns vakanser nér de grupptvaor som anmalt intresse flyttats
upp avgor Tavlings- och regelkommittén hur vakant plats ska tillsittas.

Betriffande vakant plats i Elitserien géller i tur och ordning lag 3-6 i Superettan
toregaende sdsong. Darefter avgor Téavlings- och regelkommittén hur vakant plats
ska tillsattas.

Betriffande vakant plats i Superettan géller i férsta hand gruppvinnare i division
I som inte flyttats upp efter kvalspel, rangordnade efter reglerna i paragraf
C11.2 och C11.3. I andra hand géller grupptvéor i division I och i tredje hand
grupptreor i division I. Grupptvéor respektive grupptreor rangordnas inbdrdes
efter prestationsrating féregaende sdasong. Prestationsratingen baseras pa resultat
i samtliga spelade partier under sdsongen.

Om vakant plats uppstar efter att den prelimindra gruppindelningen har
publicerats ska i forsta hand ett lag véljas som inte paverkar den geografiska
tordelningen mellan grupperna. Om det finns flera lag som ur denna synpunkt ar
likvérdiga ska turordning enligt C11.5 och C11.6 gilla.

C12. PRISER OCH EUROPACUPEN

12.1

12.2

12.3

Ettan i varje allsvensk grupp erhaller minnespriser (10 till ttamannalag och 8 till
sexmannalag). Plaketter skickas till lagledaren f6r utdelning till spelarna.

Till de tre framsta lagen i Elitserien och Superettan utdelas sarskilda priser vid
slutsammandraget.

Om en klubbs andralag kommer etta eller tvaa i Superettan och saknar ritt att
flyttas upp till Elitserien utgar ekonomisk kompensation. Forstaplatsen ger 20.000
kronor och andraplatsen ger 10.000 kronor.
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12.4

12.5

12.6

Vinnaren av Elitserien blir svensk lagmaistare.

De tva framsta lagen i Elitserien far representera Sverige i Europacupen foljande
sasong. Skulle Sverige erhalla ytterligare platser i Europacupen géller i forsta hand
trean i Elitserien och dérefter beslut i varje enskilt fall.

Sveriges Schackforbund bidrar till kostnaden for Elitseriesegrarens deltagande i
Europacupen med dels startavgiften, dels 20.000 kronor. For att hela bidraget ska
utbetalas krévs att samtliga i laget har deltagit i minst en Elitseriematch under
sasongen. For varje spelare som inte uppfyller detta krav stryks en sjéttedel av
bidraget.

Anmilan om deltagande i Europacupen for klubblag gors senast tva veckor
fore anmilningstidens utgéng till SSF:s kansli, som i sin tur anmiler laget till
arrangoren.

C13. SAMMANDRAG

13.1

13.2

Sammandragen i Elitserien och Superettan arrangeras normalt av klubb eller
distrikt pa uppdrag av Tévlings- och regelkommittén. Ans6kan om arrangemang
av sammandrag ska goras senast 10 april till SSF:s kansli.

Sveriges Schackforbund star for kostnader for spellokal och utser domare. Resa,
logi och arvode f6r domarna bekostas av Sveriges Schackférbund.
I 6vrigt ansvarar den lokale arrangéren for arrangemangets genomf6rande.

C14. OVRIGT

14.1

14.2

24

Spelprogram och speldagar publiceras pa schack.se.

I ¢j fulltaliga grupper ska spellediga helger vara i forsta hand helg 4 och i andra
helg 6.

D: Juniorallsvenskan

| D1. ALLMANT

1.1 Juniorallsvenskan spelas med klubblag om fyra spelare och ar oppen for
medlemmar i Sveriges Schackférbund som fyller hogst 20 &r under det ér
tavlingen spelas.

1.2 Tavlingen spelas i tva divisioner, normalt sista helgen i november. Till division
I ar sex lag kvalificerade: De fyra frimsta lagen fran foregaende ars division I
samt de tva fraimsta lagen frén foregaende ars division II. Till division II ar det fri
anmdlan. Division I och II spelas vid samma tidpunkt och p& samma plats.

Fran och med 2017 kan endast ett lag per klubb delta i division I.

1.3 Om négot lag limnar aterbud till finalspelet avgor Tavlings- och regelkommittén
hur vakansen ska fyllas.

D2. ARRANGEMANG

2.1  Ansokan om att arrangera Juniorallsvenskan gors till Sveriges Schackférbunds
kansli, Kabelvigen 19, 602 10 Norrkoping eller till kansliet@schack.se. Ansokan
ska goras senast 31 augusti aret fore tavlingen.

2.2 SSE:s blankett for Ansokan om arrangemang av skoltivling ska anviandas.

2.3 Tavlings- och regelkommittén utser arrangor och faststaller startavgift for de
deltagande lagen senast 31 oktober aret fore tavlingen.

2.4  Inbjudan och webbsida ska vara klar senast tre ménader fore tivlingen.

2.5  SSF bekostar spellokal och priser samt ersitter arrangerande klubb med 900 kr/
dag. Dessutom utser och bekostar SSF en huvuddomare.

2.6 I division I utgar logibidrag pa 2500 kr/lag forutsatt att avstandet mellan lagets
hemort och sammandragsorten dr minst fem mil.

2.7 Anmalan gors direkt till arrang6ren.

2.8 Arrangoren ansvarar for att match- och bordsresultat rapporteras fortlopande

under tivlingens géng via SSF:s medlemssystem.
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D3. SPELARREGISTRERING OCH LAGUPPSTALLNING

3.1

3.2

3.3

3.4

3.5

3.6

3.7

3.8

3.9

3.10

3.11

3.12

3.13

26

Spelarregistrering gors via SSE:s digitala medlemssystem. For att en spelare
ska vara berittigad till spel i Juniorallsvenskan méste denne vara registrerad i
medlemssystemet.

Lagledare anges i samband med anmaélan. Lagledaren 4r administrativt ansvarig
for laget infor tévlingen.

En spelare kan endast representera den klubb dir denne ar huvudregistrerad.
Undantag giller for hogst en spelare vars huvudklubb inte deltar med nagot lag i
tavlingen.

Laguppstallning ska lamnas pa sérskild blankett till domaren senast 15 minuter
fore utsatt tid for matchstart. Har laguppstallningen inte lamnats inom denna tid
ska laguppstallning vara i ratingordning.

Till varje match utses en lagkapten. Vem som &r lagkapten anges pad matchlistan.

De uttagna spelarna placeras i ratingordning — med tillaten avvikelse ett steg
upp eller ner av spelare i den aktuella ronden. Om ett lag inte ar fulltaligt ska
walkover lamnas underifran pa laguppstéllningen.

Paragraf D3.4 giller saval mellan olika lag fran samma klubb som inom respektive
lag.

Med ratingordning avses Elorating.

Vid felplacering ska saval for lagt som for hogt placerad spelare forlora eventuella
podng och motstandaren tilldelas poangen.

En spelare som av nagot skil inte har ratt att delta i matchen betraktas som
felplacerad och far till f6ljd att dven spelare pa efterfoljande bord ér felplacerade.

En spelare som forlorar sitt parti pa walkover ska inte anses felplacerad, under
forutsittning att spelaren kommer till spellokalen under ronden. Resultat pa
efterfoljande bord paverkas saledes inte, sdvida inte lagkaptenen kant till
aterbudet vid laguppstéllningens inlamnande.

For att fa delta i Juniorallsvenskan kravs att spelaren raknas som svensk spelare,
enligt vad som sdgs i paragraf A6.1-A6.2.

For utlindsk spelare som inte uppfyller kravet i 3.9 kan dispens sokas hos
Tévlings- och regelkommittén.

D4. REGLER

4.1

4.2

4.3

4.4

4.5

4.6

4.7

4.8

4.9

Fides schackregler for partier med minst 60 minuters betdnketid tillimpas i bade
division I och division II, sdvida inget annat sags nedan.

Betdnketiden i division II dr normalt 45 minuter samt 10 sekunders tilligg per
drag. Betdnketiden kan dock anpassas beroende pa antalet deltagande lag, om sa
beslutas av den lokale arrangoren i samrad med SSE

I division I &r betédnketiden 90 minuter samt 30 sekunders tilligg per drag.
Det lag som enligt spelprogrammet 4r bortalag har vit firg pd udda bord.

En uttagen spelare maste finnas pa plats vid bradet inom 30 minuter fran matchens
start. Ar spelaren inte pa plats vid denna tidpunkt férklaras detta parti forlorat pa
walkover.

Om ett lag limnar walkover pd minst tre bord ska Lag-WO utdémas, vilket
innebdr att matchen férloras med 4-0.

En spelare vars mobiltelefon inte ar avstingd inom tavlingsomrdadet under
pagédende spel ska varnas. Dessutom ska domaren dra tio minuter fran spelarens
betinketid och han ska ge motstandaren fem minuters tillagg till betédnketiden.
Vid ny forseelse ska domaren doma forlust av partiet. Tidsavdrag far dock inte
ske med mera &n att spelaren har minst en minuts betédnketid (plus eventuell
tillaggstid) kvar for alla aterstdende drag till ndrmast pafoljande tidskontroll.

Lagkapten har inte ritt att ingripa i eller diskutera ett pagdende parti, men kan
rida spelare i laget att:

® acceptera eller avsla remianbud.

o erbjuda remi eller ge upp partiet.

Om en spelare fragar sin lagkapten om spelaren ska acceptera remianbud ska
lagkaptenen svara ”ja’, "nej” eller be spelaren att sjalv fatta beslutet.

Lagkaptenen far ocksé upplysa spelarna om stillningen i matchen.

Lagkaptenen far inte ingripa i spelet pd annat sitt, till exempel genom att till
spelare ge uttryck for sin uppfattning om stéllningen i partiet och fir inte heller
fridga ndgon annan om dennes uppfattning om stdllningen i enskilt parti.

Huvuddomares beslut 4r definitivt och kan inte 6verklagas.

DS. SLUTTABELLER OCH PRISER

5.1

Vunnen match ger 2 poing, oavgjord match ger 1 podng och férlorad match ger 0
poang.
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5.2
53

54

54

28

Frirond raknas som vunnen match med siffrorna 4-0.
Vinnaren av en grupp ér det lag som tagit flest matchpoing.

Om tvé eller flera lag slutar p4 samma matchpoéng sérskiljs dessa enligt:
1.Flest partipodng

2.Inbordes mote

3.Flest partipodng pd de tva forsta borden i samtliga matcher.

4.Flest partipodng pd bord 3.

5.Lottdragning.

De tre framsta lagen i division I och division II erhéller vardera ett lagpris och fem
individuella priser.

E: Kadettallsvenskan

E1. ALLMANT

1.1 Kadettallsvenskan spelas med klubblag om sex spelare och 4r 6ppen for
medlemmar i Sveriges Schackférbund som fyller hogst 16 ar under det ar
tavlingen spelas.

1.2 Kvalspel dger rum pa tvd kvalorter och spelas en helg under varen. Deltagande
klubbar viljer sjilva kvalort och har ritt att fordela sina lag mellan orterna. Det
skall dock i sddana fall klart framga var klubbens forsta-, andralag osv spelar.

1.3 Fran varje kvalort kvalificerar sig de tre framsta lagen till finalspelet, som spelas
under augusti médnad med ett av de deltagande lagen som arrangoér.

1.4  Omnégotlaglimnar aterbud till finalspelet erbjuds platsen forst fjarde och dérefter
femte lag fran samma kvaltavling. Direfter avgor Tavlings- och regelkommittén
hur vakans ska fyllas.

E2. ARRANGEMANG

2.1  Ansokan om att arrangera Kadettallsvenskan gors till Sveriges Schackforbunds
kansli, Kabelvigen 19, 602 10 Norrkoping eller till kansliet@schack.se. Ans6kan
ska goras senast sista februari dret fore tavlingen.

2.2 SSE:s blankett for Ansékan om arrangemang av skoltivling ska anvéindas.

2.3 Tavlings- och regelkommittén utser arrangdr och faststéller startavgift for de
deltagande lagen senast 30 april dret fore tavlingen.

2.4 Inbjudan och webbsida ska vara klar senast tre manader fore tavlingen.

2.5  SSF bekostar spellokal och priser samt ersitter arrangerande klubb i kvalspel och
final med 900 kr/dag. I finalspelet utser och bekostar SSF en huvuddomare.

2.6 I Kadettallsvenskans final utgar logibidrag pa 3 500 kr/lag forutsatt att avstandet
mellan lagets hemort och sammandragsorten 4r minst fem mil.

2.6  Anmilan gors direkt till respektive arrangor.

2.7  Arrangéren ansvarar for att match- och bordsresultat rapporteras i SSF:s

medlemssystem fortlopande under tavlingens ging.
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E3. SPELARREGISTRERING OCH LAGUPPSTALLNING |

3.1

3.2

3.3

34

3.5

3.6

3.7

3.8

3.9

3.10

3.11

3.12

3.13

30

Spelarregistrering gors via SSF:s digitala medlemssystem. For att en spelare
ska vara berittigad till spel i allsvenska serien maste denne vara registrerad i
medlemssystemet.

Lagledare anges i samband med anmaélan. Lagledaren ar administrativt ansvarig
for laget infor tavlingen.

En spelare kan endast representera den klubb dar denne ar huvudregistrerad.
Undantag giller for hogst en spelare per lag da huvudklubben inte deltar med
nagot lag i tavlingen.

Laguppstéllning ska lamnas pa sédrskild blankett till domaren senast 15 minuter
fore utsatt tid for matchstart. Har laguppstéllningen inte limnats inom denna tid
ska laguppstallning vara i ratingordning.

Till varje match utses en lagkapten. Vem som ar lagkapten anges pa matchlistan.
De uttagna spelarna placeras i ratingordning — med tillaten avvikelse ett steg
upp eller ner av spelare i den aktuella ronden. Om ett lag inte ar fulltaligt ska

walkover lamnas underifran pa laguppstéllningen.

Paragraf 3.4 giller savil mellan olika lag frin samma klubb som inom respektive
lag.

Med ratingordning avses Elorating.

Vid felplacering ska saval for lagt som for hogt placerad spelare forlora eventuella
podng och motstandaren tilldelas poangen.

En spelare som av nagot skil inte har ratt att delta i matchen betraktas som
felplacerad och far till f6ljd att aven spelare pé efterfoljande bord &r felplacerade.

En spelare som forlorar sitt parti pd walkover ska inte anses felplacerad och
resultat pa efterfoljande bord paverkas saledes inte, sdvida inte lagledaren ként till
aterbudet vid laguppstéllningens inlimnande.

For att fa delta i Kadettallsvenskan krévs att spelaren raknas som svensk spelare,
enligt vad som sdgs i paragraf A6.1-A6.2.

For utlandsk spelare som inte uppfyller kravet i 3.10 kan dispens s6kas hos
Tavlings- och regelkommittén.

E4. REGLER

4.1  Fides schackregler for partier med minst 60 minuters betdnketid tillimpas i bade
kvalspel och final, sdvida inget annat sdgs nedan.

42  Betanketiden i kvalspelet ar 45 minuter + 10 sek/drag. Betdnketiden kan dock
anpassas beroende pa antalet deltagande lag, om si beslutas av den lokala
arrangoren i samrad med SSE

4.3 I finalspelet dr betdnketiden 90 minuter samt 30 sekunders tilldgg per drag fran
drag 1.

4.4  Detlag som enligt spelprogrammet ar bortalag har vit firg pa udda bord.

4.5  Enuttagen spelare maste finnas pa plats vid bradet inom 30 minuter fran matchens
start. Ar spelaren inte pa plats vid denna tidpunkt forklaras detta parti forlorat pa
walkover.

4.6  Om ett lag lamnar walkover pa minst fyra bord ska Lag-WO utdémas, vilket
innebdr att matchen férloras med 6-0.

4.7  En spelare vars mobiltelefon inte 4r avstingd inom tivlingsomradet under
pagéende spel ska varnas. Domaren faststéller eventuell ytterligare bestraffning.

4.8  Lagkapten har inte ritt att ingripa i eller diskutera ett pagaende parti, men kan
réda spelare i laget att:
® acceptera eller avsld remianbud.

e erbjuda remi eller ge upp partiet.

Om en spelare fragar sin lagkapten om spelaren ska acceptera remianbud ska
lagkaptenen svara ”ja’, "nej” eller be spelaren att sjalv fatta beslutet.

Lagkaptenen far ocksé upplysa spelarna om stillningen i matchen.

Lagkaptenen far inte ingripa i spelet pd annat sitt, till exempel genom att till
spelare ge uttryck for sin uppfattning om stéllningen i partiet och fir inte heller
frdga ndgon annan om dennes uppfattning om stillningen i enskilt parti.

4.9 Huvuddomares beslut 4r definitivt och kan inte 6verklagas.

ES. SLUTTABELLER OCH PRISER

5.1  Vunnen match ger 2 poing, oavgjord match ger 1 podng och férlorad match ger 0
podng.

5.2 Frirond raknas som vunnen match med siftrorna 6-0.
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5.3

54

5.5
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Vinnaren av en grupp ér det lag som tagit flest matchpoing.

Om tvé eller flera lag slutar pa samma matchpoéng sérskiljs dessa enligt:
1.Flest partipodng

2.Inbérdes mote

3.Flest partipodng pa de tre forsta borden i samtliga matcher.

4.Flest partipodng pd bord 4.

5.Flest partipodng pd bord 5.

6.Lottdragning.

De tre framsta lagen i finalspelet erhaller vardera ett lagpris och sju individuella
priser.

F: Snabbschacks-SM for knattar och miniorer

F1. ALLMANT

1.1 Snabbschacks-SM for knattar och miniorer spelas arligen och anordnas i mars
eller april.

1.2 Téavlingen ar uppdelad i tva grupper, en f6r 11-13-aringar och en for barn som ér
10 ar och yngre. Med alder avses den alder man uppnér under det ar tavlingen
spelas.

1.3 Tavlingen 4r 6ppen for svenska spelare (enligt vad som ségs i paragraf A6.1-A6.2)
som dr medlemmar i en till Sveriges Schackférbund ansluten férening.

F2. ARRANGEMANG |

2.1  Ansokan om att arrangera Snabbschacks-SM for knattar och miniorer gors till
Sveriges Schackférbunds kansli, Kabelvigen 19, 60210 Norrkoping eller till
kansliet@schack.se. Ansokan ska goras senast 31 januari aret fore tdvlingen.

2.2 SSE:s blankett for Ansokan om arrangemang av skoltivling ska anvandas.

2.3 Tavlings- och regelkommittén utser arrangdr senast 31 mars aret fore tavlingen
och faststéller i ssamband med detta beslut startavgift till tavlingen.

2.4  Inbjudan och webbsida ska vara klar senast tre manader fore tavlingen.

2.5  SSF utser och bekostar en huvuddomare for tivlingen. Ovriga domare och
funktiondrer tillhandahalls av arrangéren.

2.6  SSF tillhandahéller system for webbanmalan, som praktiskt skots av arrangoren.

2.7  Arrangéren ansvarar for att resultat rapporteras i SSF:is medlemssystem
fortlopande under tivlingens gang.

F3. REGLER
3.1  Fides schackregler for partier med minst 60 minuters betdnketid tillimpas sdvida

inget annat sdgs nedan.
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3.2 Tavlingen spelas i atta ronder Monrad med betdnketiden 15 minuter per spelare
och parti.

3.3  Domare kan utdéma tillaiggsminut vid feldrag.

3.4 En spelare vars mobiltelefon ringer inom spelomradet ska varnas. Domaren
faststdller eventuell ytterligare bestraffning.

3.5 Huvuddomares beslut ar definitivt och kan inte 6verklagas.

F4. SARSKILJNING
4.1  SSE:s regler for sarskiljning tillimpas (se paragraf A7.2).
F5. PRISER

5.1 Minnespriser utdelas till samtliga deltagare och priser till minst den framsta
tredjedelen i varje grupp.
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G: Skol-SM

G1. ALLMANT

1.1 Skol-SM spelas arligen och anordnas andra helgen i oktober.

1.2 Téavlingen 4r Oppen for alla medlemmar i Sveriges Schackférbund som gér
i forskoleklass, grundskola, gymnasium, arbetsmarknadsutbildning samt
postgymnasial utbildning i Sverige.

1.3 Aven svensk medborgare som ir medlem i Sveriges Schackforbund och gar i
utlandsk skola far delta i tévlingen (pa samma villkor som andra deltagare).

1.4 Klassindelning:

Grupp  Alder Antal ronder Beténketid per spelare
A 17-20 &r 8 ronder 45 min + 10 sek/drag
B 15-16 ar 8 ronder 45 min + 10 sek/drag
C 14 ar 8 ronder 45 min + 10 sek/drag
D 13 ar 8 ronder 45 min + 10 sek/drag
E 12 &r 8 ronder 45 min + 10 sek/drag
F 11 ar 11 ronder 15 min + 10 sek/drag
G 10 &r 11 ronder 15 min + 10 sek/drag
H 9ar 11 ronder 15 min + 10 sek/drag
I -8 ar 11 ronder 15 min + 10 sek/drag
Med dlder avses den dlder man uppndr under det kalenderar tivlingen spelas.
G2. ARRANGEMANG

2.1  Ansokan om att arrangera Skol-SM gors till Sveriges Schackférbunds kansli,
Kabelvigen 19, 60210 Norrkoping eller till kansliet@schack.se. Ansékan ska
goras senast 31 januari aret fore tavlingen

2.2 SSE:s blankett for Ansokan om arrangemang av skoltivling ska anvindas.

2.3 Utover sjilva tavlingen ansvarar arrangéren for att grupplogi pa hart underlag

finns tillgdnglig i ndra anslutning till spellokalen samt att maltider erbjuds till
forséljning.
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GS. PRISER OCH KVALIFICERING

2.4  Tavlings- och regelkommittén utser arrangoér senast 30 april aret fore tavlingen
och faststiller i samband med detta startavgift, samt priser f6r grupplogi och
matpaket.

2.5 Inbjudan och webbsida ska vara klar senast sex manader fore tavlingen.

2.6  SSF utser och bekostar tvd domare for tévlingen, samt arrangerar en domarkurs
pa spelorten infor tivlingen. Ovriga domare och funktionirer tillhandahélls av
arrangoren.

2.7  SSF tillhandahaller system f6r webbanmalan, som praktiskt skots av arrangéren.

2.8  Arrangéren ansvarar fOr att resultat rapporteras i SSF:s medlemssystem
fortlopande under tévlingens gang.

G3. REGLER

3.1  Skol-SM lottas enligt Monrads system.

3.2 Fides schackregler for partier med minst 60 minuters beténketid tillimpas i alla
klasser, savida inget annat sdgs nedan.

3.3 Ingen protokollsplikt forekommer.

3.4 Domare kan utdéma tillaiggsminut vid feldrag.

3.5 En spelare vars mobiltelefon avger ljud inom spelomradet ska varnas. Domaren
faststaller eventuell ytterligare bestraffning.

3.6  Spelare som inte infunnit sig vid bradet senast 30 minuter efter utsatt starttid
forlorar partiet pa walkover.

3.7  Huvuddomares beslut dr definitivt och kan inte &verklagas.

G4. SARSKILJNING

4.1  SSE:s regler for sarskiljning tillimpas (se paragraf A7.2). Dock ersitts lottning av
sarspel i de fall sarskiljningen géller en SM-titel.

4.2 Sarspel spelas i form av tva blixtpartier med betinketiden 3 minuter och 2
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sekunder/drag per spelare (ett vitt och ett svart parti var). Om det fortfarande
ar oavgjort spelas ett Harmagedonparti dar vit har sex minuter, svart har fem
minuter och vit maste vinna.

5.1

52

53

5.4

55

5.6

Minnespriser utdelas till samtliga deltagare och priser till minst den frimsta
tredjedelen i varje grupp.

Pris utdelas ocksa till den skola som far hogst poiang vid en sammanrikning av
pristagarnas podng. Varje spelares poidng riknas forst om s att den motsvarar

resultat for atta ronder.

Pris som Bista flicka utdelas till den flicka som uppnar hogst placering. Om flera
flickor har samma placering vinner den 4ldsta av dessa.

I grupp A ér de tvd hogst placerade som fyller hogst 20 &r samma ar som NM
spelas kvalificerade till individuella Skol-NM.

I grupp B idr de tva hogst placerade kvalificerade till individuella Skol-NM.

I grupp C-H 4r vinnarna kvalificerade till individuella Skol-NM.
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H: Skol-SM for flickor

H1. ALLMANT

1.1 Skol-SM for flickor spelas arligen och anordnas normalt i januari.

1.2 Tavlingen ar Oppen for alla medlemmar i Sveriges Schackforbund som gér i
forskola, grundskola, gymnasium, arbetsmarknadsutbildning samt postgymnasial
utbildning i Sverige.

1.3 Aven svensk medborgare som ir medlem i Sveriges Schackforbund och gar i
utlandsk skola far delta i tivlingen (pa samma villkor som andra deltagare).

1.4  Klassindelning:

Klass  Alder Antal ronder Beténketid per spelare
A 17-20 ar 8 ronder 45 minuter + 10 sek/drag
B 14-16 ar 8 ronder 45 minuter + 10 sek/drag
C 11-13 ar 8 ronder 45 minuter + 10 sek/drag
D -10 ar 11 ronder 15 minuter + 10 sek/drag
Med dlder avses den dlder man uppndr under det kalenderdr tivlingen spelas.
H2. ARRANGEMANG

2.1  Ansokan om att arrangera Skol-SM for flickor gors till Sveriges Schackforbunds
kansli, Kabelvagen 19, 602 10 Norrkoping eller till kansliet@schack.se. Ansékan
ska goras senast 31 oktober (drygt ett ar fore tivlingen).

2.2 SSE:s blankett for Ansékan om arrangemang av skoltivling ska anvéindas.

2.3 Tavlings- och regelkommittén utser arrangér senast 31 december (drygt ett &r
fore tavlingen) och faststiller i samband med detta beslut startavgift.

24 Inbjudan och webbsida ska vara klar senast tre manader fore tavlingen.

2.5  SSF ersitter arrangdren med 900 kr/dag samt utser och bekostar en huvuddomare
for tavlingen. Ovriga domare och funktiondrer tillhandahalls av arrangoren.
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2.6  SSF tillhandahéller system f6r webbanmalan, som praktiskt skots av arrangéren.

2.7  Arrangéren ansvarar for att resultat rapporteras via SSF:s medlemssystem
fortlopande under tévlingens gang.

H3. REGLER

3.1  Skol-SM for flickor lottas enligt Monrads system.

3.2 Fides schackregler for partier med minst 60 minuters betédnketid tillimpas i alla
klasser, savida inget annat sdgs nedan.

3.3 Ingen protokollsplikt forekommer.

3.4 Domare kan utdéma tillaiggsminut vid feldrag.

3.5 En spelare vars mobiltelefon inte dr avstingd inom spelomridet ska varnas.
Domaren faststéller eventuell ytterligare bestraffning.

3.6  Spelare som inte dr pa plats vid bradet inom 30 minuter fran faktisk tid (nir
partiet startas) forlorar partiet pa walkover.

3.7  Huvuddomares beslut ar definitivt och kan inte 6verklagas.

H4. SARSKILJNING

4.1  SSE:s regler for sarskiljning tillimpas (se paragraf A7.2). Dock ersitts lottning av
sarspel i de fall sdrskiljningen galler en SM-titel.

42  Siarspel spelas i form av tva blixtpartier (ett vitt och ett svart parti var) dér
domaren bestimmer betanketiden. Om det fortfarande &r oavgjort spelas ett
Harmagedonparti dér vit har sex minuter, svart har fem minuter och vit maste
vinna.

HS. PRISER OCH KVALIFICERING

5.1  Minnespriser utdelas till samtliga deltagare och priser till minst den framsta
tredjedelen i varje grupp.

5.2 I grupp A-C ir de tva hogst placerade kvalificerade till individuella Skol-NM fér

flickor innevarande ar.
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I: Skollags-SM

I1. ALLMANT
1.1  Skollags-SM spelas med lag om fyra spelare och ér 6ppen for samtliga grund- och
gymnasieskolor i Sverige.
1.2 Eleverna representerar den skola de studerar vid.
1.3 Elev som byter skola mellan distriktstavling och final representerar den skola
han/hon gick i vid tavlingens start.
1.4 Klassindelning:
Klass  Alder Antal ronder Beténketid per spelare
A Gymnasiet (max 20 &r) 6 ronder monrad 45 minuter + 10 sek/drag
B Hogstadiet (max 17 ar) 6 ronder monrad 45 minuter + 10 sek/drag
C Mellanstadiet (max 13 ar 8 ronder monrad 15 minuter + 10 sek/drag
D Légstadiet (max 10 ar) 8 ronder monrad 15 minuter + 10 sek/drag
Med dlder avses den dlder man uppndr under det kalenderdr tivlingen spelas.
12. ARRANGEMANG
2.1  Ansokan om att arrangera Skollags-SM gors till Sveriges Schackforbunds kansli,
Kabelviagen 19, 60210 Norrképing eller till kansliet@schack.se. Ansokan ska
goras senast sista februari aret fore tavlingen.
2.2 SSE:s blankett for Ansokan om arrangemang av skoltivling ska anvandas.
2.3 Tavlings- och regelkommittén utser arrangdr och faststiller startavgift for de
deltagande lagen senast 30 april aret fore tavlingen.
2.4 Inbjudan och webbsida ska vara klar senast tre manader fore tavlingen.
2.5  SSF bekostar spellokal och priser samt utser och bekostar en huvuddomare.
2.6  Anmalan gors av respektive lag direkt till arrangéren.
2.7  Arrangoren ansvarar for att match- och bordsresultat rapporteras pa Internet,
fortlopande under tavlingens gang.
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I3. KVALIFICERING

3.1  Varje distriktsforbund har ritt att sdnda ett lag i varje stadium till Skollags-SM.

3.2 Om antalet lag i distriktsmésterskapet ar minst sex i en klass far distriktet en
extraplats i denna klass. Ytterligare extraplatser fas vid 12, 18, 24 och 36 lag.
Direfter fas en extraplats for var 12:e deltagande lag.

3.3  Forra arets klassegrare har en extraplats i respektive stadium.

3.4  Arrangoren har en extraplats i varje stadium.

14. LAGUPPSTALLNING

4.1  Ettlag bestdr av fyra spelare samt valfritt antal reserver.

42  Deuttagna spelarna placerasiratingordning eller om rating saknas efter formodad
spelstyrka. Laguppstillning ldmnas pé sérskild blankett vid anmélan och giller
under hela tavlingen.

4.3  Till varje match utses en lagkapten. Vem som é&r lagkapten anges pa matchlistan.

43  Med ratingordning avses Elorating.

4.4  Vid felplacering ska savil for lagt som for hogt placerad spelare forlora eventuella
poéng och motstandaren tilldelas poangen.

4.5  En spelare som av nagot skil inte har ritt att delta i matchen betraktas som
felplacerad och far till f6ljd att aven spelare pé efterfoljande bord ér felplacerade.

4.6  En spelare som forlorar sitt parti pa walkover ska inte anses felplacerad och
resultat pa efterfoljande bord paverkas saledes inte, sdvida inte lagledaren ként till
aterbudet vid laguppstéllningens inlimnande.

IS. REGLER

5.1  Fides schackregler for partier med minst 60 minuters betdnketid tillimpas i alla
klasser, sdvida inget annat sags nedan.

5.2  Detlag som enligt spelprogrammet dr bortalag har vit firg pa udda bord.

5.3  Enuttagen spelare maste finnas pa plats vid bradet inom 30 minuter fran matchens

start. Ar spelaren inte pa plats vid denna tidpunkt forklaras detta parti forlorat pa
walkover.
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54

55

5.6

5.7

Om ett lag ldmnar walkover pa minst tre bord ska Lag-WO utdémas, vilket
innebir att matchen forloras med 4-0.

En spelare vars mobiltelefon inte &r avstingd inom spelomradet ska varnas.
Domaren faststiller eventuell ytterligare bestraffning.

Lagkapten har inte ritt att ingripa i eller diskutera ett pagédende parti, men kan
rada spelare i laget att:

® acceptera eller avsld remianbud.

o erbjuda remi eller ge upp partiet.

Om en spelare fragar sin lagkapten om spelaren ska acceptera remianbud ska
lagkaptenen svara ”ja’, "nej” eller be spelaren att sjalv fatta beslutet.

Lagkaptenen far ocksé upplysa spelarna om stillningen i matchen.

Lagkaptenen far inte ingripa i spelet pd annat sitt, till exempel genom att till
spelare ge uttryck for sin uppfattning om stéllningen i partiet och fir inte

heller fraga nagon annan om dennes uppfattning om stéllningen i enskilt parti.

Huvuddomares beslut 4r definitivt och kan inte 6verklagas.

16. SLUTTABELLER OCH PRISER

6.1

6.2
6.3

6.4

6.5
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Vunnen match ger 2 poing, oavgjord match ger 1 poang och férlorad match ger 0
podng.

Frirond riknas som vunnen match med siffrorna 3-0.
Vinnaren av en grupp &r det lag som tagit flest matchpoing.

Om tva eller flera lag slutar pd samma matchpodng sarskiljs dessa enligt:
1.Flest partipodng

2.Inbordes mate

3.Flest partipodng pd de tva forsta borden i samtliga matcher.

4.Flest partipoding pd bord 3.

5.Lottdragning.

De tre frimsta lagen i varje klass erhaller lagpris samt fem individuella priser
vardera.

J: Ovriga tivlingar

J1. BLIXT-SM

1.1 Blixt-SM arrangeras i samband med kongresstavlingarna.

1.2 Blixt-SM ér oppet for alla svenska spelare som ar medlemmar i klubb ansluten till
SSE

1.3 Tavlingen spelas i form av en Schweizerturnering i minst atta ronder.

1.4  Segraren i Blixt-SM erhaller titeln “Svensk blixtméstare”,

1.5  Distriktsforbund eller férening kan ansoka om att fa arrangera Blixt-SM for
damer samt for veteraner. I sddant fall faststiller Tavlings- och regelkommittén
bestammelser for varje enskilt fall.

J2. SNABBSCHACKS-SM

2.1  Distriktsférbund eller forening kan anséka om att f4 arrangera Snabbschacks-
SM, Snabbschacks-SM fér damer samt Snabbschacks-SM for veteraner. I sddant
fall faststaller Tavlings- och regelkommittén bestimmelser f6r varje enskilt fall.

J3. SVENSKA CUPEN

3.1  Svenska Cupen ar en lagtivling med handikapp som arrangeras pa uppdrag av
SSE

3.2 Arrangoren faststéller regler for tavlingen i samrad med SSE
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BILAGA: VIKTIGA DATUM, ALLSVENSKAN

Fran KLUBBARNA erhaller kansliet senast:

2016-10-01 Anmilan av lagledare i SSF:s medlemssystem. Spelarregistrering kan goras fram till en
vecka fore forsta match.

2017-04-10 Anmilan fran klubbarna om ej deltagande i allsvenska serien 2017/18 samt intressean-
malan for vakansuppflyttning och lottningsonskemal infoér kommande sdsong.

2017-04-10 Besked om intresse for deltagande i Europacupen f6r damer hosten 2017.

Fran ELITSERIEKLUBBARNA emotser kansliet senast:
2017-04-10 Intresseanmilan for arrangemang av sammandrag (dven Superettan) samt besked om
intresse for deltagande i Europacupen fér klubblag hosten 2017.

Fran DISTRIKTEN erhdller kansliet senast:
2017-04-10 Anmalan av nya lag frén distrikten.

Fran KANSLIET erhaller klubbarna senast:

2017-02-28 Utbetalning av resebidrag for sasongen 2016/17.

2017-05-01 Offentliggérande pa schack.se av preliminir serieindelning samt lottning av Elitserien och
Superettan med sammandragsorter och faktura for seriespelet 2017/18.

2017-08-10 Definitiv serieindelning med spelprogram.



