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INLEDNING

FIDE:s schackregler reglerar narschackspel och r indelade i tva avsnitt:

1. Grundregler och 2. Tévlingsregler. Den engelska texten dr originalversionen av schackreglerna,
som antogs vid den 84:e FIDE-kongressen i Tallinn (Estland) i oktober 2013 och trader i kraft den 1
juli 2014.

I dessa regler har orden han”, "honom” och “hans” anvants genomgéende, med vilka utan
atskillnad dven avses ”hon”, ”henne”, "hennes”, "hen” och "hens”.

Version 2 (Ver. 2) 4 med den nya lydelsen i § 11.3 b). Ver. 2 géller fran 1 oktober 2014.

FORORD

Schackreglerna kan inte ta upp alla potentiella situationer som kan uppsta under ett parti och de kan
inte heller reglera alla organisatoriska fragor. 1 de fall som inte regleras i detalj av en eller flera
paragrafer bor det emellertid vara mojligt att fatta ett korrekt beslut genom att studera analoga
situationer som diskuteras i reglerna. Reglerna forutsétter att domare har erforderlig kompetens, sunt
omddme och absolut objektivitet. Alltfor detaljerade regler riskerar inskrdnka domarens frihet att
avkunna domslut dar hansyn tas till rattvisa, logik och sarskilda omstandigheter. FIDE vadjar till alla
schackspelare och férbund att godta detta synsétt.

En nodvandig forutsattning for att ett parti ska ratingberdknas av FIDE 4r att det spelas i enlighet
med FIDE:s schackregler.

Vidare rekommenderas att tavlingspartier som inte ratingberiknas av FIDE anda spelas i enlighet
med FIDE:s schackregler.
Medlemsforbund kan be FIDE félla ett avgérande i fragor som ror schackreglerna.
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innehallsfértecknigen. OW: OK!




GRUNDREGLER
8 1. Schackspelets karaktér och syfte

1.1 Schack spelas mellan tvd motstandare som flyttar pjaser pa en kvadratisk spelplan, ett s.k.

schackbrade. Motstandarna utfor dragen véxelvis och spelaren med de ljusa pjaserna (vit) inleder
partiet genom att utféra det forsta draget, spelaren med de mérka pjaserna (svart) svarar med sitt
forsta drag och sa vidare. En spelare sags "vara vid draget” nar motstandarens drag har "utforts”.

1.2 Malet for bada spelarna &r att angripa (”schacka” eller "stélla i schack™) motstandarens kung pa
ett sadant satt att motstandaren inte langre har négra regelratta drag till sitt forfogande. En spelare
som uppndr detta mal ségs ha "satt motstandarens kung matt” och didrmed ha vunnit partiet. Det &r
inte tillatet att Iamna den egna kungen i schack eller stélla den i schack, ej heller att sla
motstandarens kung. Den spelare vars kung blivit mattsatt har forlorat partiet.

1.3 Om stallningen 4r sadan att ingen av spelarna har mojlighet att satta matt ar partiet remi (se §
5.2b).

§ 2. Utgangsstallningen for pjaserna pa schackbradet

2.1 Schackbradet bestar av ett rutnat med 64 (8 x 8) lika stora kvadratiska rutor varannan ljus (de
vita” rutorna) och varannan mérk (de “svarta” rutorna).

Schackbrédet placeras mellan spelarna pa ett sidant satt att den narmaste hérnrutan till héger om
respektive spelare ar vit.

2.2 Vid spelets bérjan har vitspelaren 16 ljusa pjaser (de "vita” pjaserna) och svartspelaren 16 mérka
pjaser (de svarta” pjaserna). Dessa pjasuppsattningar ser ut som foljer:

En vit och en svart kung

En vit och en svart dam

Tva vita och tva svarta torn

Tva vita och tva svarta I6pare
Tva vita och tva svarta springare
Atta vita och atta svarta bonder
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2.3. Utgangsstéllningen for pjaserna pa schackbradet ar foljande:
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2.4 De atta vertikala rutraderna kallas "linjer” och de atta horisontella rutraderna kallas "rader”. En
tvargaende linje av likfargade rutor som I6per fran en kant av bradet till en angriansande kant kallas
“diagonal”.

§ 3. Pjasernas gang

3.1 Det &r inte tillatet att flytta en pjas till en ruta dér det star en pjas av samma farg. Om en pjas
flyttas till en ruta dar ndgon av motstandarens pjéaser star, slas denna pjas och avlagsnas fran bradet
som en del av samma drag. En pjas sags hota en ruta om den kan sla en pjas som star eller stalls pa
denna ruta i enlighet med § 3.2-3.8. En pjas anses hota en ruta dven om denna pjés ar férhindrad att
flytta till rutan ifrdga pa grund av att den da skulle stélla den egna kungen i schack.

3.2 Loparen kan flyttas till samtliga rutor langs den eller de diagonaler pa vilken den star.
3.3 Tornet kan flyttas till samtliga rutor langs den linje eller rad pa vilken det star.

3.4 Damen kan flyttas till samtliga rutor langs den linje eller rad eller den eller de diagonaler pé
vilken den star.

3.5 Nar dessa drag utfors kan I6paren, tornet och damen inte hoppa dver mellanstaende pjaser.

3.6 Springaren kan flyttas till ndgon av de rutor som ligger narmast den ruta den star pa, men inte
ligger pd samma rad, linje eller diagonal.

3.7

a) Bonden kan flyttas till narmast framférvarande ruta pa samma linje, forutsatt att den rutan inte ar
upptagen.

b) I sitt forsta drag kan bonden flyttas som i § 3.7.a eller tva rutor langs samma linje som den stér pa,
forutsatt att ingen av rutorna &r upptagna.

¢) Bonden kan flyttas diagonalt till en framforvarande ruta pa en angransande linje som &r upptagen
av en motstandarpjas och slar d& denna pjas.

d) En bonde som stér pa en angransande ruta pa samma rad som en motstdndarbonde som precis har
flyttats fram tva rutor i ett drag fran utgangsrutan far sl denna motstandarbonde som om den bara
hade flyttats en ruta. Detta slag ar endast tillatet som ett omedelbart svarsdrag pa denna
framryckning och Kallas att sla en passant” eller ”passantslag”.

e) Nar en spelare som &r vid draget flyttar en bonde till raden langst bort fran utgangsrutan maste
han, som en del av samma drag, byta ut denna bonde mot en ny dam, torn, l6pare eller springare av
samma farg pa forvandlingsfaltet. Spelarens val ar inte begransat till de pjaser som har slagits
tidigare. Utbytet av en bonde mot en annan pjas kallas “promovering” eller "férvandling” och den
nya pjasens verkan ar omedelbar.

3.8 Kungen kan flyttas pa tva olika satt:

a) Genom att den flyttas till en angransande ruta.

b) Genom “rockad”. Detta dr ett drag med kungen och ett av tornen av samma farg langs spelarens
forsta rad. Det raknas som ett enda kungsdrag och utfors pa féljande satt: kungen flyttas fran
utgdngsrutan tva rutor mot ett torn som star pa sin utgéngsruta, varefter tornet flyttas Gver kungen
och placeras pa den ruta som kungen just har passerat.

1) Ratten att rockera har gatt forlorad under nagon av féljande omstandigheter:
a) Om kungen redan har flyttats.
b) Med ett torn som redan har flyttats.

2) Rockad ar tillfalligt forhindrad under nagon av féljande omstandigheter:



a) Om kungens utgangsruta, den ruta som kungen maste passera eller den ruta som kungen ska
flyttas till hotas av en eller flera motstandarpjéser.
b) Om det star en pjas mellan kungen och det torn med vilket rockaden ska utforas.

3.9 Kungen sags st i schack” om den hotas av en eller flera motstandarpjaser, dven om de &r
forhindrade att flytta till den ruta dar kungen star pa grund av att de da skulle stalla den egna kungen
i schack. Det &r inte tillatet att utfora drag som staller eller lamnar den egna kungen i schack.

3.10

a) Ett drag ar regelratt nar samtliga relevanta kriterier i § 3.1-3.9 ar uppfyllida.

b) Ett drag dr regelstridigt om det inte uppfyller de relevanta kriterierna i § 3.1-3.9.

¢) En stallning ar regelstridig om den inte kan ha uppstatt genom nagon som helst féljd av regelratta
drag.

8§ 4. Utférande av drag
4.1 Varje enskilt drag far endast utféras med ena handen.

4.2 Endast den spelare som &r vid draget har ratt att stalla en eller flera pjaser till ratta pa de rutor de
star pd, forutsatt att han forst tillkannager sin avsikt (t.ex. genom att saga ”j’adoube”, "I adjust” eller
”jag stéller till ratta™).

4.3 Om en spelare vid draget — med undantag for vad som regleras i § 4.2 — pa schackbradet
avsiktligt vidror, i akt och mening att flytta eller sla:

a) en eller flera av sina egna pjaser maste han flytta den forsta rérda pjas som kan flyttas.

b) en eller flera av motstandarens pjaser maste han sl den forsta rérda pjas som kan slas.

¢) en pjés av vardera fargen maste han sla motstandarens pjés med den egna pjésen eller, om detta ar
regelstridigt, flytta eller sla den forst rorda pjas som kan flyttas eller slas. Om det ar oklart vilken
pjas (den egna eller motstandarens) som rérdes forst ska spelarens egen pjas anses vara den forst
rorda pjasen.

4.4 Om spelaren vid draget

a) ror kungen och ett torn maste han rockera med dessa pjaser, forutsatt att det &r regelratt.

b) avsiktligt ror ett torn och sedan kungen far han inte rockera at det hallet i det draget, utan
situationen regleras av § 4.3a.

c) i avsikt att rockera ror kungen och dérefter ett torn, men rockad med detta torn &r regelstridigt,
maste spelaren utfora ett annat regelratt drag med kungen (inklusive, om det ar mgjligt, rockad med
det andra tornet). Om kungen inte har nagot regelratt drag till sitt forfogande star det spelaren fritt att
utfora vilket regelratt drag som helst.

d) promoverar en bonde &r valet av ny pjas fullbordat nér den nya pjasen berdrt promoveringsrutan.

4.5 Om ingen av de vidrorda pjaserna enligt § 4.3 eller § 4.4 kan flyttas eller slas star det spelaren
fritt att utfora vilket regelratt drag som helst.

4.6 Promovering kan utforas pa olika satt:

1. Bonden behdver inte placeras pa forvandlingsfaltet.

2. Avlagsnandet av bonden och insattandet av den nya pjasen pa forvandlingsfaltet kan ske i valfri
ordning.

Om en motstandarpjas star pa forvandlingsfaltet maste den slas.

4.7 Nar en pjas, som ett regelratt drag eller som en del av ett regelratt drag, har slappts pa en ruta
kan den inte flyttas till en annan ruta i det draget. Draget ska anses vara utfort under foljande
omstandigheter:



a) Vid slag: nar den slagna pjasen har avlagsnats fran bradet och spelaren har placerat den egna pjas
som utfort slaget pa den nya rutan och slappt taget om den.

b) Vid rockad: nar spelaren har slappt tornet pa den ruta som dessférinnan passerats av kungen. Nar
spelaren har slappt kungen ar draget &nnu inte utfért, men spelaren &ger inte langre rétt att utfora
nagot annat drag &n rockad at det hallet, forutsatt att det inte ar regelstridigt. Om rockad at det hallet
ar regelstridigt maste spelaren utfora ett annat regelratt drag med kungen (inklusive rockad med det
andra tornet). Om kungen inte har nagot regelratt drag till sitt forfogande star det spelaren fritt att
utfora vilket regelratt drag som helst.

¢) Vid promovering: nér spelaren har slappt taget om den nya pjasen pa promoveringsrutan.

4.8 Nar en spelare bryter mot § 4.1-4.7 forlorar motstandaren rétten att patala detta sa snart han sjélv
vidrér en pjas i avsikt att flytta eller sla den.

§ 5. Avslutat parti

51

a) Den spelare som satter motstandarens kung schack matt har vunnit partiet. Detta avslutar
omedelbart partiet, forutsatt att det drag som ger upphov till mattsattningen utforts i enlighet med §
3och §4.2-4.7.

b) Nar en spelare forklarar att han ger upp vinner motstandaren partiet. Detta avslutar omedelbart
partiet.

5.2

a) Partiet & remi nar spelaren vid draget inte har nagra regelratta drag till sitt forfogande och hans
kung inte star i schack. Partiet sdgs da ha slutat med "patt”. Detta avslutar omedelbart partiet,
forutsatt att det drag som ger upphov till pattstaliningen utforts i enlighet med

83 och§4.2-4.7.

b) Partiet ar remi nar en stallning har uppkommit dar ingen av spelarna kan sitta motstandarens
kung matt med nagon som helst f6ljd av regelritta drag. Partiet sags dé ha slutat i en ”dod stallning”.
Detta avslutar omedelbart partiet, forutsatt att det drag som ger upphov till den ddda stélliningen
utforts i enlighet med § 3 och § 4.2-4.7.

c) Partiet &r remi efter dverenskommelse mellan de tva spelarna under partiet. Detta avslutar
omedelbart partiet.

d) Partiet kan sluta remi om en identisk stallning just &r p& vag att uppkomma eller har uppkommit
pa bradet for minst tredje gangen (se § 9.2).

e) Partiet kan sluta remi om &tminstone de 50 senaste dragen fran bada spelarna har utforts utan att
nagon bonde flyttats eller pjas slagits (se § 9.3).

TAVLINGSREGLER
§ 6. Schackklockan

6.1 Med “schackklocka” avses en klocka med tva tidsvisare som ar forbundna med varandra pa ett
sadant sétt att nar den ena gar star den andra stilla.

Med "klocka” avses i schackreglerna endera av de tva urtavlorna.

Bada urtavlorna ar utrustade med varsin "klapp”.

Med “klappen har fallit” avses att den tilldelade tiden har I6pt ut fér ndgon av spelarna.

6.2
a) Nar schackklocka anvands ska den spelare som har utfort sitt drag pa schackbréadet stoppa sin
klocka och starta motstandarens (det vill saga att han ska trycka pa sin klocka). Detta fullbordar”
draget. Ett drag ar ocksa fullbordat om:

1) draget avslutar partiet (se 88 5.1a, 5.2a, 5.2b, 5.2¢c och 9.6), eller



2) spelaren har utfort sitt n4sta drag, i fall hans foregdende drag inte fullbordades.
Spelaren maste tillatas stoppa sin klocka efter att ha utfort sitt drag, &ven om motstandaren redan har
gjort sitt nasta drag. Tiden fran det att spelaren utfor draget pa schackbradet tills han trycker pa
klockan betraktas som en del av spelarens tilldelade betanketid.
b) Spelaren maste trycka pa klockan med samma hand som han utférde draget med. Det &r forbjudet
att halla fingret pa klockan eller lata det "svava” Gver den.
¢) Spelarna maste hantera schackklockan pa ett tillborligt satt. Det ar forbjudet att sla valdsamt pé
den, lyfta upp den eller vélta den. Det &r inte heller tillatet att trycka pa klockan innan man utfort sitt
drag. Otillbérlig hantering av schackklockan ska bestraffas i enlighet med § 12.9.
d) Endast den spelare vars klocka gar har rtt att stalla till ratta pjaserna.
e) Om en spelare 4r oférmdgen att hantera schackklockan kan han tillhandahalla en medhjalpare,
som maste vara godtagbar for domaren, for att skéta klockan. Domaren ska justera spelarens
tilldelade betanketid pa ett skaligt satt med hansyn till denna omstandighet. For spelare med
funktionsnedséttning gors inte tidsavdrag om en medhjélpare skoter klockan.

6.3

a) Nar schackklocka anvands méste bada spelarna fullborda ett visst antal drag eller alla drag inom
den tilldelade beténketiden, vilket ocksa kan inbegripa viss extratid som tilldelas efter varje drag.
Allt detta maste regleras i forvag.

b) Inbesparad tid under en period laggs till spelarens disponibla betanketid fér néasta period i
tillampliga fall, forutom vid spel med "tidsfordréjning”. Vid spel med tidsfordrojning far bada
spelarna dels en bestdmd “grundbeténketid”, dels en "fast extratid” for varje drag. Nedréakningen av
grundbetanketiden borjar forst nar extratiden har 16pt ut. Under forutsattning att spelaren slar dver
sin klocka innan extratiden léper ut férblir hans grundbetéanketid oférandrad, oavsett hur mycket av
extratiden som utnyttjats.

6.4 Omedelbart efter att en klapp faller méste kriterierna i § 6.3a kontrolleras.
6.5 Domaren bestdmmer fore partiets start var schackklockan ska placeras.
6.6 Vid den tidpunkt som bestdmts for partiets start ska vitspelarens klocka startas.

6.7

a) Reglerna for enskilda tavlingar ska i forvég reglera en eventuell toleransgrans for partierna. En
spelare som kommer till schackbradet efter att toleransgransen gatt ut tilldoms forlust i partiet savida
inte domaren beslutar annorlunda.

b) Om reglerna for en enskild tavling specificerar en annan toleransgréns an nolltolerans och ingen
av spelarna ar pa plats vid speltidens bérjan forlorar vitspelaren tiden fran partiets starttid tills dess
att han anlander, savida inte tavlingens regler specificerar eller domaren beslutar annorlunda.

6.8 En klapp anses ha fallit nar domaren iakttar detta faktum eller om nagon av spelarna korrekt
patalar detta.

6.9 Om en spelare — med undantag for de fall dar nadgon av 88 5.1a, 5.1b, 5.2a, 5.2b eller 5.2c &r
tilldmplig — inte fullbordar det foreskrivna antalet drag inom den tilldelade beténketiden &r partiet
forlorat for honom. Partiet & emellertid remi om stallningen &r sadan att motstandaren inte kan sétta
spelaren som Gverskridit tiden matt med négon som helst féljd av regelritta drag.

6.10

a) Varje klockindikering anses vara bindande, savida ingen uppenbar defekt foreligger. En
schackklocka med en uppenbar defekt ska bytas ut av domaren som, efter sitt basta omdome, ska
bestdmma de tider som den nya klockan ska visa.



b) Om det under partiet visar sig att den ena eller bada klockorna &r felaktigt installda, ska en av
spelarna eller domaren stanna klockan omedelbart. Domaren ska darefter, efter bésta omddme, stélla
klockorna korrekt samt, om nédvandigt, korrigera tiderna och dragréknaren.

6.11 Om bada klapparna har fallit och det ar omojligt att faststalla vilken av dem som f6ll forst ska:
a) partiet fortsatta om det intr&ffar under en spelperiod som inte &r partiets sista.
b) partiet domas remi om det intraffar under den spelperiod da alla &terstaende drag ska utforas.

6.12

a) Om partiet tillfalligt behdver avbrytas ska domaren stanna schackklockan.

b) En spelare far endast stanna schackklockan for att tillkalla domaren, till exempel da en
promovering har &gt rum och den erforderliga pjasen ej finns till hands.

¢) Domaren avgor nar partiet ska aterupptas.

d) Om en spelare stannar schackklockan for att tillkalla domaren ska domaren avgéra huruvida
spelaren har ett giltigt skal for denna atgard. Om spelaren inte hade nagot giltigt skal for att stanna
klockan ska han bestraffas i enlighet med § 12.9.

6.13 Projektionsdukar, monitorer eller demonstrationsbraden som visar den aktuella stallningen pé
schackbradet, de drag som har utforts/fullbordats och antalet spelade drag liksom klockor som &ven
visar antalet drag ar tillatna i spellokalen. Spelare kan dock inte framstalla nagra krav som grundas
pa information som visas pa detta satt.

8 7. Regelstridiga stallningar

7.1 Om en regelstridig stallning uppstar och pjaserna behover aterstallas till en tidigare stallning ska
domaren efter basta omddme faststélla de tider som schackklockan ska visa. Detta innefattar ratten
att inte &ndra dem. Om nodvandigt ska han ocksa korrigera klockans dragréknare.

7.2

a) Om det under partiets gang upptéacks att utgangsstallningen var inkorrekt ska partiet annulleras
och ett nytt parti spelas.

b) Om det under partiets gang visar sig att schackbradet har placerats i strid mot § 2.1 ska partiet
fortsatta, men den uppnadda stéllningen maste dverforas till ett korrekt placerat brade.

7.3 Om ett parti har bérjat med ombytta farger ska det fortsatta, sdvida inte domaren bestimmer
annorlunda.

7.4 Om en spelare stoter till en eller flera pjaser sa att de kommer i oordning ska han aterstalla den
korrekta stallningen pé sin egen tid. Om nédvandigt har saval spelaren som hans motsténdare ratt att
stanna schackklockan och tillkalla domaren for att be om hjalp. Domaren &ger ratt att bestraffa den
spelare som orsakade att pjaserna kom i oordning.

7.5

a) Om det under partiets gang visar sig att ett regelstridigt drag har fullbordats ska stéallningen
omedelbart fore det regelstridiga draget aterstallas. Om stallningen omedelbart fore regelstridigheten
inte kan identifieras ska partiet aterupptas fran den sista identifierbara stallning som foregick det
regelstridiga draget. § 4.3 och § 4.7 ar tillampliga pa det drag som ersétter det regelstridiga draget.
Darefter ska partiet fortsatta fran den aterstallda stallningen.

Om spelaren har flyttat en bonde till raden langst bort fran utgangsrutan och slagit dver klockan,
utan att byta ut bonden mot en ny pjas ar draget regelstridigt. Bonden ska erséttas av en dam av
samma férg som bonden.

b) Efter att atgarden enligt § 7.5a vidtagits ska domaren for det forsta regelstridiga drag som en
spelare fullbordar ge tvd minuter extra till motstandaren. Vid ett andra fullbordat regelstridigt drag
av samma spelare ska domaren forklara partiet forlorat for honom. Partiet ska dock démas remi om



stallningen ar sadan att motstandaren inte kan satta matt genom nagon som helst serie av regelrétta
drag.

7.6 Om det under partiet visar sig att pjaser har rubbats fran sina rutor ska stallningen omedelbart
fore felaktigheten aterstallas. Om stallningen omedelbart fore felaktigheten inte kan identifieras ska
partiet aterupptas fran den sista identifierbara stallning som foregick felaktigheten. Darefter ska
partiet fortsatta fran den aterstallda stallningen.

§ 8. Protokollforing

8.1

a) Under spelets gang ska bada spelarna korrekt anteckna sina egna och motstandarens drag, drag for
drag, s tydligt och lasbart som majligt, i algebraisk notation (bilaga C), pa det “protokoll” som
foreskrivs for tavlingen. Det ar forbjudet att anteckna dragen i forvéag, savida inte spelaren kréaver
remi enligt § 9.2 eller § 9.3 eller forseglar sitt drag enligt punkt E.1a i bilaga E.

b) Protokollet far endast anvandas for att anteckna dragen, klocktider, remianbud, angelagenheter
som ror krav och annan relevant information.

c) Det ar tillatet for spelaren att, om han s& 6nskar, besvara motstandarens drag innan han
protokolIfér det. Han méste protokollfora sitt senaste drag innan han utfor ett nytt.

d) Bada spelarna maste anteckna remianbud pé protokollet med symbolen ”(=)”.

e) Om en spelare 4r oférmdgen att fora protokoll kan en medhjalpare, som maste vara godtagbar for
domaren, tillhandahallas av spelaren med uppgift att anteckna dragen. Domaren ska justera
spelarens tilldelade betinketid pa ett skaligt satt med hiansyn till denna omstandighet. For spelare
med funktionsnedsattning gors inte tidsavdrag om en medhjélpare for hans protokoll.

8.2 Protokollet ska under hela partiets gang vara synligt for domaren.
8.3 Protokollen &r turneringsarrangdrens egendom.

8.4 Om en spelare har mindre dn fem minuter kvar péa klockan under en period, och inte far nagot
tidstilligg pa 30 sekunder eller mer per drag, ar han under &terstéende av perioden inte skyldig att
uppfylla kraven i § 8.1.

8.5

a) Om ingen av spelarna for protokoll i enlighet med § 8.4 bér domaren eller en medhjélpare forsoka
nérvara och fora protokoll. | detta fall ska domaren stanna schackklockan omedelbart efter att en
klapp har fallit och darefter bada spelarna komplettera sina protokoll med hjalp av domarens eller
motstandarens protokoll.

b) Om endast den ene av spelarna inte har fort protokoll i enlighet med § 8.4 maste han komplettera
protokollet fullstandigt sa snart nagon av klapparna har fallit, innan han utfor sitt nasta drag pa
schackbradet. Under forutsittning att spelaren ar vid draget far han anvanda motstandarens
protokoll, men maste lamna tillbaka det innan han utfor sitt nasta drag.

¢) Om inget komplett protokoll féreligger maste spelarna rekonstruera partiet pa ett annat
schackbrade under éverinseende av domaren eller en medhjélpare som, innan rekonstruktionen dger
rum, ska anteckna den aktuella stallningen i partiet, klocktider, vems klocka som gick och antalet
utférda/fullbordade drag (i den man dessa uppgifter ar tillgangliga).

8.6 Om protokollen inte kan kompletteras sé att det framgar att ndgon av spelarna har éverskridit
den tilldelade betédnketiden ska nésta drag som utfors anses vara det forsta i den féljande dragserien,
sdvida inte det ar uppenbart att ytterligare drag har utforts eller fullbordats.

8.7 Vid partiets slut ska bada spelarna underteckna béda protokollen och ange resultatet i partiet.
Detta resultat ska galla, &ven om det ar inkorrekt, savida inte domaren beslutar annorlunda.



§ 9. Remiparti

9.1

a) Reglerna for en tavling kan foreskriva att spelarna utan domarens godkannande éverhuvudtaget

inte far enas om remi, eller forst efter ett minsta antal drag.

b) Om reglerna for en tavling tillater spelarna att enas om remi galler emellertid foljande:
1. En spelare som 6nskar bjuda remi ska gora det efter att han gjort sitt drag pa schackbradet,
men innan han slar 6ver klockan. Remianbud vid andra tidpunkter under spelet &r fortfarande
giltiga, men § 11.5 méste beaktas. Anbudet kan inte kopplas till ndgra villkor. | ingetdera
fallet kan anbudet tas tillbaka och det forblir i kraft tills dess att motstandaren antar det,
avslar det muntligt, avslar det genom att vidréra en pjas i avsikt att flytta den eller sla den
eller genom att partiet avslutas pa nagot annat sétt.
2. Bada spelarna ska notera remianbudet i protokollet med symbolen ”(=)”.
3. Krav pa remi som reses enligt § 9.2 eller § 9.3 ska anses utgéra ett remianbud.

9.2 Partiet ar remi efter ett korrekt papekande av en spelare vid draget nar samma stéllning for
atminstone tredje gangen (inte nédvandigtvis som ett resultat av en dragupprepning):
a) kommer att uppsta, om han forst skriver ner sitt drag (vilket inte far dndras) i protokollet och
forklarar sin avsikt for domaren att utféra detta drag.
b) just har uppstétt och spelaren som kraver remi &r vid draget.
Stallningarna anses vara desamma endast om samma spelare &r vid draget, pjaser av samma slag och
farg star pa samma rutor och de méjliga dragen for samtliga pjaser for bada parter ar desamma.
Stallningarna ar saledes inte desamma om:
1. en bonde i bérjan av sekvensen kunde ha slagits en passant.
2. en kung eller ett torn hade rockadratt som gick foérlorad genom att endera pjasen flyttades.
Rockadratten gar endast forlorad efter att kungen eller tornet flyttats.

9.3 Partiet ar remi efter ett korrekt papekande av spelaren vid draget om:

a) han skriver ner sitt drag (vilket inte far dndras) i protokollet, och forklarar sin avsikt for domaren
att gora detta drag, vilket kommer att innebéra att de senaste 50 dragen av bada spelarna har utforts
utan att ndgon bonde flyttats eller pjés slagits.

b) de senaste 50 dragen av bada spelarna har fullbordats utan att ndgon bonde har flyttats eller pjas
slagits.

9.4 Om en spelare vidror en pjas i enlighet med § 4.3 forlorar han ratten att kréava remi enligt § 9.2
eller § 9.3 vid det aktuella draget.

9.5 Om en spelare kréver remi enligt § 9.2 eller § 9.3 ska han stanna schackklockan (se § 6.12b).
Detta krav kan inte tas tillbaka.

a) Om kravet visar sig vara korrekt slutar partiet omedelbart remi.

b) Om kravet visar sig vara felaktigt ska domaren lagga till tva minuter till motstandarens
aterstdende betanketid och partiet darefter fortsatta. Om kravet grundades pa ett drag som spelaren
avsag att utfora maste detta drag utforas enligt § 3 och § 4.

9.6 Om endera eller bada av féljande intréffar, ar partiet remi: (Domaren ska déma remi.)

a) Samma stallning har uppstatt, enligt § 9.2b, under minst fem pé varandra féljande drag av bada
spelarna.

b) De senaste 75 dragen har utforts av bada spelarna utan att nagon bonde flyttats eller pjas slagits.

9.7 Partiet ar remi nar en stallning har uppstatt, fran vilken en mattsattning inte kan uppkomma
genom nagon mdjlig serie av regelratta drag. Detta avslutar omedelbart partiet, forutsatt att draget
som ledde till denna stallning utforts i enlighet med § 3 och § 4.2-4.7.



§ 10. Poéngberakning

10.1 Savida inget annat anges i reglerna for tavlingen erhéller den spelare som vinner partiet (dven
genom walk over) en (1) poing, medan forloraren (aven vid walk over) far noll (0) poang. Vid remi
far bada spelarna en halv (%) poang.

8 11. Spelarnas uppférande
11.1 Spelarna fér inte handla pa sadant satt att schackspelet rakar i vanrykte.

11.2 Med “tavlingsomrade” avses spellokal, vilorum, toaletter, serveringsutrymmen, utrymmen
avsedda for rokning och andra av domaren anvisade utrymmen. Med "spellokal” avses det utrymme
dar partierna i den aktuella tavlingen spelas. Endast med domarens tillstand far

a) spelare lamna tavlingsomradet.

b) spelare som &r vid draget lamna spellokalen.

c) personer, som varken &r spelare eller domare, betréda spellokalen.

11.3

a) Under spelets gang &r det forbjudet for spelarna att anvanda nagra som helst anteckningar eller
informationskallor eller soka rad eller analysera ndgra som helst partier pa ett annat schackbréade.

b) Under spelets gang &r det forbjudet for spelare inom tavlingsomradet att ha pa sig mobiltelefoner,
elektroniska kommunikationsmedel eller annan utrustning kapabel att féresla schackdrag.
Tavlingens regler kan dock tillata att sadan utrustning forvaras i spelarens vaska, forutsatt att
utrustningen &r helt avstangd. Det ar forbjudet for spelare att utan domarens tillstdnd bara med sig en
vaska som innehaller sdan utrustning. Om det ar uppenbart att en spelare har sadan utrustning pa
sig inom tavlingsomradet ska spelaren domas till forlust av partiet och motstandaren tilldémas
segern. Tavlingens regler kan foreskriva ett annat, mildare, straff.

Domaren har ratt att begara att i avskildhet fa visitera spelarens klader, véskor eller dylikt. Domaren,
eller annan av domaren auktoriserad person, ska visitera spelaren (denna uppgift ska utféras av en
person av samma kdn som spelaren). Spelaren &r skyldig att samarbeta och om han végrar ska
domaren vidta tgarder enligt § 12.9.

¢) Rokning &r endast tillaten i av domaren for d&ndamalet utsedda utrymmen pé tavlingsomrédet.

11.4 Spelare som har avslutat sina partier ska betraktas som askadare.

11.5 Det ar forbjudet att distrahera eller forarga motstandaren pa nagot som helst sétt. Detta omfattar
obefogade krav eller remianbud liksom att orsaka stérande ljud i spellokalen.

11.6 Overtradelser av nagon del av § 11.1-11.5 ska bestraffas enligt § 12.9.

11.7 Spelare som framhérdar i sin véagran att folja schackreglerna ska doémas till forlust av partiet,
och motsténdarens poang ska bestimmas av domaren.

11.8 Om béda spelarna befinns skyldiga enligt § 11.7 ska bada spelarna domas till forlust av partiet.
11.9 Spelare har ratt att be domaren férklara specifika aspekter av schackreglerna.

11.10 Savida inte tavlingens regler foreskriver nagot annat kan en spelare 6verklaga eller lamna in
en protest mot domarens beslut, &ven om han har undertecknat protokollet (se § 8.7).

8§ 12. Domarens roll (se &ven forordet)
12.1 Domaren ska se till att schackreglerna strikt foljs.

12.2 Domaren ska:



a) borga for arligt och rent spel.

b) handla i enlighet med vad som ligger i tavlingens intresse.

¢) hela tiden uppratthalla en god spelmiljo.

d) undanrgja stérningsmoment for spelarna.

e) folja tavlingens forlopp.

f) vidta sarskilda atgarder med hansyn till spelare med funktionsnedsattningar och spelare som
behover vard.

12.3 Domaren ska folja partierna, i synnerhet nér spelare &r i tidsndd, verkstélla beslut han fattar och
i tillampliga fall bestraffa spelare.

12.4 Domaren kan utse medhjélpare som foljer partier, till exempel nér flera spelare &r i tidsnod.

12.5 Domaren kan tilldela den ena eller bada spelarna extra tid i handelse av yttre stérningar av
partiet.

12.6 Domaren fér inte ingripa i partier utdver vad som beskrivs i schackreglerna. Han far inte
informera om antalet fullbordade drag, férutom vid tillampningen av § 8.5 nér dtminstone en av
klapparna har fallit. Domaren ska avhélla sig fran att informera spelare om att motstandaren har
gjort sitt drag eller att han har glomt att trycka pa klockan.

12.7 Om négon iakttar en regelstridighet far han endast informera domaren om detta. Utéver detta
ska spelare i andra partier inte diskutera eller p& annat satt lagga sig i dvriga partier. Askadare far
inte l4gga sig i partierna. Domaren &ger rétt att avvisa personer som bryter mot denna bestdmmelse
fran tavlingsomradet.

12.8 Utan domarens tillstand ar det forbjudet for alla att anvinda mobiltelefon eller andra former av
kommunikationsutrustning pa tavlingsomradet eller eventuella intilliggande utrymmen som anges av
domaren.

12.9 Bestraffningsalternativ som star domaren till buds:

a) Varning.

b) Okning av motsténdarens aterstdende betanketid.

¢) Minskning av aterstdende beténketid for den spelare som begatt regel6vertradelsen.

d) Okning av den poéng for partiet som delas ut till motstandaren, upp till hdgsta mojliga.

e) Minskning av poangen for partiet som delas ut till den spelare som begatt regelovertradelsen.

f) Forklara partiet forlorat for den spelare som begatt regelévertradelsen (motstandarens poang ska
ocksé bestammas av domaren).

g) Ett i forvdg tillkdnnagett bétesbelopp.

h) Uteslutning ur tavlingen.

BILAGOR

Bilaga A. Snabbschack

A.1 Med “snabbschacksparti” avses ett parti dér spelarna antingen maste utféra alla drag inom en
fast betanketid pd mer an 10 minuter, men mindre &n 60 minuter, vardera eller dar [tilldelad
betanketid] + 60 x [tillampad tillaggstid] ar mer an 10 minuter, men mindre &n 60 minuter, for
vardera spelaren.

A.2 Spelarna behdver inte protokollféra dragen.

A.3 Tavlingsreglerna ska galla om féljande tva omstindigheter ar for handen:



a) Spelet foljs av en domare per hdgst tre partier.

b) Samtliga partier protokollférs av domaren eller hans medhjalpare och, om majligt, pa elektronisk
vég.
A.4 1 dvriga fall géller foljande:
a) Nar bada spelarna har fullbordat tio drag raknat fran utgangsstallningen,
1. kan klockornas installning bara éndras, om tavlingsprogrammet inte paverkas negativt.
2. kan inga klagomal framstallas vad betraffar felaktigt uppstallda pjaser eller felaktig
placering av schackbradet. Om kungen har placerats felaktigt ar rockad ej tillaten. Om nagot
av tornen har placerats felaktigt &r rockad med det tornet ej tillaten.
b) Ett regelstridigt drag &r fulloordat sa snart spelaren har tryckt pa klockan. Om domaren observerar
detta ska han forklara partiet forlorat for spelaren, forutsatt att motstandaren inte har gjort sitt nésta
drag. Om domaren inte ingriper ager motsténdaren ratt att krava vinst, forutsatt att han inte har utfort
sitt nasta drag. Partiet ska dock forklaras remi om stallningen &r sadan att motstandaren inte kan
satta matt med nagon som helst f6ljd av regelratta drag. Om motsténdaren inte patalar det
regelstridiga draget och domaren inte ingriper ska det regelstridiga draget gélla och partiet fortsatta.
Nar motstandaren har gjort sitt nasta drag kan inte ett regelstridigt drag korrigeras savida inte
spelarna kommer dverens om det utan domarens ingripande.
¢) For att kunna kréava vinst pa tid méste kravstéllaren stanna schackklockan och tillkalla domaren.
For att kravet ska godkannas maste kravstallaren sjalv ha betanketid kvar efter att schackklockan har
stannats. Partiet ska dock forklaras remi om stallningen &r sadan att kravstéllaren inte kan satta
motstandarens kung matt genom nagon som helst foljd av regelratta drag.
d) Om domaren observerar att bada kungarna stér i schack, eller att en bonde star pa raden langst
bort fran utgangsrutan, ska han vanta tills nésta drag har fullbordats. Om stéllningen pa bréadet
fortfarande &r regelstridig ska domaren forklara partiet remi.

Ab. | reglerna for tavlingen ska det anges om punkt A.3 eller A.4 géller for hela tavlingen eller ej.
Bilaga B. Blixtschack

B.1 Med "blixtparti” avses ett parti ddr spelarna méste utféra alla drag inom en fast beténketid pa
hogst 10 minuter vardera, eller dar [tilldelad beténketid] + 60 x [tillampad tillaggstid] &r hdgst 10

minuter.

B.2 De bestraffningar som omnamns i § 7 och § 9 i tavlingsreglerna ska vara en minut istéllet for tva
minuter.

B.3 Tavlingsreglerna ska galla om féljande tva omstandigheter ar for handen:

a) Spelet foljs av en domare per parti.

b) Samtliga partier protokollférs av domaren eller hans medhjalpare och, om majligt, pa elektronisk
Vvag.

B.4 | 6vriga fall ska snabbschacksreglerna i punkt A.4 i bilaga A galla for spelet.

B.5 I reglerna for tavlingen ska det anges om punkt B.3 eller B.4 géller for hela tavlingen eller ej.
Bilaga D. Regler for spel med blinda eller synskadade spelare

D.1 Arrangdren &ger ratt att i samrad med domaren anpassa féljande regler efter lokala

omsténdigheter. | tvlingsschack mellan seende och synskadade (hdgst 10 % synskarpa eller 20
graders synfélt) kan endera spelaren begéra anvandning av tva braden, varvid den seende spelaren



anvander ett vanligt brade, medan den synskadade anvander ett specialtillverkat brade som maste
uppfylla foljande krav:

a) Bradet ska mata minst 20 x 20 cm.

b) Brédets svarta rutor ska vara nagot upphdjda i forhallande till de vita.

¢) Varje enskild ruta ska vara forsedd med ett hal.

Pjaserna maste uppfylla foljande krav:

a) Varje enskild pjas ska vara forsedd med en tapp som passar i halen i rutorna.

b) Pjéserna ska vara av Staunton-modell och de svarta pjéserna specialmérkta.

D.2 Foljande regler ska gélla for spelet:
1. Dragen ska tillkannages tydligt, upprepas av motstandaren och utforas pa hans
schackbrade. Vid promovering av en bonde maste spelaren tala om vilken pjas han valjer.
For att tillkannagivandet av dragen ska vara sa tydlig som majligt rekommenderas
anvéandningen av foljande namn istéllet for enbart motsvarande linjebokstav:
A - Anna B - Bella C - Cesar D - David
E - Eva F - Felix G - Gustav H - Hector
Under forutsattning att domaren inte beslutar ndgot annat rekommenderas anvandning av
tyska rakneord for raderna (sett fran vit till svart):
1-eins 3 —drei 5 — funf 7 —sieben
2 —zweli 4 — vier 6 — sechs 8 —acht
Rockad tillkannages som ”Lange Rochade” (Iang rockad pa tyska) och "Kurze Rochade”
(kort rockad pa tyska). Pjasernas benamns pa tyska: Kénig (kung), Dame (dam), Turm (torn),
Laufer (I6pare), Springer (springare), Bauer (bonde).

2. Pa den synskadade spelarens brade ska en pjas anses vara rord nar den har tagits ur halet i
rutan den star pa.

3. Ett drag ska anses vara utfort nar:

a) Vid slag, nar spelaren vid draget har avlagsnat den slagna pjasen fran bréadet.
b) En pjas har placerats i ett annat hal.

¢) Draget har tillkdnnagetts.

Forst dérefter ska motstandarens klocka startas.

4. 1fraga om punkt 2 och 3 galler de vanliga reglerna for den seende spelaren.

5. Det ar tillatet for den synskadade spelaren att anvanda en specialtillverkad schackklocka,
vilken i sa fall ska vara utformad enligt foljande:

a) Urtavlorna ska vara forsedda med forstarkta visare, var femte minut markeras med en
upphojd punkt och var femtonde minut med tva upphdjda punkter.

b) En klapp som latt kan kannas och &r utformad sa att spelaren kan kanna minutvisaren
under de sista fem minuterna av varje hel timme.

¢) Ej obligatoriskt, nagon form av ljudmeddelande till den synskadade spelaren om antalet
utférda drag.

6. Den synskadade spelaren maste fora protokoll i blindskrift eller handskrift eller med hjalp
av inspelningsapparat.

7. En felsagning vid tillkannagivandet av ett drag méste korrigeras omedelbart och innan
motstandarens klocka startas.

8. Om det under spelets gang uppstar olika stallningar pé de tva bradena méste de korrigeras
med domarens hjalp och genom jamférelse av bada spelarnas protokoll. Om protokollen
stimmer 6verens maste den spelare som har antecknat ratt drag, men utfort fel drag,



korrigera stallningen pa sitt brade sé att den dverensstammer med partiprokollen. Om det
visar sig att partiprotokollen inte stimmer dverens ska stallningen aterstéllas till den punkt
dar béada protokollen 6verensstammer och domaren justera schackklockorna i enlighet
dérmed.

9. Den synskadade spelaren har ratt att anvanda sig av en medhjélpare for nagon, nagra eller
samtliga féljande uppgifter:

a) Utfora endera spelarens drag pa motstandarens brade.

b) Tillkannage béada spelarnas drag.

c) Fora protokoll at den synskadade spelaren och satta igang motstandarens klocka (med
beaktande av punkt 3c ovan).

d) Informera den synskadade spelaren, dock endast pa dennes begaran, om antalet gjorda
drag och hur mycket betanketid som respektive spelare har forbrukat.

e) Krava vinst i partiet i de fall dar motstandaren har 6verskridit betanketiden och informera
domaren nar den seende spelaren vidrort ndgon av sina pjaser.

f) Skota nddvéndiga formaliteter om partiet avbryts.

10. Om den synskadade spelaren inte anvander sig av ndgon medhjalpare har den seende
spelaren ratt att anlita ndgon som utfor de uppgifter som omnamns i punkt 9a och 9b.

Bilaga E. Avbrutna partier

E.l

a) Om ett parti inte ar avslutat vid den féreskrivna spelperiodens slut ska domaren anmoda spelaren
vid draget att “forsegla” sitt drag. Spelaren maste skriva sitt drag i entydig notation pa protokollet,
placera sitt eget och motstandarens protokoll i ett kuvert, klistra igen kuvertet och forst darefter
stanna schackklockan. Fram tills dess att spelaren stannar klockan har han ratt att &ndra
forseglingsdraget. Om spelaren utfor ett drag pa schackbradet efter att domaren har sagt at honom att
forsegla maste detta drag noteras pa protokollet som forseglingsdraget.

b) En spelare som &r vid draget och avbryter partiet fore spelperiodens slut ska anses ha forseglat
draget vid den nominella tidpunkten for spelperiodens slut och hans aterstdende betanketid ska
noteras med hansyn till denna omstandighet.

E.2 Féljande uppgifter ska anges utanpé kuvertet:

a) Spelarnas namn.

b) Stallningen omedelbart fore forseglingsdraget.

¢) Respektive spelares forbrukade betanketid.

d) Namnet pa den spelare som har utfort forseglingsdraget.

e) Forseglingsdragets nummer.

f) Remianbud, om ett sddant framstélldes i samband med avbrottet och séledes &r i kraft.
g) Datum, tidpunkt och plats for aterupptagande av spelet.

E.3 Domaren ska kontrollera att uppgifter pa kuvertet stammer och ansvarar ocksa for dess sakra
forvar.

E.4 Om en spelare bjuder remi efter att motstndaren har forseglat 4r erbjudandet giltigt tills
motstandaren antar eller avbojer det enligt § 9.1.

E.5 Innan partiet &terupptas ska stallningen omedelbart fore forseglingsdraget stéllas upp pé
schackbradet och spelarnas respektive aterstdende betanketider nar partiet avbrots stallas in pa
schackklockan.



E.6 Om spelarna kommer Gverens om remi innan partiet aterupptas, eller om nagon av spelarna
meddelar domaren att han ger upp, &r partiet avslutat.

E.7 Kuvertet ska dppnas forst ndr den spelare som ska besvara forseglingsdraget &r narvarande.

E.8 Med undantag for de fall som omndmns i §§ 5, 6.9 och 9.6 ska partiet forklaras forlorat for den
spelare vars noterade forseglingsdrag ar nagot av foljande:

a) Tvetydigt.

b) Noterat pa ett sédant satt att dess verkliga innebérd oméjligen kan faststéllas.

¢) Regelstridigt.

E.9 Om, vid den 6verenskomna tidpunkten for spelets aterupptagande:

a) den spelare som har att besvara forseglingsdraget ar narvarande ska kuvertet 6ppnas, det
forseglade draget utféras pa schackbradet och hans klocka startas.

b) den spelare som har att besvara forseglingsdraget inte &r nérvarande ska hans klocka startas. Nar
han anlander &ger han ratt att stanna klockan och tillkalla domaren som dppnar kuvertet, utfor
forseglingsdraget pa schackbradet och startar hans klocka pa nytt.

c) den spelare som har forseglat inte &r narvarande har motstandaren ratt notera sitt svar pa
protokollet och forsegla det i ett nytt kuvert och sla 6ver schackklockan (sa att motstandarens
beténketid gar), istallet for att utfora sitt svarsdrag pa normalt satt. Om han viljer att gora detta ska
det nya kuvertet éverlamnas i domarens férvar och 6ppnas nar den franvarande spelaren kommer.

E.10 En spelare som kommer till schackbradet efter speltidens borjan, inklusive eventuell
toleransgréns, ska tilldémas forlust i partiet sdvida inte domaren beslutar annorlunda. Om
forseglingsdraget emellertid innebdr att partiet avslutas ska detta resultat galla istéllet.

E.11 Om reglerna for tavlingen specificerar en annan toleransgrans &n nolltolerans galler féljande:
Om ingen av spelarna ar pa plats inledningsvis forlorar den spelare som har att besvara
forseglingsdraget all tid som forloper tills dess att han anlander, sdvida inte tavlingens regler
specificerar eller domaren beslutar annorlunda.

E.12

a) Om kuvertet med forseglingsdraget saknas ska partiet aterupptas fran den forseglade stéllningen
med schackklockan installd pa de betanketider som noterades vid tidpunkten for avbrottet. Om det
inte gar att rekonstruera spelarnas respektive betanketider ska domaren stilla schackklockan.
Spelaren som har forseglat ska pa schackbradet utfora det drag han uppger sig ha forseglat.

b) Om det ar omdjligt rekonstruera stillningen maste partiet annulleras och ett nytt parti spelas.

E.13 Om négon av spelarna, nar partiet terupptas, innan han utfor sitt forsta drag papekar att den
forbrukade betanketiden har stallts in felaktigt pa nagon av klockorna maste felet rattas till. Om felet
inte upptécks i detta skede ska partiet fortsatta utan att det korrigeras, savida inte domaren beslutar
annorlunda.

E.14 Langden pa varje spelperiod for avbrutna partier regleras av domarens klocka. Starttiden ska
tillk&nnages i forvag.

Bilaga G. Tidsbegrénsad avslutning

G.1 Med "tidsbegransad avslutning” avses den fas i ett parti da alla aterstaende drag maste utforas
inom en begrénsad tid.

G.2 Innan tavlingens start ska det tillkdnnages huruvida denna bilaga &r tillamplig eller ej.



G.3 Denna bilaga ska endast vara tillamplig pa langpartier och snabbschackspartier utan tillaggstid,
inte pa blixtpartier.

G.4 Om spelaren vid draget har mindre dn tvd minuter kvar pa klockan kan han begara att
tidsfordréjning eller tidstillagg pa fem sekunder infors for bada spelarna, om mojligt. Klockorna ska
da stallas in med extratiden, motstandaren ska ges tva extra minuter och partiet fortsatta.

G.5 Om punkt G.4 inte &r tillamplig, och spelaren vid draget har mindre &n tva minuter kvar pa
klockan, har han rétt att krdva remi innan klappen faller. Han ska tillkalla domaren och far stanna
schackklockan (se § 6.12b). Han far grunda kravet pa att motstandaren inte kan vinna med normala
medel och/eller att motsténdaren inte har gjort négot férsok att vinna med normala medel.

a) Om domaren delar beddmningen att det inte & mdjligt att vinna med normala medel, eller att
motstandaren inte férsoker vinna med normala medel, ska han férklara partiet remi. | annat fall ska
han uppskijuta sitt beslut eller avsla kravet.

b) Om domaren skjuter upp beslutet kan han valja att tilldela motstandaren tvé extra minuter och
partiet ska fortsatta, om mdjligt i nérvaro av en domare. Domaren ska tillkdnna ge slutresultatet
senare i partiet eller sa snart som mojligt sedan klappen har fallit for ndgon av spelarna. Han ska
forklara partiet remi om han anser att motstandaren till den spelare vars klappp har fallit inte kan
vinna med normala medel, eller att han inte gjorde tillrackliga anstrangningar att férsoka vinna med
normala medel.

¢) Om domaren avslar kravet ska motstandaren tilldelas tva extra minuter.

d) Domarens-beslutvad-avserab-ochcskavaraslutgiltigt. (Galler alltsd inte langre)

G.6 Foljande ska galla om spelet i tavlingen inte foljs av ndgon domare:
a) En spelare med mindre 4n tva minuters beténketid kvar kan krava remi innan hans klapp faller.
Detta avslutar omedelbart partiet.
Kravet far grundas pa endera eller bada av féljande omstindigheter:

1) Att motstandaren inte kan vinna med normala medel.

2) Att motstandaren inte har gjort nagra forsok att vinna med normala medel.
I fall 1 maste spelaren skriva ner slutstallningen och motstandaren maste bekrafta att det gjorts
korrekt. | fall 2 maste spelaren skriva ner slutstallningen och visa upp ett protokoll som forts (eller
kompletterats) fram till slutstallningen. Motstandaren ska bekréfta att sdval protokollet som den
nedtecknade slutstallningen stdmmer.
b) Kravet ska darefter hanvisas till den utsedde domaren.

Bilaga H. Ordlista for schackregler
Siffran efter termen indikerar dess forsta forekomst i schackreglerna.

avbrott (8.1): Istéllet for att partiet spelas fardigt under en spelperiod avbryts det tillfalligt och
aterupptas vid ett senare tillfalle.

algebraisk notation (8.1): Anteckning av dragen genom skapa ett koordinatsystem for det 8 x 8
rutor stora bradet dar linjerna betecknas a—h och raderna 1-8.

analys eller analysera (11.3): En situation dar en eller flera spelare utfor drag pa ett brade i syfte att
komma fram till den bésta fortséttningen.

overklagande eller protest (11.11): Normalt har en spelare rétt att dverklaga eller protestera mot ett
beslut som fattas av domaren eller arrangéren.

domare (forordet): Den eller de personer som har till uppgift att se till att spelarna foljer
tavlingsreglerna.

medhjalpare (8.1): En person som pd olika satt ser till att ett evenemang I6per smidigt.

hot (3.1): En pjés sags hota en ruta om den kan sl& en motstandarpjas som star eller stalls pa denna
ruta.



svart (2.2): 1. Det finns 32 morka rutor pa schackbradet som brukar kallas svarta rutor eller falt och
16 morka pjaser som brukar kallas svarta pjaser. 2. Svart avser ocksa foraren av de svarta pjaserna.
blixt: En spelform dar bada spelarna har mindre d4n 10 minuters betinketid vardera for hela partiet.
bréade (2.4): Kortform for schackbréde.

slag (3.1): En situation dar en pjas flyttas fran en ruta till en annan dar ndgon av motstandarens
pjéser star, varigenom den senare pjasen avlagsnas fran bradet. Se dven § 3.7d. Indikeras med
bokstaven x eller ett kryss i protokollet.

rockad (3.8a-b): Ett drag dar kungen flyttas mot det ena av tornen genom att kungen flyttas tva steg
at endera hallet och tornet stélls pa den ruta som kungen har passerat. Noteras i protokollet som 0-0
for kort rockad och 0-0-0 for Iang rockad.

schack (3.9): En situation dar kungen hotas av en eller flera av motstandarens pjaser. Indikeras i
protokollet med ett plustecken (+).

schack matt (1.2): En situation dar kungen star i schack utan att pd nagot satt kunna parera eller ga
ur angreppet. Indikeras med tva plustecken (++) eller ett nummertecken (#).

schackklocka (6.1): En klocka med tva urtavlor som ar sammankopplade med varandra s att inte
béda kan ga samtidigt.

krav (6.8): En situation dér en spelare vander sig till domaren och med dberopande av en
regelparagraf ber denne att félla ett avgorande.

klocka (6.1): En av schackklockans tva urtavlor.

fullbordat drag (6.7a): En situation dar spelaren har gjort sitt drag och slagit éver klockan.
tillaggslage (Fischer-lage) (8.4): Betanketid dar spelaren far extra tid (ofta 30 sekunder) fore varje
drag.

dod stallning (5.2b): En stallning dar ingen av spelarna sétta motstandarens kung matt med nagon
som helst serie av regelrétta drag.

toleransgrans (6.6): Den angivna tidsrymd inom vilken en spelare kan komma for sent utan att
tilldémas forlust i partiet.

demonstrationsbrade (6.13): Ett extra stort brade som placeras uppratt och anvands for att visa
stallningen i ett pagaende parti for dskadare (och 6vriga spelare i tavlingen). Pjaserna flyttas for
hand av en medhjalpare.

diagonal (2.4): En tvargdende linje av likfargade rutor som I6per fran en kant av bradet till en
angransande kant.

funktionsnedséattning (6.2e), funktionshinder, handikapp: Ett tillstdnd for en person, t.ex. ett
fysiskt eller psykiskt handikapp, som innebar en partiell eller fullstindig oférmaga att utfora vissa
schackliga aktiviteter.

remi (5.2): Nar partiet slutar oavgjort.

remianbud (9.1b): En situation dér en spelare bjuder motstandaren remi. Anbudet ska noteras pa
protokollet med ett likhetstecken inom parentes, ”(=)".

en passant eller passantslag (3.7d): En bonde som star pa en angransande ruta pa samma rad som
en motstandarbonde som precis har flyttats fram tva rutor i ett drag fran utgangsrutan far sla denna
motstandarbonde (som om den bara hade flyttats fram en ruta). Rétten till passantslaget maste
utnyttjas i det omedelbara svarsdraget, annars gar den forlorad. Noteras pa protokollet som “e.p.”.
byte eller avbyte: En situation dar en spelare slar en pjas av samma virde som sin egen och
motstandaren slar tillbaka denna pjas.

kvalitet: En typ av avbyte dar den ena spelaren forlorar ett torn, medan motstandaren forlorar en
I6pare eller springare.

arligt och rent spel (12.2a): Ett lampligt rattesnore for att se till rattvisa anda skipas om domaren
finner att reglerna inte ger tillrécklig vagledning i ett enskilt fall.

klapp: (6.1): Den anordning pa schackklockan som visar nar den tilldelade betanketiden gar ut.
klappen har fallit (6.1): En situation dar spelarens tilldelade beténketid har gatt ut.

jag stéller till ratta: Se ”j’adoube”.

j’adoube (4.2): Ett uttryck som anvands for att uppmarksamma motstandaren pa att man tanker
stélla en pjas till ratta, men inte nédvandigtvis har for avsikt att flytta den.

kungsflygeln: (3.8a): Den vertikala halva av schackbradet som kungen star pa i utgangsstallningen.



regelstridig stéllning eller regelstridigt drag (3.10b): En stallning eller ett drag som &r omdjligt pa
grund av att den/det strider mot schackreglerna.

utfort (1.1): Ett drag ségs vara utfort nér pjasen har flyttats till dess nya ruta, handen har sléappt
pjasen och en eventuell slagen pjas har avlagsnats fran bradet.

matt: Kortform for schack matt.

latt pjas: Lopare eller springare.

mobiltelefon (11.3b): Bérbar telefon som genom radioteknik kontaktar basstationer och via dem det
allménna telenétet.

monitor eller bildskarm: (6.13): Anordning for visning av partistaliningar pa elektronisk vag.
dragréknare (6.10b): En anordning pa (digitala) schackklockor som kan anvandas for att registrera
antalet gdnger som klockan har slagits 6ver av respektive spelare.

normala medel (10.2b): Att spela pa ett positivt satt i akt och mening att forsoka vinna eller att ha
en stallning dar det finns en realistisk mojlighet att vinna partiet pa annat satt &n genom
tidséverskridning.

narschack (inledningen): Schackreglerna omfattar endast denna form av schack, inte spel pé&
internet, via korrespondens med mera.

bestraffning (12.9): Domaren har rétt att utdela de bestraffningar som beskrivs i § 12.9 i stigande
allvarsgrad.

spellokal (11.2): Det utrymme dér partierna i tavlingen spelas.

spelomréde (11.2): Den enda plats som spelarna far befinna sig pa under spelets gang.

trycka pa klocka eller sla 6ver klocka (6.2a): En handling fran spelarens sida dar han trycker pa en
knapp eller havarm pa schackklockan sa att hans egen klocka stannar och motstandarens klocka
startas.

promovering eller férvandling (3.7€): Nar en bonde nér sista raden och byts ut mot en ny dam,
l6pare eller springare eller ett nytt torn av samma férg.

ga i dam: Som i att lata en bonde gé i dam, d.v.s. att promovera en bonde till dam.

damflygeln (3.8a): Den vertikala halva av schackbradet som damen star pa i utgangsstallningen.
tidsbegransad avslutning (G.1): Den sista delen av ett parti nar spelarna maste utfora ett
obegrénsat antal drag inom en begransad tidsrymd.

rad (2.4): En horisontell rad av atta rutor pa schackbradet.

snabbschack: En spelform dar bada spelarna har minst 10 minuters betanketid, men mindre &n 60
minuter, vardera for hela partiet.

stallningsupprepning (5.2d): 1. En spelare kan kréva eller begéra remi om samma stéllning
uppkommer tre ganger. 2. Ett parti forklaras remi om samma stallning uppkommer fem génger.
uppgivet eller ge upp (5.1b): En situation déar en spelare valjer att ge upp istéllet for att spela tills
han blir mattsatt.

resultat (8.7): Vanligtvis &r resultatet 1-0, 0-1 eller ¥2—%. Under extraordindra omstandigheter kan
béda spelarnas tilldomas forlust (§ 11.10) eller den ene % poang och den andre 0 (8§ 12.3b). For
partier som inte har spelats anges resultat som +/— (vit vann pa w.0.), —/+ (svart vann pa w.o.) eller —
/- (bada spelarna forlorade pa w.o.).

tévlingens regler (6.7a): | vissa paragrafer i reglerna finns det olika alternativ att vélja mellan.
Tavlingens regler maste ange vilket eller vilka alternativ som har valts.

forseglingsdrag (bil. E): Nar ett parti behdver avbrytas forseglar spelaren som &r vid draget sitt
nasta drag i ett kuvert.

partiprotokoll eller protokoll (8.1): Ett pappersark med rutor for antecknande av spelarnas drag
och plats fér annan information som speldatum, spelarnas namn o.s.v.). Det kan ocksa vara nagon
form av elektronisk utrustning.

langparti (G.3): Ett parti dar spelarna har minst 60 minuters betanketid vardera.

patt (5.2a): En stallning dar spelaren vid draget inte har négra nagra regelratta drag till sitt
forfogande och hans kung inte star i schack.

promoveringsruta eller forvandlingsfalt: Rutan pa raden langst bort fran bondens utgangsfalt. Nar
en bonde nar denna ruta forvandlas bonden till en dam, IGpare eller springare eller torn (beroende pa
vad spelaren valjer).



tidskontroll eller dragserie: 1. En form av betanketid dar respektive spelare maste utfora ett visst
antal drag inom specifik tidsrymd, varefter han tilldelas ytterligare betanketid. Exempel: 40 drag pa
90 minuter, foljt av samtliga drag pa 30 minuter plus 30 sekunders tillagg fran drag 1. 2. En spelare
sdgs ha "klarat tidskontrollen™ eller "klarat dragserien” om han vid spel 40 drag pa 120 minuter foljt
av samtliga drag p& 60 minuter har gjort de 40 forsta dragen p& mindre dn 120 minuter.

beténketid (6.2a): Den tid som spelarna har till sitt forfogande for att utfora samtliga eller ett visst
antal drag.

rord ar ford (4.3): Om en spelare vidror en pjés i avsikt att flytta den maste han ocksa gora det.
vit (2.2): 1. Det finns 32 ljusa rutor pa schackbradet som brukar kallas vita rutor eller falt och 16
ljusa pjaser som brukar kallas vita pjaser. 2. Vit avser ocksa foraren av de vita pjaserna.
nolltolerans (6.7a): En tavlingsregel som innebar att spelarna maste infinna sig vid schackbradet
innan speltidens borjan.

50-dragsregeln (5.2e): En spelare ager ratt att krava remi om atminstone de senaste 50 dragen har
utforts utan att ndgon pjas (inklusive bonder) slagits eller bonde flyttats.
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