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FIDE:s Schackregler (nytt och férandrat = kursivt)

FIDE:s Schackregler reglerar narschackspel. Den engelgka fir den

autentiska versionen av Schackreglerna, som antogs vitdcdefrIDE-kongressen i Calvia
(Mallorca) i oktober 2004 och trader i kraft den 1 juli 200%5lessa regler har orden 'han’,
'honom' och 'hans' anvants, vilkan atskillnad inkluderar 'hon', 'henne' och 'hennes'.

FORORD

Schackreglerna kan inte reglera alla de tankbaratisings som kan upps
under ett parti, ej heller kan de reglera alla organisk@irfiragor. | de fall, som
inte regleras exakt, bor det vara majligt att fattkettekt domslut genom att
studera analoga situationer i reglerna. Spelreglerna faertséit domare har
erforderlig kompetens, sunt omdéme och absolut objektivitetlltr aletaljerad
regel kan hindra domarens frihet att avkunna domslut dar h#assyifi

rattvisa, logik och speciella faktorer.

FIDE vadjar till alla schackspelare och férbund att godtaadgthsatt.
Ett medlemsférbund har frihet att inféra mera detaljeradenrdgrutsatt att de

a) inte pa nagot satt strider mot FIDE:s officiella S&hegler,

b) ar begransade till forbundets eget verksamhetsomrade och

c) inte galler for nagon av FIDE:s matcher, masterskapificeaande tavlingar eller
titel- eller ratingturneringar.

GRUNDREGLER
8 1: Schackspelets karaktar och syfte

1.1. Schack spelas mellan tvd motstandare som vaxsfitar fbjaser pa ett
kvadratiskt brade, 'schackbradet'. Spelaren med de vdarpgiinleder partiet. En
spelare sags 'vara vid draget', nar hans motstandareisadragibordats.

1.2. Malet for bada spelarna ar att '‘angripa’ motstandarensplugtty sadan

satt, att motstandaren inte forfogar dver nagot regelratgf som skulle kunna

undvika 'slag' av kungen i féljande drag. Den spelare som ugpttarsags

ha 'satt matt' pa sin motstandare och har vunnit paktidémna sin egen kung under
attack, att utsatta den egna kungen for attack och likassidathotstandarens kung ar
inte tillatet Den mattsatte motstandaren har forlorat partiet.

1.3. Om stéllningen ar sadan att ingen av spelarna hagheijhtt satta matt,
ar partiet remi.

§ 2: Utgangsstallningen for pjaserna och schackbradet

2.1. Schackbradet bestar av en spelplan med 8x8 = 6dtdik@kvadratiska rutor,
varannan ljus (de 'vita' rutorna) och varannan mork (de &vatorna).
Schackbradet placeras mellan spelarna pa sadant satrattthbmarmast

till hdger om varje spelare ar vit.



2.2. Vid spelets bérjan har den ene spelaren 16 ljusarfde 'vita' pjaserna)
och den andre spelaren 16 mérka pjaser (de 'svarta'rggser

Pjaserna ar foljande:

En vit och en svart kung g)
En vit och en svart dam ‘%f
Tva vita och tva svarta torn g

Tv& vita och tva svarta Iépare &

o fo- [tk IE: 18-

Tv& vita och tva svarta springare £))
Atta vita och &tta svarta bonder 2 &

2.3. Pjasernas utgéngsstallning pé schackbréadet ar foljande:
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2.4. De atta vertikala raderna av rutor kallas 'lin[e€ .atta horisontella raderna
av rutor kallas ‘rader’. En rak linje av likafargade rusom mots hérn mdorn,
kallas 'diagonal’.

§ 3: Pjasernas gang

3.1. Ingen pjas far flyttas till en ruta som ar upptageerapjas av samma farg. Om
en pjas flyttas till en ruta som ar upptagen av en astdaudarens

pjaser, slas denna pjas och avlagsnas fran bradet sorhaansgenma drag.

En pjas ségs angripa en ruta, om pjasen kan utfora etnslagenna ruta

enligt 8 3.2 till 3.8.

En pjas anses angripa en ruta, &ven om en sadan pjas ar forhindradtattiflyden
rutan pa grund av att den da skulle lamna eller placera kungensaradha farg den
sjalv har under attack.

3.2 Loparen kan flyttas till varje ruta langs en diagonalilg&n den star.



3.3 Tornet kan flyttas till varje ruta langs den linjeetad pa vilken det star.

3.4 Damen kan flyttas till varje ruta langs den limjen rad eller en diagonal
pa vilken den star.

3.5 Vid utférande av dessa drag kan damen, tornet elleneldjyate passera dver
nagon mellanstaende pjas.

3.6. Springaren kan flyttas till en av rutorna narmastdégrden star, men som inte
ligger pa samma rad, linje eller diagonal.

3.7.
a) Bonden kan flyttas framat till en ledig narmast friganvdirande ruta pa samma
linje, eller ocksa

b) kan bonden i sitt forsta drag avancera tva rutor langs adimje, forutsatt
att bada rutorna ar lediga, eller ocksa

c) kan bonden flyttas till en ruta som &ar upptagen av encastamdarens
pjaser och som ligger diagonalt framfor den pa en angranéinjejech
den slar da denna pjas.

d) En bonde, som angriper en ruta som passeras av en avncatstés

bonder, vilken har flyttats tva rutor i ett drag fran sigamgsruta, kan sla motstandarens
bonde som om denna bara hade flyttats en ruta. Dettardiaga tillatet som omedelbart
svarsdragpa denna framryckning och kallas att sla 'en passant'.

e) Nar en bonde nar raden langst bort fran sin startpositiéste den som

en del av samma drag bytas ut mot en ny dam, ett totdpare eller en springare av samma
farg. Spelarens val begransas inte till pjaser somtsladigare. Utbytet av en bonde till en
annan pjas kallas 'promovering’, och den nya pjasens verkan

intrader omedelbart.

3.8. Kungen kan flyttas pa tva olika satt, namligen:
i) till en angréansande ruta som inte ar angripen avlenfedra av motstandarens
pjaser. Motstandarens pjaser anses angripa en ruta avémiota sjilva kan
flyttas.

eller

i) genom 'rockad'. Detta ar ett drag med kungen och étragn med
samma farg pa samma rad. Det rdknas som ett enda tratfas
som foljer: kungen flyttas fran sin utgangsruta tva rutortoroiet, var-
efter tornet flyttas 6éver kungen till den ruta kungen jusiplhaserat.

1) Ratten att rockera har gatt forlorad: (omformulerad)
a) om kungen redan har flyttats, eller
b) med ett torn som redan har flyttats.



2) Rockad ar tillfalligt férhindrad
a) om kungens utgangsruta eller den ruta kungen maste pagsera el
den ruta till vilken kungen ska flyttas ar angripen av nagostdadarpjas, eller
b) om det finns ndgon pjas mellan kungen och det torn med vilket
rockaden ska utforas.

3.9Kungen sags sta "i schack”, om den ar angripen av en eller dlemotstandarens pjaser,
aven om sadana pjaser ar forhindrade att flytta till den rutan pa gawnaitt de da skulle
lamna eller placera den egna kungen i schack. En spelare €utiidra ett drag som placerar
eller lamnar hans egen kung i schack.

8§ 4. Utférande av drag
4.1. Varje drag maste utféras med endast en hand.

4.2. Spelaren vid draget far stalla en eller fleragpjéi$ ratta pa deras rutor,
om han forst tillkannager sin avsikt (t. ex. genom agasfiadoube" eller "I adjust”).

4.3. Om en spelare vid draget - med undantag for vad sdemag4.2 - avsiktligt
pa schackbradet ror

a) en eller flera av sina egna pjaser, maste haa fign forst rorda av dessa pjaser
som kan flyttas, eller

b) en eller flera av motstandarens pjaser, maste haesifrst rorda pjas, som
kan slas.

c) en av sina egna pjaser och en av motstandarens, maast® motstandarens
pjas med den egna pjasen, eller om detta ar regelstfigita eller

sla den forst rorda pjasen som kan flyttas eller Slasdet ar oklart vilken

pjas som rordes forst, ska spelarens egen pjas anseendtasi roérda pjasen.

4.4,
a) Om en spelare avsiktligt rér sin kung och ett torn, endah rockera med
berdrda pjaser, om det ar mgjligt.

b) Om en spelare avsiktligt ror ett torn och sedan kungehaféinte rockera
at den sidan i det draget, utan situationen regleras &g a).

c) Om en spelare i avsikt att rockera ror kungen elletidagnrér kungen och

ett torn nar rockad at denna sida inte ar tillaten tengiselaren valja att antingen
rockera &t andra hallet, om detta ar ett regelratt etheg,att flytta kungen.

Om kungen inte har nagot regelratt drag, ar spelarer ffoed vilket

regelratt drag som helst.

d) Om en spelare promoverar en bonde, ar valet av pjas fullbordapjasen har
berdrt promoveringsrutan.

4.5. Om ingen av de vidrorda pjaserna kan flyttas dies; §ar spelaren gora
vilket regelratt drag som helst.



4.6. Nar man som ett regelrétt drag eller som en dettaegelréatt drag har
slappt en pjas pa en ruta, kan man inte flytta demtilreman ruta. Draget anses
vara utfort, nar alla relevanta delar enligt 8 3 har fullats.

a. vid slag, nar den slagna pjasen har avlagsnats fran schackbradetaoch
spelaren har placerat sin egen pjas pa dess nya ruta och har ségitom
denna pjas, som utfort slaget;

b. vid rockad, nar spelarens hand har slappt tornet pa rutan som
dessférinnan passerats av kungen. Nar spelaren har slappt kungeagat dr
annu inte utfért, men spelaren har inte langre ratt att géra nagot annat
drag an rockad at den sidan, om detta ar regelratt;

c. vid bondepromovering, nar bonden har avlagsnats fran schackbradet och
spelarens hand har placerat den nya pjasen pa promoveringsrutan och slappt
den. Om spelarens hand har slappt bonden som natt promoveringsrutan, ar
draget annu inte utfért, men spelaren har inte langre ratt att spela lbonde

till en annan ruta.

4.7. Om motstandaren bryter mot § 4.3 eller 4.4, kaspeltare inte patala detta,
sedan han sjalv avsiktligt vidrort en pjas.

8 5: Avslutat parti

5.1. a) Partiet &r vunnet av den spelare som satt sindmdése matt med ett
regelratt drag. Detta avslutar omedelbart partiet.

5.1. b) Partiet &r vunnet av den spelare, vars motstandalar&bratt han ger upp.
Detta avslutar omedelbart partiet.

5.2. a) Partiet ar remi nar spelaren vid draget integkma nagot regelratt drag
och hans kung inte star i schack. Partiet sags da slutypatedDet forutsatts att
draget som ledde fram till pattstéliningen var regelB@¢tta avslutar
omedelbart partiet.

5.2 b) Partiet &r remi nar en stallning har uppkommit, da@niray spelarna kan satta
motstandaren matt med nagon som helst féljd av regedié@ia Detta avslutar
omedelbart partiet, forutsatt att draget som ledde frastdilningen var regelrétt.

5.2. c) Partiet ar remi efter dverenskommelse mellanalsgelarna under patrtiet.
Detta avslutar omedelbart partiet. (Se § 9.1)

5.2. d) Partiet kan bli remi, om en identisk stéllning kast uppkomma eller har
uppkommit pa schackbradet for minst tredje gangen. (Se § 9.2)

5.2. e) Partiet kan bli remi, o&tminstonede senaste 50 pa varandra féljande dragen har
utforts av bada spelarna utan att nagon bonde flyttats d@nrpjas slagits. (Se § 9.3)



TURNERINGSREGLER
8 6: Schackklockan

6.1. Med 'schackklocka' avses en klocka med tva tidvisare,ar forbundna
med varandra pa ett sddant satt att bara en av demakangang vid varje
enskild tidpunkt.

Med 'klocka' avses i Schackreglerna en av de tva tichdasar

Med 'klappen har fallit' menas att den tilldelade tidiareh spelare har [6pt ut.

6.2. a) Nar man anvander en schackklocka, maste var achspelarna gora ett
visst antal drag eller alla drag under en tilldelad tidspealternativt kan man
tilldelas viss extratid efter varje drag. Allt dettéste regleras i forvag.

6.2. b) En spelares inbesparade tid under en period lddusnd disponibla tid
for nasta period, utom nér metoden med fordréjningstid’ tdksnl metoden med
fordrojningstid erhaller bada spelarna en bestamd 'grundbetanketid’

erhaller ocksa en 'fixerad extratid' for varje drag. Nedriden av grundtiden
borjar forst nar extratiden har [6pt ut. Under forutséattning ataspn stoppar sin
klocka innan extratiden har 16pt ut, forandras inte hans grundtid, olokroe

av hur stor del av extratiden han utnyttjat.

6.3. Varje klocka har en 'klapp'. Omedelbart efter degraklapp faller, maste
man kontrollera att kraven i § 6.2 a) uppfylls.

6.4. Domaren bestdmmer fore partiets start var schadddaka placeras.

6.5. Vid den tidpunkt som bestamts for partiets borjanestdtockan for
spelaren med de vita pjaserna.

6.6. Da ingen av spelarna ar pa plats vid partistargririitspelaren tiden fran
partistart till dess att han anlander (savida intengelns regler specificerar eller
domaren bestammer annorlunda).

6.7 En spelare ska forlora partiet, om han anlander tidlddradet mer &n en
timma efter utsatt tid for borjan av spelperioden (saintatavlingens regler
specificerar eller domaren bestammer annorlunda).

6.8.

a) Under partiet ska varje spelare efter att ha usftirlrag pa schackbradet
stanna sin egen klocka och starta motstandarens klocka. Brespéiste alltid
tillatas stanna sin klocka. Hans drag anses inte vib@fdat forran han har gjort
sa, savida inte det utforda draget avslutar partiet§ (%é och 5.2)

Tiden mellan utférandet av draget pa schackbradet, stannandie agna
klockan och startandet av motstandarens klocka betraktas $amspelarens
tilldelade betanketid.

b) En spelare maste stanna sin klocka med samma hand satfidnadraget
med. Det ar forbjudet att halla fingret pad omstéallaier att 'svava' 6ver den.



c) Spelarna maste hantera schackklockan pa ett tillb&dtgtDet ar forbjudet att sla
valdsamt pa den, att lyfta upp den eller att valta déiib&lig hantering av
schackklockan ska bestraffas i enlighet med § 13.4.

d) Om en spelare ar oféormogen att hantera klockan karsestesd, som domaren
godtar, anlitas for detta andamal. Domaren suatera hans tilldelade betéanketid
pa ett rimligt satt.

6.9. En klapp anses ha fallit nar domaren observerar déttari eller néar ett
korrekt patalande av detta har gjorts av en av spelarna.

6.10. Om en spelare - med undantag av de fall, dar §l&:hégon av § 5.2 a), b)
och c¢) ar tillamplig - inte fullbordar det foreskrivna antaletg pa den tilldelade
tiden, ar partiet férlorat for den spelaren. Emellertigattiet remi, om stéllningen ar
sadan att motstandaren inte kan satta denne spelare edattigon som helst foljd
av regelratta drag (dvs. vid det mest oskickliga motspel).

6.11. Varje klockindikering anses vara bindande, savida ingen uppdefeat
foreligger. En schackklocka med uppenbar defekt ska bytBootaren skdyta ut
klockanoch efter basta omdéme bestamma de tider den nya s@baakk ska visa.

§ 6.12: Om bada klapparna har fallit och det ar omojligatstélla
vilken klapp som foll forst

a. ska partiet fortsatta om det intréffar under en tidsperiod sgendr den sista.

b. ar partiet remi om det intraffar under den tidsperiod, da atexstaende drag ska
utforas.

6.13. a) Om patrtiet tillfalligt behéver avbrytas, ska danastanna klockorna.

b) En spelare far stanna klockorna for att soka assistens hosetptilaexempel
da promovering har agt rum och den erforderliga pjasen ejtilhhands.

c) Domaren ska bestamma nar partiet ater ska startas.

d) Om en spelare stannar klockorna for att soka assistansrhasean skall
domaren avgéra om spelaren har nagot giltigt skal attsgor@m det ar uppenbart
att spelaren inte har nagot giltigt skal for att staklnakorna, ska spelaren
bestraffas enligt § 13.4.

6.14. Om nagon oegentlighet uppstar och/eller pjaserna masttibas till en
tidigare position, ska domaren efter sitt basta omdome bestédta tider
klockorna ska visa.

6.15. Projektionsdukar, monitorer och demonstrationsbraden, sontdeisaktuella
stallningen pa schackbradet, utforda drag och antalet gjorgalitsmm klockor
som ocksa visar antalet drag, ar tillatna i spellokdienellertid far en spelare inte
framstalla nagot krav som grundasbartpd nagot som visas pa detta satt.



8 7: Regelstridiga stallningar

7.1.
a) Om det under ett parti upptacks att pjasernas utgaihgsstaar inkorrekt,
ska partiet annulleras och ett nytt parti spelas.

b) Om det under ett parti upptacks att det enda felet &ctadckbradet placerats i
strid mot § 2.1, fortsatter partiet, men den uppnaddmisigén maste Gverforas till
ett korrekt placerat schackbrade.

7.2. Om ett parti har borjat med ombytta farger, ska detsta, savida inte
domaren bestammer annorlunda.

7.3. Om en spelare stoter till en eller flera pjaseats de kommer i oordning,

ska han aterstalla den korrekta stallningen pa sin ege@rtiddet ar nédvandigt
har saval spelaren som motstandaren ratt att stanna klaakohrbegara
assistans av domaren. Domaren kan bestraffa den spmla@sakat att pjaserna
kommit i oordning.

7.4. a) Om det under ett parti upptéacks att ett regelstddagy,inkluderande
bondepromovering eller slag av motstandarens kung, har fullbqrskeds
stallningen omedelbart fore felaktigheten aterstallas.stllningen omedelbart fore
felaktigheten inte kan identifieras, ska partiet fortséin den sista identifierbara
stallning, som foregar felaktigheten. Klockorna ska justentigt § 6.14 och § 4.3
tillampas for det drag som ersétter det regelstridiggadrdarefter ska partiet
fortsatta fran den korrigerade stallningen.

7.4 b) Sedan man vidtagit atgarder enligt § 7.4 a) ska @onfidr en spelares forsta
regelstridiga drag ge tva minuters extra tid till motsé&ad; for ett andra regelstridigt
drag av samma spelare ska domaren ge ytterligare tvaemexita tid till
motstandaren; vid ett tredje regelstridigt drag av saspetare ska domaren

forklara partiet forlorat fér den spelaren.

7.5 Om det under ett parti upptéacks att pjaserna har rubbatsifigrutor, ska
stallningen fore felaktigheten aterstallas. Om stallniraraadelbart fore
felaktigheten inte kafaststéllas ska partiet fortsatta fran den sista identifierbara
stallning, som foregar felaktigheten. Klockorna skall justenraigt § 6.14. Darefter
skall partiet fortsatta fran den korrigerade stallningen.

§ 8: Protokollféring

8.1. Under spelets gang ska bada spelarna anteckna sinachgnatstandarens

drag, drag for drag, sa tydligt och lasligt som mojliggebraisk notation (Appendix

E) pa det protokollblad som foreskrivs for tavlingBet ar forbjudet att skriva dragen i
forvag En spelare far svara pa motstandarens drag innan han pifdiotet| om

han sa 6nskar. Han maste protokollféra sitt senaste drag ianagohett

nytt. Ett remierbjudande maste noteras pa protokollet av Ipédrsa.

(se Appendix E 120m en spelare ar oférmagen att fora protokoll, kan han tilldelas en
assistent, som domaren godtar, till att notera dragen. Hans betdpksteras av domaren
pa ett skaligt satt.



Om en spelare ar oformdgen att fora protokoll, ska vid pakdjan viss tid, som
bestams av domaren, dras fran hans tilldelade tid.

8.2. Protokollet ska vid varje tidpunkt vara synligt for domaren.
8.3. Protokollen ar turneringsarrangdrens egendom.

8.4. Om en spelare har mindre an fem minuter kvar pél@ika i ndgot skede under en
periodoch inte far extratid pa 30 sekunder eller mera tillagddde drag, ar han inte
tvungen att uppfylla kraven i § 8.1. Omedelbart efteratietn klapp har fallit, maste spelaren
uppdatera sitt protokoll helt och fullt innan han utfor etgdsa bradet.

8.5. a) Om ingen av spelarna behéver fora protokoll enligt,88r domaren eller
en assistent foérsdka vara narvarande och fora protokoll. Ifdétska domaren
stoppa klockorna omedelbart efter det att en klapp har Bdlitan ska bada
spelarna komplettera sina protokoll med hjalp av domarenswadiestandarens
protokoll.

b) Om det endast ar en av spelarna som inte behdver fookgt@nligt § 8.4
maste han fullstandigt komplettera sitt protokoll sa snartesokiapp har fallit.
Under férutsattning att spelaren ar vid draget, far han anvaotiandarens
protokoll. Spelaren ar inte tillaten att gora ett drag fohdm har kompletterat sitt
eget protokoll och aterlamnat motstandarens.

c) Om inget komplett protokoll foreligger, maste spelarna rekoss partiet

pa ett annat schackbrade under kontroll av domaren eller erass@n, innan
rekonstruktionen &ger rum, forst ska anteckna den aktuellaiis¢igh i partiet,
klockstéllningen och antalet utférda drag i den man saddana upggiftégangliga.

8.6. Om protokollen inte kan kompletteras sa att det frantyénapelare har
overskridit den tilldelade tiden, ska nasta drag som sa#laes vara det
forsta i den foljande dragserien, savida det inte ar uppenbfleratrag har
utforts.

8.7 Vid partiets slut ska bada spelarna underteckna bada ptetokwd angivande
av resultatet i partiet. Detta resultat skall galaréom det ar inkorrekt, savida inte
domaren bestdmmer annorlunda

8 9: Remiparti

9.1. a) En spelare som 6nskar bjuda remi skall gora séeftes att han gjort ett
drag pa schackbradet och innan han stannar sin egen kldtktadar
motstandarens. Ett remianbud vid varje annan tidpunkt under &péleda giltigt,
men § 12.5 maste beaktas. Inga villkor kan kopplas till anbulithetet av

fallen kan anbudet atertas, och det forblir gallandertibéstandaren antar det,
avslar det muntligt, avslar det genom att rora en masikt att flytta den eller sla
den eller till dess att partiet avslutas pa nagot annat sat

9.1 b) Bada spelarna ska notera ett remianbud i sina protokolyndublen (=),
enligt Appendix E.



9.1 c) En begéaran om remi enligt 88 9.2, 9.3 eller $Ka2anses som ett remianbud.

9.2. Partiet &r remi efter en korrekt begédran av en gpelddraget, nar samma
stallning for atminstone tredje gangen (och inte nédvandigérism
dragupprepning)

a) kommer att uppsta, om han forst skriver sitt drag parsitokoll och forklarar
sin avsikt for domaren att gora detta drag, eller

b) just har uppstatt och det ar spelaren vid draget soér bemi.

Stallningar enligt a) och b) anses vara desamma, om sapwataae ar vid
draget, om pjaser av samma slag och farg star pa samonach om samtliga
mojliga drag for bada spelarnas pjaser ar desamma.

Stallningar ar inte desamma, om en bonde kunde ha slagitssampeaker

om rétten att gbra rockad omedelbart eller i fortsattningefdnandrats.

9.3. Partiet ar remi efter en korrekt begaran av speladedraget, om

a) han skriver pa sitt protokoll och forklarar sin avsiktdomaren att gora ett
drag, som kommer att resultera i att de senaste 50 drpméenay bada
spelarna utan att ndgon bonde flyttats och utan att nagoragjis,ller

b) de senaste pa varandra foljande 50 dragen har gjorts asgsiama
utan att nagon bonde flyttats och utan att nagon pjas slagits.

9.4. Om en spelare gor ett drag utan att begara retordbhan ratten att
begara remi enligt § 9.2 eller 9.3 i detta drag.

9.5. Om en spelare begar remi enligt § 9.2 ellersk& han omedelbart stanna
bada klockorna. Han har inte tillatelse att ta tillbakioksétv.

a) Om kravet visar sig vara riktigt ar partiet omede!bemi.

b) Om kravet visar sig vara oriktigt, ska domaren ladgae minuter till
motstandarens aterstaende tid. Om kravstallaren dessatameh an tva minuter
kvar pa sin klocka, ska domaren dra ifran halften av kilastns aterstaende tid
upp till hogst tre minuter. Om kravstallaren har mer an iitnmen mindre &n tva
minuter kvar, ska hans aterstaende tid vara en minut. @vstitlaren har mindre
an en minut kvar, ska domaren inte justera kravstallaieenSedan ska partiet
fortsatta, och det avsedda draget maste utforas.

9.6. Partiet ar remi nar en stallning har uppstatt, fitken en mattsattning

inte kan uppkomma genom nagon mdjlig serie av regelrattaidtagns

med det mest oskickliga spel. Detta avslutar omedelbarepéirutsatt att draget
som ledde till denna stéallning var regelrétt

§ 10: Tidsbegransad avslutning

10.1. 'Tidsbegransad avslutningdén fad ett parti, nar allgaterstaende)
drag maste goras pa en begransad tid.



10.2. Om en spelare har mindre &n tva minuter kvar patkdl far han krava remi
innan hans klapp faller. Han ska stanna klockorna och tilldaltaaren.

a) Om domaren ar évertygad om att motstandaren inte anstsigder att vinna partiet
pa normalt satt eller om att det inte &r mojligt atina pa normalt satt, sa ska han forklara
partiet remi. | annat fall ska han uppskjuta sitt beslet alvsla kravet.

b) Om domaren uppskjuter sitt beslut, kan motstandaren tildedaminuters extra
beténketid och partiet ska fortséatta, helst i domarena&r@Domaren ska tillkdnnage
slutresultatet senare under patrtiet eller sedan en klapp hat. fidllin ska forklara partiet
remi om han instammer i att slutstallningen inte kan vinnas pa normatlksiti att
motstandaren inte gjorde tillrackliga anstrangningar att vinna pa nornétt s

¢) Om domaren har avslagit kravet skall motstandareiels$ tva minuters extra
betanketid.
d) Domarens beslut vad avser § 10.2 a, b och ¢ ska vagitigiut

10.3. Om bada klapparna har fallit och det ar omojligteatistalla vilken klapp
som foll forst, &r partiet remi.

8 11: Poangberéakning

11.1. Savida inte annat tillkannagivits i forvag erhallanairen av ett parti (aven
genom walk over) en (1) poang, férloraren (&ven genom walk oeér(0) poang
och vid remi erhaller bada spelarna en halv poang (%2).

§ 12: Spelarnas uppfdérande
12.1. Spelarna far inte agera pa nagot satt som gor atkspledet rakar i vanrykte.

12.2. a. Det ar forbjudet for spelarna att under speletsajarimda nagra som helst
anteckningar, informationskallor eller rad eller att analyger ett annat schackbrade.

b. Det ar absolut férbjudet att ta med sig mobiltelefon eller ardektroniska
kommunikationsmedel, som domaren inte sanktionerat, till tavliingsomeicheen
spelares mobiltelefon ringer inom tavlingsomradet under speletjeskapelaren
forlora partiet. Motstandarens poang bestams av domaren

12.3 Protokollet ska anvandas endast fér notering av dragen, klocktitaing,
remierbjudanden och omstandigheter kring ett k@v andra relevanta data

12.4. Spelare som har avslutat sina partier ska betrstagiskadare.

12.5. Spelarna ar inte tillatna att lamna 'tavlingsomraitit’ domarens tillatelse.
Tavlingsomradet definieras som spellokalen, vilorum, sgrgsutrymme,

rokyta och andra platser som angivits av domaren. Spelareagdtdr

far inte lamna spellokalen utan domarens tillatelse.

12.6. Det ar forbjudet att distrahera eller férarga motsténdaa vilket satt
det vara ma. Detta inkluderar obefogade krav eller obefogadiambud.



12.7. Overtradelser av ndgon del a1 - 12.6ska leda till bestraffningar
enligt§ 13.4.

12.8. Patrtiet ar forlorat for en spelare som framhardagian att folja Schackreglerna.
Motstandarens poang ska bestammas av domaren.

12.9. Om bada spelarna befinnes skyldiga enligt § 12.8, skatparklaras
forlorat for bada spelarna.

§ 13: Domarens rol(Jamfér FORORD)
13.1. Domaren ska se till att Schackreglerna strikt féljs.

13.2. Domaren ska pa basta satt handla i tavlingenssatidan bor forsakra sig
om att spelmiljon hela tiden &r god och att spelarnasitiites. Han ska 6vervaka
tavlingens forlopp.

13.3. Domaren ska observera partierna, speciellt nanrspelai tidsnod,
verkstalla beslut han fattat och paféra spelarna besitngéfr nar sa ar pakallat.

13.4. Bestraffningar som domaren férfogar dver innefattar:

a) en varning,

b) 6kning av motstandarens aterstaende tid,

c) minskning av den regelbrytande spelarens aterstaende tid,

d) ratten att forklara partiet forlorat,

e) minskning av den regelbrytande spelarens uppnadda poangtj partie

f) 6kning av den poang i partiet som motstandaren uppnatt uppdiita mojliga for
det patrtiet,

g) uteslutning ur tavlingen.

13.5. Domaren far tilldela en eller bada spelarna extriahéindelse av yttre
stoérning av partiet.

13.6. Domaren far inte ingripa i ett parti for att angel@bigjorda drag utom

i enlighet med § 8.5, détminstone en klapp har fallibomaren

ska avhalla sig fran att uppméarksamma en spelare paratmotstandare har gjort
ett drageller pa att spelaren inte har slagit om klockan

13.7.a. Aské&dare och spelare i andra partier far inte diskeller p& annat sétt
ingripa i ett parti. Om det ar noédvandigt far domaren awesasom bryter mot
bestammelsen fran spellokalen.

b. Det ar forbjudet for var och en att anvanda mobiltelefon incefospradet eller pa
varje yta som domaren anger

§ 14: FIDE

14.1. Medlemsfederationer far begara att FIDE fattaoféitiellt beslut om
problem som hanfor sig till Schackreglerna.



APPENDIX
A. Avbrutna partier

Al

a) Om ett parti inte ar avslutat vid spelperiodens ghatd®@maren anmoda
spelaren vid draget att ‘forsegla’ sitt drag. Spela@sterskriva sitt drag i
entydig notation pa sitt protokoll, lagga sitt och motstanapeotokoll i ett
kuvert, klistra igen kuvertet och forst darefter stann&kioka utan att starta
motstandarens. Intill dess att spelaren stannar klockandxehah ratten att
andra sitt forseglingsdrag. Om spelaren utfor ett drag @ckbhadet efter det att
domaren sagt till honom att férsegla, maste han skriva sasnag pa

sitt protokoll som sitt forseglingsdrag.

b) En spelare vid draget som avbryter partiet fore spelpmmslut, ska anses ha
forseglat vid den tidpunkt som ar bestamd for spelperiodens slu

A 2. Foljande ska anges utanpa kuvertet:

a) spelarnas namn

b) stallningen omedelbart fore férseglingsdraget

c) vardera spelarens forbrukade tid

d) namnet pa den spelare som utfort forseglingsdraget

e) numret pa det forseglade draget

f) remianbudom sadant framstalldes fore avbrottet éetgallande
g) datum, tid och plats for aterupptagande av spelet.

A3. Domaren ska kontrollera att informationen pa kuvertekégoch ar
ansvarig for att det forvaras pa ett betryggande satt.

A4. Om en spelare bjuder remi sedan hans motstandarel&brsigicdrag,
ar erbjudandet giltigt tills motstandaren har antagitetlet avbojt det i
enlighet med § 9.1.

A5. Innan partiet aterupptas, ska stallningen omedelbarfdiseglingsdraget
stallas upp pa schackbradet, och de tider vardera spédabenkat nar partiet
avbrots ska anges pa klockorna.

A6. Om spelarna samtycker till remi fore aterupptagandetatiet eller om en
av spelarna meddelar domaren att han ger upp, ar @Eassiatat.

A7. Kuvertet ska 6ppnas forst da spelaren som ska besvaeglftigsdraget
ar narvarande.

A8. Med undantag for de fall som namns i 8 6.10 och 9.@diepforlorat for en
spelare vars notering av forseglingsdraget
a) ar tvetydig, eller

b) ar felaktig pa ett sddant satt att dess verkliga indedéomojlig att faststalla,
eller



c) ar regelstridig.

A9. Om vid den 6verenskomna tidpunkten for fortsatt spel

a) den spelare som ska besvara férseglingsdragetvéraéde, Oppnas
kuvertet, utfors det forseglade draget pa schackbradet otassiannes

klocka.

b) den spelare som ska besvara forseglingsdraget indéev@rande, ska

hans klocka startas. Nar han anlander, far han stanna skaldoh tillkalla
domaren. Kuvertet 6ppnas da, och det forseglade draget péf@chack-bradet.
Darefter startas ater hans klocka.

c) den spelare som forseglade draget inte ar narvaraardeaiss motstandare ratt
att skriva sitt svarsdrag pa protokollet, forsegla sitt protoledt

nytt kuvert, stanna sin klocka och starta motstandarens kistéiet for

att gora sitt svarsdrag pa normalt satt. Om detta skarkuvertet lamnas till
domaren for saker forvaring och 6ppnas vid motstandarens ankomst.

Al0. Partiet ar forlorat for den spelare, som anlanderdmen timma foér sent
for aterupptagande av ett avbrutet parti. Emellertid avpértiet pa annat satt
om den sene spelaren &r den som gjort forseglingsdraget, om

a) den franvarande spelaren har vunnit partiet genom dtirdeglade draget
sétter matt, eller

b) den franvarande spelaren har astadkommit remi genont &frskglade
draget gor patt eller genom att en stallning beskrived.6&ar uppkommit pa
schackbradet, eller

c) den vid schackbradet narvarande spelaren har forlotatpnligt 8 6.9.

Al1l. a) Om kuvertet med det forseglade draget saknas, siet fatsatta fran
avbrottsstallningen med klockorna stéllda pa de tider somegdiltl avbrottet.
Om de bada spelarnas forbrukade tid inte kan rekonstruesasioskorna
stallas av domaren. Spelaren som har férseglat gor depérschackbradet
som han uppger sig ha forseglat.

b) Om det ar omgjligt att rekonstruera stéliningen, annulleagtgepoch ett nytt
parti maste spelas.

A12. Om vid aterupptagande av ett parti nagon av spelarna liamagor sitt
forsta drag papekar att den forbrukade tiden blivit felaktigiveen pa nagon av
klockorna, ska felet rattas till. Om felet inte korrigepasdetta satt, fortsatter
partiet utan rattelse, savida inte domaren anser att konsekvarskulle bli
alltfér allvarliga.

A13. Tiden for pagaende spel under varje spelperiod for avbruttierpa
regleras av domarens klocka. Starttid och sluttid skatitk@nnagivna i férvag.



B. Snabbschack

B 1. Ett 'snabbschackparti' ar ett parti détingen alla dragen maste
goras inom en bestamd tid pa fran 15 till 60 minuter; eller dar den
tilldelade tiden plus 60 ganger varije tillagg ar fran 15 till 60nortier.

B 2. Spelet ska regleras av FIDE:s Schackregler utordediza ersatts av
féljande regler, som har foretrade.

B3. Spelarna behdver inte fora protokoll 6ver dragen.

B4. Sedan bada spelarna har gjort tre drag, kan inga klaffamatallas vad avser
felaktig pjasuppstallning, orientering av schackbradet elleklogkorna
stallts. Om kung och dam fatt omvand placering ar rockadiiiéten.

B5. Domaren ska fatta beslut enligt § 4 (utférande av draig) om han anmodas till det av
en eller bada spelarna.

B 6. Ett regelstridigt drag ar fullbordat sa snart som motstandarens klockataatats.
Motstandaren ar da berattigad att patala att spelaren fullbordategfelstridigt drag innan
den patalande sjalv har utfort sitt drag. Forst efter ett sddamt kka domaren ge ett utslag.

B7.Om bada kungarna star i schack eller om en bondepromovering intellbardats, ska
domaren om mojligt ingripa.

B8. Klappen anses ha fallit nar ett korrekt patalande a& Hattgjorts av en
spelare. Domaren ska avhalla sig fran att fasta uppmahktampa att en klapp
har fallit.

B9. For att krava vinst pa tid maste kravstallaren staéda klockorna och
underratta domaren. For att kravet ska ge vinst maste &llavshs klapp vara uppe
och motstandarens klapp nere, nar klockorna har stoppats.

B10. Om béada klapparna har fallit, ar partiet remi.

C. Blixt

C1. Ett 'blixtparti' &r ett parti dar alla dragen magieasinom en bestamd tid p& mindre &n
15 minuter for vardera spelaren, eller dar den tilldelade tiders @0 ganger varije tillagg ar
mindre an 15 minuter

C2. Spelet ska regleras av Snabbschackreglerna enligt AppentixrBdar dessa
ersatts av féljande regler, som har foretrade.

C3. Ett ogiltigt drag ar fullbordat sa snart som motstamsakéocka har startats.
Motstandaren ar nu berattigad att krava vinst innan hantgéget drag. Men om
motstandaren inte kan satta spelaren som fullbordat dagagiraget matt med

nagon som helst foljd av regelratta drag ens med det nesklaga motspel, ar kravstallaren
endast berattigad att kréva remi innan han gor ett eggt Sealan han gjort ett eget drag, kan
ett ogiltigt drag inte korrigeras.

C4. 8§ 10.2 galler inte.



D. Tidsbegransad avslutning nar ingen domare finns narvarandenno
tavlingsomradet

D1. Nar partier spelas enligt § 10, far en spelareskrami nar han har mindre an
tvad minuter kvar pa sin klocka och innan hans klapp fallettalavslutar partiet. Han
far framstalla sitt krav pa grundval av

a) att hans motstandare inte kan vinna pa normalt satt)lech/e

b) att hans motstandare inte har anstrangt sig for att vinnarp#alt satt.

| fall a) méaste spelaren skriva ner slutstallningen och tratstandare bekrafta den.

| fall b) méaste spelaren skriva ner slutstallningen och bifettyuppdaterat protokoll,
som maste vara fullstandigt ifyllt innan spelet har upphodtskdndaren ska bekrafta
bade protokollet och slutstallningen.

Kravet ska hanskjutas till en domare, vars avgorandslbtigiltigt.

E. Algebraisk notation

FIDE erkanner for sina egna tavlingar och matcher endasbtationssystem,
det algebraiska systemet, och rekommenderar anvandning avetdreibga
schacknotation aven i schacklitteratur och tidskrifter. Protakollannat
notationssystem an det algebraiska anvands, kan inte abevophss i de fall
dar en spelares protokoll normalt anvands for detta &ndamal. Eavelsom
observerar att en spelare anvander nagot annat notationssystetaégebraiska
ska varna spelaren i fraga i enlighet med detta krav.

Beskrivning av det algebraiska systemet

E 0. I denna beskrivning menas med "pjas" varje annaraipjiende.

El. Varje pjas anges med sitt namns begynnelsebokstaal. Exempel:
K =kung, D =dam, T =torn, L = I6pare, S = springare.

E2. Som forsta bokstav i pjasens namn far varje spelararfiitinda
begynnelsebokstaven i det namn som vanligen anvands i hankxamdpel:

F = fou (I6pare pa franska), B = bishop (I6pare pa engelsigkta publikationer
rekommenderas anvandning av figurer for pjaserna.

E3. Bonder anges ej med sin forsta bokstav utan kanneteckfraswaron av en
sadan bokstav. Exempel: €5, d4, a5.

E4. De atta linjerna (fran vanster till hoger for vit didn hoger till vanster for
svart) anges med de sma bokstaverna a respektive t&,d, d, och h.

ES5. De atta raderna (nerifran och upp for vit och uppifrdmnee for svart) ar
numrerade 1 respektive 2, 3, 4, 5, 6, 7 och 8. | konselhamnsed

placeras i utgangsstallningen de vita pjaserna och bondeféesaoch andra
raden samt de svarta pjaserna och bonderna pa attonde ochraflerde



E6. Som en konsekvens av reglerna ovan anges var och eb4évuterna med en
unik kombination av en bokstav och en siffra.

E7. Varje drag av en pjas anges med a) begynnelsebokstavejasersi
fraga och b) ankomstrutan. Det ska inte vara nagot bindestreltin a) och b).
Exempel: Le5, Sf3, Td1.

Né&r det galler bonder anges endast ankomstrutan. Exempedt, efs.
E8. Nar en pjas slar insattes ett x mellan
a) begynnelsebokstaven hos pjasen i fraga och

b) ankomstrutan. Exempel: Lxe5, Sxf3, Txd1.

Nar en bonde slar maste inte enbart ankomstrutan angesyetaden linje som
lamnas, atfoljd av ett x. Exempel: dxe5, gxf3, axb5. | haedaV

"en passant’-slag anges ankomstrutan som den ruta dar bondatitgom
slaget slutligen stélls med tilldgg av noteringen "e.p.".

E9. Om tva identiska pjaser kan flytta till samma anges pjasen som flyttas enligt
foljande:

1) Om bada pjaserna star pa samma rad:

a) med begynnelsebokstaven i pjasens namn,
b) med linjen som lamnas och

c) ankomstrutan.

2) Om bada pjaserna star pad samma linje:

a) med begynnelsebokstaven i pjasens namn,
b) med numret pa den rad som lamnas och

¢) ankomstrutan.

3) Om pjaserna star pa olika rader och linjer har meddretrade.
Vid slag insatts ett x mellan b) och c).

Exempel:

1) Det finns tva springare pa rutorna g1 respektive d2 ocki dara flyttar

till rutan f3: man skriver Sgf3 eller Sdf3, beroende éevi springare som
flyttar.

2) Det finns tva springare pa rutorna g5 respektive g1 och daravlyttar

till rutan f3: man skriver S5f3 eller S1f3, beroende pkevilspringare som flyttar.
3) Det finns tva springare pa rutorna h2 respektive d4 ock dara flyttar

till rutan f3: man skriver Shf3 eller Sdf3, beroende pa vilkpringare som
flyttar.

Om det sker ett slag pa ruta f3 andras de foregadende ereggsiom att man
satter in ett x: 1) antingen Sgxf3 eller Sdxf3, 2) antingen S&iidB S1xf3, 3)
antingen Shxf3 eller Sdxf3, beroende pa vilken springare som sl

E10. Om tva bdnder kan sla samma pjas eller bonde hos motstdratages
bonden som flyttas med a) bokstaven for den linje som larbha#, X, och c)



ankomstrutan. Exempel: Om det star vita bonder pa rutornespéktive e4 och en
svart bonde eller pjas pa ruta d5, skriver man vits drag elei5exd5,
beroende pa vilken bonde som slar.

E11. Vid bondepromotion anges det faktiska draget omedelbamvddien nya
pjasens begynnelsebokstav. Exempel: d8D, f8S, blL, g1T.

E12. Remianbud ska noteras med (=).

Exempel pa partiprotokoll: 1. e4 e5 2. Sf3 Sf6 3. d4 exdd &ed 5. Dxd4 d5 6. exd6 e.p.
Sxd6 7. Lg5 Sc6 8. De3+ Le7 9. Shd2 0-0 10. 0-0-0 Te8 11. Kbl (=)



